ah, 


präserggert 


(* Larry’s neueste Scheibe!) 


ar _ 


Es ist der 9.11.1989. Die Mauer ist gefallen, 
eine atemberaubende Entwicklung beginnt. 
& «s. Jetzt hast Du die Chance, den Aufschwung Ost zu schaffen, 
e: Die virtuelle Wiedervereinigung, Mit den autenthischen 
Wirtschaftsdaten und Fakten der Stunde 0, 
Unglaublich realistisch, Top Grafik. 


Die Faszination des Music-Business. 
Du wirst Manager der angesagtesten 
er Newcomer-Band Deutschlands, Du checkst TV- 
5 Internes, verhandelt Platteeträge und Lie 
“ Konzerte und suchst Sponsoren für Deine Stars, 
Dein Ziel: Der Mega-Hit, der Charthreaker des Jahrzehnts. 
Super Grafik, Original-Musik, tolle Texte. 
Entwickelt mit den Profis von Sony Music! 


Sei geschickt wie ein EIf, schlau 
4 wie Merlin und stark wie Herakles - sonst 
f e e wird Deine magische Truppe mit infernalischem 
2%. Getöse geschlagen im Entscheidungskampf um die 
Magic Of Endoria, Wer alle schnellen Strategie- 
spiele beherrscht, darf sich bald auch an diese 
ultimative Herausforderung wagen. 


IM VERTRIEB VON BOMICO 


Laufwerk 
Panasonic Doublespin 
intern, Photo CD, XA 

Multisession, 300 KB / Sek. 
mit automatischer Lade ! 
nur DM 499.- 


Spiele auf CD 
B17 + Silent Service II  85.- 


Burntime DT. 88.- 
Chessmaniac 85.- 
Der Patrizier DT. 85.- 
Dune 85 


Eye ofthe Beholder3 | 55.- 
F- 15 Strike Eagle III 95.- 


F- 117A + F-15UI 9.- 
Gunship 2000 + Scenario 85.- 
Inca DT. 109.- 
Iron Helix 109.- 
Kings Quest 6 59.- 
Legend of Kyrandia 75.- 
Links Golfcollection 75.- 
Loom 59.- 
Mad dog Mc Cree 99,- 
Maniac Mansion II 9.- 
Protostar 79.- 
Secret Weapons + Scen. 69.- 
Sherlock Holms III 99,- 
The 7 th Guest 89.- 


The Phantom of the Opera 99,- 
Ultima Underworld 142 99,- 
Wing Comander incl. Speech 

Pack + Scenery 9.- 
Wolfpack 9.- 


en 


Senftenberger 2-3 
13439 Berlin 


416 20 04 


Scharnweber Sır.25 
13405 Berlin 


412 10 60 


80 The Sexiest Woman Gif Bilder 
81 Storm II 4900 Gif Bilder 

82 Ecstasi Hot Pics Gif Bilder 

83 Infernal Spin Gif Bilder 

84 Ari Bangkok 1000 Animationen 99.- 
85 Smutware 3000 Grafiken + Anim. 89.- 
86 FAO 1,2,3 Eroticserie je 9.- 
87 Seedy six pak Eroticserie je 89.- 


Spiele News ! 


Return to Zork 
Spitzenadventure mit toller 
Grafik und Supersound 
DM 9.- 

Day of the Tentacel 
Komplett deutsche Rom Ver- 
sion mit toller Sprachausgabe 
DM 99.- 


Pfui auf CD Rom 


Bestellung bitte nur mit Altersnachweis 


Versand Nachnahme DM 8.- 
Versand Vorkasse DM 3.- 


CD ROM 
Versand 


030 / 492 78 68 


Schwedenstraße 18c 
13357 Berlin Wedding 


Bernauer Str. 71 
16515 Oranienburg 


03301 / 80 25 00 


59.- 
119.- 
109.- 

79.- 


Schwedenstr 18c 
13357 Berlin 


492 20 56 


Software auf CD 


Womman of Venus 

Die hübschesten Girls Kaliforniens präsent- 
ren erotische Bademoden in True Color Bil- 
dern 

DM 59.- 


Return to The Moon 

Dieses multimediale Erlebnis über die 
Mondflüge enthält alles, wasman sich 
wünscht: 100 Video Clibs zum Teil mit Ton, 
Spiel Mondlandung 1100 Audiodateien 
uvm... 

DM 49.- 


Developer 2/93 

dBase IV Tutor mit 950 Seiten Anleitung 
und 450k Programmbeispiele, Basic, Clipper 
und Toolbook. 

DM 19,95 


Bertelsmann Universallexikon 
etwa 70.000 Stichworte, rund 900 Grafiken, 
insgesamt 90 Min Ton, Videosequenzen und 
etwa 200 Tabellen 

DM 149.- 


MPC Wizard 

Testet und überprüft ihr Windows - System. 
Spezielle Tests für VGA Karte und CD Rom. 
‚Außerdem enthalten: aktuelle Sound und Vi- 
deotreiber. Meistverkauft in den USA 

DM 49. 


Multimedia Power CD 

Die Deutsche Multimedia CD mit mehr als 
5000 Dateien - Grafik, Sound Animationen, 
Präsentationen, Demos und zwei Audio- 
tracks. Präsentiert mit deutschsprachigem 
Menüsytem. 

DM 39.- 

Gamearchiv 

280 Dos- und Windows- Sharewarespiele me- 
nügeführt auf einer Deutschen CD Rom 

DM 39,95 

Clipart Goliath 

Über 11.000 Grafiken für alle gängien Desk- 
top - Programme. 

Pcx, Tif und viele andere Formate. 

DM 35.- 


Schönwalder Str. 65 
13585 Berlin 


375 60 13 


EDITORTAL 
Gute Taten 


an merkt's am schlechten Wetter, den vollen Geschäften und der leeren 
Brieftasche: Weihnachten steht vor der Tür. Zum Fest der L be un d de 
Konsumrausches stehen gute Taten besonders hoch im Kurs, ReleIOR nn 
eigentlich jeden Tag zumindest eine vollbringen sollte - derlei Vorsätze fi # 
len allerdings traditionell in die Abteilung für fromme Wünsche. So, damit hät- 
te der Titel seine Berechtigung und ich meine Chance, Euch ganz dezent un- 
ter die Nase reiben zu können, daß wir seit der letzten Ausgabe auf Umwelt- 
Papier umgestiegen sind! | 
Der Fluch der guten Tat: Zwar kann der neue Zellstoff mit dem Gütesiegel 
„Blauer Engel” (paßt auch gut zur Jahreszeit...) aufwarten, zeigte in unserer 
Geburtstagsausgabe aber noch nicht hundertprozentig die gewünschte 
Qualität. Mit diesem Heft sollten Ökonomie und Ökologie aber friedlich un- 
ter einem Hut vereint sein, jedenfalls hatte ich gerade ein ebenso ernsthaftes 
wie lautstarkes Gespräch mit unserem Papierlieferanten. Nachdem die Um- 
welt nun vor dem Joker in Sicherheit gebracht wäre, können wir uns mit rei- 
nem Gewissen Euren frommen Wünschen zuwenden — was hofft Ihr denn die- 
es Jahr auf dem Gabentisch zu finden? 
- Nun, Ihr könntet beispielsweise notleidende Herausgeber (mich!) 
\ unterstützen und ein Jc Ba‘ im Weihnachtsmann bestel- 
len. Auch ein schnellerer Rechner T nie verkehrt, oder wie wäre 
es mit einem CD-ROM? Für die passenden Spiele sind dann 
wir zuständig, jedenfalls, was ihre Tests und damit die Auswahl 
betrifft. Aber auch wer mit einer Soundkarte der neuen Genera- 
(a) tion liebäugelt, ist in dieser Ausgabe bestens aufgehoben, denn 
x das Finale unseres großen Marktüberblicks hat ein paar hand- 


feste Überraschungen in petto! 
Dem Anlaß entsprechend will auch ich mich jetzt in 
Demut üben und all meine bescheidenen, kleinen 
Wünsche vom Ferrari über den Privatjet bis zur 
Villa an der Cöte d’Azure zurückstellen - statt 
dessen beschränke ich mich. nzidarduf. Euch 
viel Spaß beim Lese unserer, Weihnachtsaus- 
4 zu wünschen. Gas getan: Viel Spaß 
Lesen unserer Weihnachtsausgabe wünscht 

b 
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Cocktail. 
Hot Spot 
Neues aus dem Cyberspace.. 
Ghostwriter 
Preisausschreiben 
Der Vielflieger-Wettbewerb ....uuuu...........- 
Top JOB ..:;000sEHsE 
Update Service ............0....... ü 
BON. nee 
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BesBBrWiSIBn..eneie 
Besserwisser-Index 
PD-Perlen 2 
VAL Ca \ [11] PPRRARREEPREEF-PERRSEFFE-FENESFARERE 
Smalltalk 
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Deja Vu I & Il, Uninvited, Shadowgate......79 
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Bezugsquellen ..............0444442400r en 
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DER AUGENSCHMAUS: Auf 
„Das Schwarze Auge 2” ha- 
ben die Rollenspieler lan- 
ge gewartet - wir liefern 
als erste den Test! Aber 
auch der neue SSI-Rolli 
„Dark Sun” ist nicht ohne, 
folgt uns also unauffällig 
zu den 

Seiten 12 bzw. 14/15 


} 


\ A 
ONJA FRIEDBE SERENF HUTELUH 


NACKTE TATSACHEN. Viel nacktes 
Fleisch für Kartenhaie gibt's bei un- 
serem „Strip Poker”-Vergleichstest, 
während das Special „Hörzu schlägt 
zu” die schonungslose Wahrheit über 
die Qualität der neuen Softwarereihe 
des alten TV-Magazins verrät. Hosen 
runter und ab auf die 

Seiten 70 bzw. 80/81 


TESTS 


ACTION SECTION 
Ballern & Geschicklichkeit 


- Jurassic Park.... 
£  MeDonaldland.. Pr 
The'@eekwad....u.unncasunsunni 


BRAINSTORM 
Tüfteln & Taktieren 


Piz Asa 
Kasparov's Gambit . 
Master of Orion ... ” 
Rules of Engagement 2. 
Strike Squad 


HEITER WEITER: Mit 

„Return to Zork” und = ; 

„Elite 2” wurden jetzt \ü ECHTZEIT 
zwei der größten Soft- { Fliegen, Fahren & Finanzen 
ware-Legenden fortge- 

setzt - können die Enkel e / Merlin Challenge 
halten, was ihre Großvä- 

ter einst versprachen? 

Spiele mit Stammbaum > 

auf den EXPLORER 

Seiten 16 und 66 ae r ‚Adventures & Rollenspiele 


Dark Sun 
Das Schwarze Auge 2 
Return to Zork 
Shadow of Yserbius 
Wayne's World 


GAME OVER 
Anwendungen & Utilities 


Oceans Below.. 83 
Sail Simulator . 


SCHWEISS & TRÄNEN 
Sport & Management 


Baseball for Windows. 
Crazy Sports Football . 
GA una een 
Nick Faldo’s Golf 


4 TWILIGHT 
- Exotisches & Genre-Mixturen 
Cover Girl Strip Poker.....euesseneceenec .70 
Dracula Unleashed.. 
HIER SPIELT DIE MUSIK: Im Small- ER Ai 


talk spuckt Wing Commander Chris Strip Poker... 
Roberts persönlich große Töne, und 

der zweite Teil unserer Marktüber- 

sicht „Alle neuen Soundkarten” zeigt, 

wer in der DOSe künftig den Ton an- 

gibt! Die Tonleiter führt zu den 

Seiten 42/43 und 61/62/63 


Be en 


Spätestens wenn Michael im Editorial 
Iyrische Töne anschlägt, merkt auch 
der weltfremdeste Redakteur, daß es 
mal wieder hoch an der Zeit ist, weih- 
nachtliche Besinnlichkeit im Heft zu 
verbreiten... 


Und weil der „Advents-Blues” irgendwie 
ansteckend ist, trifft man nun sogar in der 
) völlig lamettafreien Zone des modernen 
Zweckbaus, im dem die Joker-Weltzen- 
trale untergebracht ist, immer öfter in sich 
versunkene junge Menschen an, die be- 
sinnlich sinnieren. Zum Beispiel über The- 
men wie „Hätte ich nicht doch besser die 
von elterlicher Seite so dringend angera- 
tene Beamtenkarriere einschlagen sol- 
len?”. Andererseits hat unser Job halt auch 
eine Menge Vorteile, von denen nur die 
zwei wichtigsten herausgegriffen seien: 
Als Redakteur lernt man wahnsinnig vie- 
le verschiedene Kaffeesorten kennen und 
weiß zudem schon im voraus, was im 
nächsten Heft steht. Auf unsere Vorschau 
ist da ja leider nicht immer Verlaß - etwa 
weil der Kanarienvogel des Program- 


mierers plötzlich depressiv wurde oder 
das angeblich bereits letzte Woche los- 
geschickte Testmuster einem Alienüber- 
fall zum Opfer fiel. Aber worauf wollen 
wir eigentlich hinaus? Na, zum Bleistift 
darauf: 

Derzeit suchen wir dringend noch einen 
idealerweise journalistisch vorbelasteten 
Menschen, der Sinn und Wahnsinn ei- 
ner Redaktion hautnah und als Teil ei- 
nes dynamischen, belastbaren und jeden 
Urlaub weit von sich weisenden Teams 
erleben will. Genaueres darüber findet Ihr 
im Stellenangebot, das irgendwo hinten 
im Heft herumlümmeln muß. Auf der Su- 
che danach stoßt Ihr möglicherweise auch 
auf die Anzeige zu „Insider”, unserem 
neuen Branchenmagazin für die Com- 
puter- und Videospielindustrie. Falls Ihr 
Euch selbst zu den Brancheninsidern 
zählt: Hier verbreiten wir uns weniger 
über die Spiele von heute, statt dessen 
geht's um die Trends von morgen, aktu- 
elle technische und personelle Entwick- 
lungen, aber auch um das Verhältnis von 
Verlagen, Distributoren, Herstellern und 


Tests und Tips 
zu brandaktueller 
PC - Gamesoftware 
per Telefon. 
Dazu 
tolle Schummeltricks. 
Einfach anrufen! 


’0190-242631 


CompuTel GmbH 12 Sekunden = 1 Gebühreneinheit 


Kanarienvögeln. Viele dieser Trends (etwa 
der in Richtung CD-ROM, oder auch der, 
daß sich die Hersteller immer häufiger zu 
„Reparatur-Updates” gezwungen sehen, 
weil die mit heißer Nadel gestrickten Spie- 
le noch allerlei Bugs enthalten) finden 
dann natürlich auch im PC Joker Nie- 
derschlag. 

Wir hingegen finden, daß jetzt genug vor- 
weihnachtlich dahergeschwafelt wurde. 
Ihr dürft nämlich nicht vergessen, daß we- 
‚gen der Produktionszeit eines solchen Ma- 
gazins vor unseren Fenstern noch der Ok- | 
tober seinem Ende zutaumelt, während 
diese Zeilen entstehen! Aber auch das 
gehört zum Leben eines Redakteurs... 


ie RRE 


Auch ohne Kalender erkennt 
man bestimmte Monate an 
charakteristischen Natur- 
phänomenen: Im März sind 
es die rösselanspannenden 
Bauern, im Mai schießt der 
Salat, und Anfang Dezember 
wachsen die neuen Joysticks 
wie Pilze aus dem Boden! 


Zwei Druckwerke aus dem 
Hause Markt & Technik 
möchten wir heute vorstellen: 
Die von Rainer Babiel her- 
ausgegebene Lösungssamm- 
lung „Adventures” und 
Hannspeter Voltz’ Lesebuch 
„Menschen und Computer”. 


Wie es der Titel bereits nahe- 
legt, findet man in „Adven- 
tures” die Komplettlösungen 
von zehn Digi-Abenteuern 
aus der Hand verschiedener 
Autoren. Die Auswahl (u.a. 
„Alone in the Dark”, „Indy 
IV”, „Eric the Unready”) ist 


Von Suncom kommt der in 
China produzierte „My Joy- 
stick”, der den Allerkleinsten 
durch seine kindgerechten Pro- 
portionen das Alien-Abballern 
erleichtern soll. Okay, auf der 
Packung steht natürlich nur 
was von Lernsoftware und so— 
und auf dem Preisschild eine 
Zahl um die 40,- DM herum. 
Auch für Volljährige geeignet 
sind die preiswerten „Hawk”- 
Sticks von Tecnoplus, welche 
mit 20,- bis 25,- DM zu Buche 
schlagen. Man kann aber auch 
runde 60,- DM ausgeben, dann 
kriegt man eben noch eine pas- 
sende Anschlußkarte (Game- 
card) dazu, und das Ganze 
nennt sich „Turbo Hawk 
Pack”. Zu beziehen ist alles im 
spielebegeisterten Fachhandel. 


sentation gelungen: Für 24,80 
DM kriegt man über 200 
Hochglanzseiten voller farbi- 
ger Screenshots! 

Auf den knapp 300, spärlich 
mit SW-Fotos illustrierten Sei- 
ten von „Menschen und Com- 
puter” unternimmt Hannspeter 
Voltz einen nicht allzusehr in 
die Tiefe gehenden Streifzug 
durch die Geschichte der Da- 
tenverarbeitung. Schön daran 
sind die eingestreuten Anek- 
doten und der umfangreiche 
Anhang, der fast schon ein 
kleines Computerlexikon er- 
setzt. Für 49,- DM läßt sich die 
Schwarte im (Computer-) 
Buchhandel abgreifen. 


Menschen 
und C omputer 


Wer selbst mit der Air- 
brush-Pistole umgehen 
kann, hat ihn wahr- 
scheinlich schon, allen an- 
deren hilft die Firma Sy- 
stemline gerne weiter: Die 
Rede ist von einem optisch 
individuell gestalteten 
Rechner, wie er hier ab- 
gebildet ist. Ein 386 DX 


mit 40 MHz und Monitor Systemline 
kostet dann etwa 2.600,- Postfach 63 01 62 
DM, alles weitere erfährt 60351 Frankfurt 


man bei: 


»-AKTION 


Am Wochenende vor Niko- 
laus, also dem 4./5. Dezember, 
veranstaltet der Chipherstel- 
ler Intel in der Halle 17 des 
Berliner ICC-Messezentrums 
die „Intel Computer Game 
ChampionCHIP”, 


Dafür fährt der Konzern 150 
PCs (mit „Intel inside” 
ten?) auf, an denen die Besu- 
cher nach Herzenslust zocken 


— wet- 


Tel.: 069/42 33 67 


dürfen. Außerdem findet 
dort die offizielle Deutsch- 
landpremiere von „Ultima 
VIII” statt, und last not least 
stellen sich die Starpro- 
grammierer Richard Gar- 
Lord British, 
Wing Commander Chris 
Roberts und Syndicate-Boß 
Peter Molyneux den Fragen 
des Publikums. Eintritts- 
karten gibt’s über die Intel- 
Pressestelle: 


Tel.: 089/90 992 
Fax: 089/92 91 030 


riott alias 


SIEGER-BILD 


Im Eifer des Gefechts ha- 
ben wir ganz vergessen, 
Euch die Belohnung für 
Marcel Lohse aus Düssel- 
dorf zu zeigen, auf dessen 
genialen Einfall hin Ghosts 
kleiner Freund, die Fleder- 
maus, „Vincent” getauft 
wurde. Voilä, hier ist sie: 
Ein traumhaft schönes Ori- 
ginal von Geistervater Wer- 
ner Regnet, für das der 
Louvre wahrscheinlich so- 
gar seine Mona Lisa ein- 
tauschen würde... 


spukt seit en ei 
Köpfen der Fu er 


veröffentlicht werden, 


reguläre 'ersion. u d 


geht's nicht um Ma m 
mals debilen Gärters 
Angelo, der mit dem: 
allerlei Experimente anste 
des Spielers wird der Fi 
größenwahnsinnigen Cyb 


Welt hineing 
Kontrolle 
n. Inhal 


eine Mixtur au 


gen und muß dort den außer 


jann besie 


ın sich diesen Kampf al 
la „The 


T7th Guest 
Ilendeten 


Das könnt Ihr nicht 


und einer Flugsimulation 


Raytraeing-3D vorsteller 


Fällt uns auch schwer, aber fast noch schwerer 

fällt € u glauben, daß das künstliche Am 

biente bereits in einen 386er mit 2 MB RAM 
1 soll 


EYBERSPACE 


Sehr viel konventioneller wird es in diesem 


Empire-Programm zugehen, das als lizenzierte 


Digi-V 


Pen & Paper-Rollenspiel Anfan; 


rsion von Iron Crowns gleichnamigem 
ächsten Jah 
Matrixläufer begeistern soll 


Tr lie Hier be 


kommen sie es nämlich mit dem Cyberspace in 
Roman-) Form zu tun 
von Meg 


ierten San Francisco de 


iner ursprünglichen 


treten also in einem ı-Konzemen re 


Jahres 2090 


Punks, Cyber-Söldner und andere Steckerköp 


Selbst wenn Empire noch keine Details 


ine Hauptaufgabe, über 100 kleinere 


ınd Unterquesis sowie stolze 10.000 betretbare 


Gebäude geben wird. Und auch technisch dürf 


te in dieser Zukunft einiges los sein: Allerlei 


Leute, mit denen man reden oder kämpfen 


kann, streunen als irre realistisch animierte Mi 


hung aus Polygon- und Bitmap-Grafik über 


len Bildschirm, während die screenfüllende 


nd dennoch hnelle 


super Vektor-Optik der 


Straßen, Häuser und Räume auch ohne das stil 


ichere Handling mittels anklickbarer Head 
Up-Displays überzeugt, Der eigentliche Cloı 
vird freilich die Matrix — erstaunlich, was fü 


tolle Eifekte man mit vergleichsweise k 


eometrischen Figuren erzielen kann! Jau 


st die kybernetische Abenteuer-Welt, wie wir 


ie kennen und lieben 


RE WEB 


Auch der dritte 


Kandidat 


ıinserer heutigen 


Vorstellungsrunde zukünftiger Cyber-Promi 


nenz stammt aus dem Hau aller 


Empire 


lings präsentiert er uns eine Netzwerk-Vision 


on der wir bisher (im wahrsten Sinne des 


Wortes) nicht zu n: das Dream: 


räumen wagt 


web. Darunter möge man sich eine Art kollek 
tives Unterbewußtsein aller Menschen vorstel 
lie Kräfte 


ander ringen und schöne 


len, ın dem von Gut und Böse auf 


ewig mitei Träume 
oder auch Nachtmahre und Verfall produzie 
ren. Obwohl auf 
Ausdruck ist 


scheint in naher Zukunft die Oberhand zu ge 


womöglich der 


dunkle 


ewig 


falsche denn die Seite 


winnen — was man hier schon an den immer 
mehr 
Blade Runner 


noch die ominösen Wächter des 


erkommenden Städten im Stil von 


erahnen kann. Allerdings gibt 


Dreamweb, welche einen Retter in den 


Traum-Raum schicken, um das ( h 


gewicht der Kräfte wiederherzustellen 
Klaro, < 


sein kann, auf 


3 da nur vom Spieler die Rede 
len mit Dreamweb ein 
ungewöhnliches Adventure mit ähnlich 


düsterer Cyberpunk-Atmosphäre war 


wie sie beispielsweise auch die 
Akira”-Comics bieten 
Optisch darf man sich auf Vogelper 


spektive Ambermoon” bzw. „U 


tima” einstellen, die durch Techno-kal 


te Bilder und saubere, glatte Animationen 


überzeugt. Jeder der 200 


aillierten Räume 


kann zahllose Items beinhalten, die allesamt 


über eine umfangreiche Beschreibung 


verfü 


gen und per Lupenfunktion genauestens unter 


sucht werden dürfen. Und da 


ird nicht um: 


sonst so sein, denn in der realen Welt wie auch 


im Dreamweb selbst gibt es viele Rätsel zu lö- 


sen und noch mehr Kämpfe zu bestehen. Damit 


nicht genug, das spannende Game hält nämlich 


uch im technischen Bereich ein paar beste 


hende Trümpfe in der Hand. So warten etwa 


superb gesampelte Sound-Effekte auf den ver 
träumten Datencowboy, und die stilvolle Musik 
jederzeit für eine erfrischende Gänsehaut 


ut. Und daß die ganze Story je nach Monitor 


mit bis zu 70 Frames pro Sekunde über den 
Schirm flitzt, kennt man bislang höchstens vom 


Action-Genre! Bliebe noch zu sagen, daß auch 


dieser Leckerbissen leider erst im nächsten 


(Früh-)Jahr zu haben sein wird — bis dahin blei 


ben die Traumnetze ein Traum... (jn) 


NEUES AUS 
DEM CNYBER- 
SPACE 


DRFAM 
\WER 


S[6E 


un 


(*) 


en] 


EXPLORER 


Aufl Athas ließ es sich immer 
ganz gut aushalten 
paar übergeschnappte Zaube- 
rer die Sonne so stark aul- 
blähten, daß der ganze Planet 
austrocknete, Jetzt findet man 
dort nur noch Wüsten, ries 
Salzseen und dazwischen al- 
lerlei von größenwahnsinnigen 
Goutkaisern 


bis ein 


regierte Stadt- 


staaten, die sich untereinander 
belchden. In dieser Idylle le- 
ben auf der untersten Stufe der 
gesellschaftlichen Rangord- 
nung auch Sklaven, die in den 
örtlichen Arenen als Gladiato- 
ren auftreten. Fliehen, Ver- 
bündete suchen und einen Aul- 
stand der Unterdrückten an- 


zetteln, lautet daher die 
Devise... 
Die Party besteht aus ein bis 


vier selbstgestrickten oder vom 
Programm übernommenen 
Widerstandshelden. Mit Intel- 
ligenz und beschränkten Zau- 
berkräften ausgestattet. ver- 
drücken sich die Jungs aus ih- 
Stadt suchen nach 
bereits geflohenen Leidensg 


rer und 


nossen, die sich draußen in den 
Wüstendörfern verstecken. I 
erwartet sie ein langer Marsch. 
der auch durch etliche Laby- 
rinthe führt und mit Dutzenden 
kleinen Unteraulgaben 
garniert ist — logo. Wesentlich 
überraschter dürften alte 


von 


Veteranen davon sein, dab die 
NPCs neuerdings eine g 
zu „Ultima” 
keit besitzen und sogar auf ein- 


rade- 


tige Redselig- 


gehende Nachfragen vernünf- 
Bei den cher 
handfesten Zeitgenossen erlebt 


tig re 


ieren. 


man die zweite Überraschung: 
keinen separaten 
Kampfsereen mehr, außer den 
Inventory-Aktionen wird alles 
in der isometrischen Abenteu- 
erlandschaft erledigt. 

Unter de 
Nläche verbirgt sich das altge- 


Es gibt 


detailreichen Ober- 


wohnte AD&D-Regelsystem, 
und auch die etwas hakel 


wurde 
bloß leicht überarbeitet. aber 


Maus/lconsteuerung 
nicht grundlegend geändert 
Die schön gezeichnete Grafik. 
der ordentliche Sound und die 
Vielfalt der angebotenen Op- 
tionen (incl. jederzeit aufrul- 
barer Übersichtskarte) sind al- 
lerdings noch nicht die ganze 
Wahrheit: Der finsterste Fleck 


auf der dunklen Sonne ist das 
schleppende Spieltempo. das 
selbst auf einem 486er mit 66 
MH/ und 8 MB wahre 
Ruckelorgien feiert und die 
Harddisk zur Langspielplatte 


degradien! 


Tja. damit wird aus einem po- 
tentiellen Hit-Kandidaten mit 
stimmiger Atmosphäre und 
vielversprechenden Ansätzen 
unverschens ein Game, das 


man im Prinzip nur sehr ge- 
duldigen Dungeonforschern 
empfehlen kann, die einen 


enadenlos schnellen Monster- 
PC besitzen. (mic) 


Dark Sun 
Shattered Lands 


Atmosphärischer AD&D-Rolli 


jghend-PCs. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄR 
MOTIVATION 
URTEIL 


Varjabel: 4 Stufen 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: SSI 


1985:- ELITE 
“Elite. Ein Spiel? Nein, ein Lebensstil!” 


Personal Computer World Magazine 


DI9I37 EROINSTIEER ELITE N 
Das ultimative Weltraymabenteuer. 
in en Jahr zehnt stellt Frontier bei Bemnutereplelan 3 
größt mn Ben Ai Lech vorne da 


Nur die Besten reifen 
mit der Zeit 


ZPKONAMI WE a GAMETER 


Erhältlich für PC, Amiga, Atari ST 
a a Ze En a nd erreerd  Palechieihnn ee ars De rer 


a! 


© SERENM MUISUM 


REUIOH IREULLUN 


Was unterscheidet Euch von allen anderen Rollenspielern 
dieser Welt? Na, Ihr erfahrt durch unseren Exklusivtest 


als erste, daß Attics Nachfolger zur „Schicksalsklinge” 
nicht umsonst so viele Vorschußlorbeeren eingeheimst hat! 


eil eins der Saga ende- 
te bekanntlich mit dem 
Sieg im großen End- 
kampf gegen den An- 
führer der Orks und 
anschließender Über- 
gabe des schicksalhaf- 
ten Schwerts Grimring an den Bürger- 
meister von Thorwal. Dann gab’s eine 
dicke Belohnung für die Helden, und alle 
waren glücklich. Doch wie lange währt 
das Glück schon in einem Fantasy-Reich 
wie Aventurien? 

Meist bis zur Fortsetzung. wo nun neue 
Abenteuer im mittleren Nordland warten 
Hier wird es am Abend so unanständig 
kalt, daß der Spieler darauf achten muß, 
daß seine Leute immer Schuhe an den 
Füßen und genügend Decken für die 
Nacht dabeihaben. Ausgangspunkt ist 
diesmal die Stadı Kvirasim, in deren Tem- 
pel man sich seine ein bis sechs Helden 
(auf etwas einfachere Weise als letztes 
Mal) zusammenbasteln kann, sofern man 
nicht mit der altgedienten Party weiter- 


machen will. Der siebte Platz in der Trup- 
pe ist wieder für einen- computergesteu- 
erten Non Player Charakter reserviert, von 
denen acht vorrätig sind — etwa eine ver- 
letzie Kriegerin in einem Dungeon, die aus 
Dank für ihre Genesung tapfer an der Sei- 
te unserer Recken kämpft. Bei der Aus- 
wahl ist allerdings Vorsicht geboten, denn 
nicht jeder NPC führt Gutes im Schilde... 
Einen von der ungefährlichen Sorte trifft 
man gleich anfangs auf dem Markıplatz 
von Kvirasim. Es ist ein Elfenbotschafter, 
der die Gruppe damit beauftragt, den Sa- 
lamanderstein zu finden — das Symbol der 
Freundschaft zwischen Zwergen und El- 
fen. Einst waren die beiden Völker näm- 
lich dick befreundet, aber seit der Klunker 
abhanden kam, ist's mit der Freundschaft 
vorbei, Diese (Friedens-) Mission ist je- 
doch nur eine der vielen Nebenaufgaben, 
die im Verlauf des Spiels an die Parıy her- 
angetragen werden; eine andere wäre z.B. 
die Suche nach einem in den Sümpfen 
verschollenen Reisenden, In der Haupt- 
sache dreht sich hier aber alles um die aus 
einem Tempel verschwundene Wurfaxt 
des Gottes Phex. Diese magische Waffe 
fliegt so schnell. daß sie einen bunten 
Lichtschweif hinter sich herzicht, weshalb 
sie sinnigerweise genauso heißt wie das 
Spiel: Sternenschweil. 

Wer hat hier gerade „Wieder ‘ne Waffe su- 
chen — da wird wohl auch sonst nicht viel 
Neues geboten sein” geraunzt? Einmal 
wurden für DSA 2 sämtliche Grafiken und 
Icons wunderschön überarbeitet, dazu 


gibt's ein paar neue Örtlichkeiten wie z.B 
das Bordell Lowangen - hier kostet eine 
Übernachtung zwar deutlich mehr als in 
einem Gasthaus, aber dafür erholen sich 
die Helden wesentlich schneller! Das 
Shopping läuft jetzt ebenfalls viel ent- 
spannter ab, da keine „Probekäufe” (was 
taugt für wen?) mehr erforderlich sind, 
außerdem werden neuerdings Sammel- 
bestellungen akzeptiert. Auch sonst im 
Norden viel Neues: Das erweiterte Dia- 
logsystem etwa, das mit anklickbaren 
Stichworten und einem „Toleranzwert” 
für jeden Gesprächspartner aufwartet, der 
angibt, wie viele Fragen der Angespro- 
chene maximal verträgt, bis er in den Re- 
destreik tritt. Des weiteren werden sämt- 
liche Gespräche und alle sonstigen Ak- 
tionen automatisch in einem digitalen 
Tagebuch dokumentiert, das vom Spieler 
mit eigenen Notizen ergänzt und ausge- 
druckt werden kann; daneben gibt's nach 
wie vor Automapping. 

Die insgesamt acht 3D-Dungeons des 
Games sind nicht nur um einiges größer 
als beim Vorgänger, die Party bewegt sich 
darin auch flüssig vorwärts und nicht mehr 
Schritt für Schritt wie noch beim ersten 
Teil: Marschplanung und Reise finden auf 
einer sechs Bildschirme umfassenden. 
scrollenden Karte statt, wobei man jetzt 
gleich die komplette Route bestimmen 
darf, anstatt umständlich jede einzelne 
Zwischenstation anklicken zu müssen. Be- 
sondere Aufmerksamkeit haben die Pro- 
grammierer den Kämpfen gewidmet: Statt 
der bisherigen Alles-oder-nichts-Ent- 
scheidung läßt sich nun für jedes Party- 
mitglied getrennt festlegen, ob es vom 
Rechner oder vom Spieler in die Schlacht 
geführt wird. Man kann die Prozedur aber 
auch radikal abkürzen und sich bloß das 


Ergebnis zusammen mit einer kleinen Ani 
mationssequenz zeigen lassen 

Wo Kämpfe sind, da müssen auch Geg 
ner sein, möglichst neue. Ergo trifft man 
hier auf die ständig hungrige Werkatze 
Zant, Feuergeister, Kampfhunde, Ghouls 
und Krieger — oder auch mal besonders 
fiese Widersacher wie z.B. ein Riesen- 
mammut, das mit Baumstämmen um sich 
wirft, oder einen gewaltigen Drachen, der 
sogar laut und vernehmlich Deutsch 
spricht. Schön auch, daß sich die bereits 
angesprochene Einzelbehandlung der Hel- 
den nicht auf’ den Kampf beschränkt, son- 
dern für das gesamte Gameplay Gültigkeit 
hat. Es ist also durchaus möglich, daß man 
seine Leute aufteilt und so an bis zu sechs 
Orten gleichzeitig agiert. Hin und wieder 
geschieht dies sogar automatisch, etwa 
wenn die Jungs bzw. Mädels vor Schreck 
in verschiedene Richtungen davonlaufen 
und nachher mühsam wieder eingesam- 
melt werden müssen. Aber auch Ent- 
führungen einzelner Partymitglieder kom- 
men vor... 

Bliebe bloß noch zu ergänzen, daß diesmal 
Autic-Boß Guido Henkel persönlich für die 
Soundbegleitung (50 Musikstücke sowie 
etwas Sprachausgabe) des Edelrollis ver- 
antwortlich zeichnet und parallel zur fer- 
tigen Verkaufsversion ein „Speech Acces- 
sory Pack” veröffentlicht wird. Im näch- 
sten Jahr gibt's dann noch eine 
CD-Version — den hochverdienten Joker- 
Hit gibt's schon heute! (C. Borgmeier) 


ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: Attic 


4 MB Arbeitssp 
timal. Bis zu 100 


2 MB 


1MBert[Maus____| 


Ja, an Tradition mangelt es der 
Zork-Reihe wahrlich nicht. ihre 
Wurzeln krallen noch an den 
späten 70er Jahren. Doch nach 
den reinen  Textadventures 
„Zork 1 — 3” und ihren spär- 
lichst bebilderten Nachfolgern 
„Beyond Zork” und „Zork 
Zero” wartet der neueste Teil 
der legendären Serie nun mit 
Grafik vom Allerfeinsten und 
einer durchgehenden Musikun- 
termalung auf, Man braucht so- 
gar unbedingt eine Soundkarte, 
weil sowohl in der CD- als auch 
in der Diskvariante des Spiels 
kaum Texte am Screen erschei- 
nen — vor allem die vielen Ge- 


spräche kriegt man nur über die 
(vorläufig noch 

Sprachausgabe mit. 
Vorkenntnisse über die ..Zork- 
Welt” sind dagegen nicht nötig, 
dafür sorgen die Anleitung sowie 
der Umstand, daß seit den da- 
maligen enissen 400 Hand- 


englische) 


z\ 


GAMES FÜR ABENTEURER > 
ASIA Ye 


v 
ut 


Mit „Leather Goddesses of Phobos 2” ver- 
half Activision dem Kultlabel Infocom im 


letzten Jahr zu eine 
Wiedergeburt — das 


r grafisch opulenten 
nächste Traditions- 


Adventure ist nicht minder gelungen! 


befinden uns auf einer Kaffee- 
fahrt nach Shanbar im Tal der 
Geier, wo sich alsbald heraus- 
stellt. daß der komplette Ostteil 
des Städtchens vom Erdboden 
verschwunden ist. Genauer gc- 
sagt, ist er in das unterirdische 
„Great Underground Empire” 


gerutscht, wo 
man außer den 
auf rätselhafte 
Weise versetz- 
ten Häusern 
auch einen selt- 
samen Freizeit- 
park und Berg- 
bau betreiben- 
de Magier fin- 
det... 


Ro 


Zu sehen ist 
das alles aus 
der Sicht des 


Helden. der 
über ein prak- 
tisches Icon- 
system durch 
das Abenteuer 
gelotst wird, 


das immer nur die jeweils sinn- 
vollen Handlungsmöglichkeiten 
anbietet. Praktisch sind auch der 
Fotoapparat und das Diktier- 
gerät im Inventory. schließlich 
sind Interviews zu bestimmten 
Orten und Gegenständen oder 
auch mal anderen Aussagen 


Das Intro gibt's nur au 


mal ein bißchen schräg, 
jedoch nie unlogisch sind. 
Die Knobeldichte ist für ein 
Grafikadventure ausgesprochen 
hoch, und im Gegensatz zu 
manchen (Lucas Arts-) Genre- 
kollegen stirbt der Held auch, 
wenn er zuviel Unsinn treibt. 
Von der Präsentation her geht 
die (an zweiter Stelle benotete) 
CD-Version schon fast als in- 
teraktiver Film durch, doch 
selbst die um das Intro und vie- 
le Animationen erleichterte 
Diskvariante bietet immer noch 
Grafik und Sound satt. Kurz 
und sehr gut: Zuschlagen ist 
{! Lediglich wer nicht 
ttelfest in Englisch ist 


angesi 


ganz 


4 


sion abwarten. (mm) 


hier an der (Unter-) Tagesord- 
nung und machen einen Groß- 
teil des Spiels aus. Dabei kann 
über kleine Bildchen am 
Scereenrand die Gefühlslage des 
Helden und damit auch der Ge- 
sprächsverlauf beeinflußt wer- 
den. Des weiteren enthält das 
Game Wort- und Brettspiel- 
puzzles. aber auch viele kon- 
ventionelle Rätsel. die manch- 


Return to Zor 


Rundum überzeugendes 
Grafikadventure. 


Disk CD 
G 
SOUND 


Für Könner 
Prei . 119,- 
Hersteller: Infocom/Activision 


vB 


RAM: 1/4M 
Maus 


sollte besser die deutsche Ver- ; 7 


Keine a le mehr / 


| PC-Geschwindigkeiten 


j 


Hardware-Variationen 
von PC’s und Game Cards 


SV 207 
PC Commander 


Erhältlich in allen 
guten Fachmärkten, 


PC-Shops, Game-Shops, (A N? ! j _ Jilenssck GmbH 
Warenhäuser und im Versandhandel. Te FAR EAST IMPORT - EXPORT 
— 


MEGA ZOOM ist ein geschütztes Warenzeichen _.— 27404 Weertzen 
von STD Electronic Int. Ltd., Hong Kong auauıry Joystick Tel. 04287/1251 Fax 04287/6.07 


BE 


Wer Äpfel in Birnen ver- 
wandeln will, muß entweder 
ein begnadeter Magier oder 
ein genialer Genetiker sein — 
das hätte man bei Sierra be- 
denken sollen, ehe man sich 
an die Umsetzung eines Netz- 
werk-Rollis wagte... 


In den USA betreibt die Ad- 


ventureschmiede ein Online- 
Netzwerk: wer sich dort ein- 
klinkt. kann unter anderem di- 
verse Games zocken. zu denen 
seit langem auch das Fantasy- 
Rollenspiel „Shadow of Yser- 
bius” sowie dessen Nachfolger 


Twinion” gehören 


„Fates of 


Der Reiz einer solchen Veran- 


staltung liegt natürlich darin. 
daß der Spieler in den Dun- 
geons statt der üblichen NPCs 
quasi „echten” Menschen be- 


net. mit denen er sich prü 


TV-Serie und Kinofilm ge- 
nießen unter Insidern Kult- 
charakter — bei Capstones gar 
nicht exzellenter Adventure- 
Versoftung dürfte der 
Schlachtruf „Party Time” al- 
lerdings zum Schmerzens- 
schrei mutieren! 


Der Spieler befehligt die wie 
auch im richtigen Fernsehle- 
ben als Team auftretenden 
Musikclowns Wayne und 
Garth. Deren TV-Show soll 
Prog 
schwinden, falls es ihnen nicht 
gelingt. 50.000 Dollar aufzu- 


treiben. Und wie nicht anders 


aus dem amm ver- 


zu erwarten. spielen bei der 
Beschaffungsaktion 
eine nicht unerhebliche Rolle... 
Auch daß die beiden Chaoten 
im Point & Click-Verfahren 
gesteuert werden, war zu er- 
warten, denn für dieses Ad- 
venture hat man bei Lucas 
Arts bzw. Sierra Maß genom- 
men. Über eine Iconleiste am 
unteren Bildrand werden Ge- 
genstände mit der Maus auf- 
gehoben, untersucht, im In- 


Pizzas 


> EIPLORER — onMES FÜR BAENTEURER NER EN ETET 


WOLF attacks Joe but misses! 


"| | 
Bi 


Joe casts Lightning on Wolf causing 25 


A Battle Begins! 


geln. unterhalten oder zu einer 
Party zusammenschließen kann 
Und 
turgemäß bei den Solo-Umset- 
zung 
Übrig bleibt ein Doppelpack 


nau dieser Reiz fehlt na- 


n für den Hausgebrauch! 


mit zwei grafisch wie akustisch 
3D-Rollis 
gem Gameplay 


ganz netten de- 


ren todlangwei 
Alter stark anmerkt 
Jagd nach den Ge 


man das 
Auf der 
heimnissen eines bösen Ma 
giers ist in den Eingeweiden 


des Vulkans Yserbius nahezu 


reines Hack & Slay angesagt 
Okay. die Netz-Soft wird zwar 
mitgeliefert. bloß ist der Be- 
trieb hierzulande nicht möglich 
Okay. Sierra plant zwar in ei- 
nigen Jahren ein Euro-Netz 
doch bis es soweit ist, sind wir 
vermutlich alle alt und grau 

Last not least wäre zu erwüh- 
nen, daß die „Maushabung” 
samt Automapping in Ordnung 
geht, jedoch nur ein Spielstand 
ab; 


E 


peichert werden kann 


al. denn selbst mit unend 


Tg] = 
A 
‘ we 


ventory verstaut etc.. die Ge- 


sprächsführung basiert auf 
anklickbaren Sätzen, und eine 
Übersichtskarte sorgt für den 
umgehenden Transport zur ge- 
wünschten Örtlichkeit. Daß 
das optisch nicht gerade über- 
wältigende Abenteuer so aben- 
teuerlich mies übersetzt und 
mit derart vielen Bugs gespickt 
daherkommen würde, konnte 


Bi 


indessen niemand erwarten! Wer 
etwa auf die durchaus fet 
Musikbegleitung nicht verzich- 
ten muß des 
Systemabstürze in Kauf nehmen. 
Dazu wimmelt es nur so von Lo- 
gikfehlern: Die Karte bekommt 
z.B. nur, wer mit einem Eis- 
hockeyschläger auf eine Treppe 
einprügelt. außerdem führt aus 
manchen Räumen nach ihrem 


mag, öfteren 


lich vielen Saves wäre der PC- 
Yserbius immer noch das rich- 
tige Game am falschen Ort. (jn) 


Shadow of 
Yserbius/Fates of 
Twinion 


Netzwerk-Rollenspiel fü 
spruchslose Dungeon-Haude- 
n ohne Netzwerk. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Geübte 
Preis: ca. 109,- DM 
Hersteller: Sierra 


Normalerweise genügt 386er mit 
25 MHz.. der Netzbetrieh ist von 
(noch) nicht möglich. 


HD: 14 MB |Roland 


RAM: I MB 


Zus.:] MB unt 


Betreten kein Weg mehr hinaus, 
so daß bloß noch der Gniff zu ei- 


nem Speicherstand bleibt 


Fazit; Trotz einiger witziger 


Ideen und der problemlosen 


Maus-/Tastatursteuerung ist vom 


Besuch dieser Party abzuraten! 


(md) 


Wayne’s World 


Technisch unausgereiftes 
Adventure im Movie-Stil. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Capstone 


Chaos bricht bereit: 
286ern aus. 


HD: 11 MB|Rol 
RAM: 640 KB 


TEcnorLus 
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om 
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Hawk + (TP123) 

Dieser Luxus Analog Joystick ist die 

optimale Ausrüstung für IBM* XT/AT 

386, 486 und Kompatiblel 

* 2 Feuerknöpfe 

% Turbofeuer-Auswahlschalter 

% Höchstgeschwindigkeits Turbofeuer-Fähigkeit 
%* Modus für extra weiche Joystickführung 

%* Automatische Zentrierung 


empf. Verkaufspreis 


TECNO 


| TECNOPLUS’ 


TECNOPLUS 
TECNO 


Smart Card (TP1s3) 

Mit einfach zu bedienendem Menü kommt 

diese PC Joystick controller card für 

IBM* XT/AT 386, 486 und Kompatiblel 

%* Hot key für Feinabstimmung der 
Geschwindigkeit während des Games 

% Unterstützt 4,77 Mhz - 80 Mhz 

%* 2x 15-Pin Anschlüsse für 2-Spieler Action 

%* Wird mit der entsprechenden 
Treibersoftware geliefert 


empf. Verkaufspreis 


Eagle (TPıs1) 

Für IBM* XT/AT 386, 486 und Kompatible 

ist dieses PC Kontroll Pad von großem Nutzen! 
%* 2 Feuertasten 

%* Turbofeuer-Auswahlschalter 

% Automatische Zentrierung 

% Trimmung nicht erforderlich 


empf. Verkaufspreis 


kosvenloreil 


Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch: 


TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen 


gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 


IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeich International Busi 


hines Corporation. 


LEISURES@FT 


LEISURESOFT GmbH 
Robert-Bosch-Straße1 
59199 Bönen, Deutschland 
Tel. 023 83/ 69-0, Fax 02383/57116 


System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers, 


Wir Geister vertragen ja so einig 
um diese Jahreszeit bricht si 


Angstschweiß aus 


„aber 
st mir der 


Verstopft die Kamine 


und tötet alle Rentiere, denn der rote Mann 
mit dem weißen Bart ist wieder unterwegs! 
Man erkennt ihn an einem prallen Sack — 
und der steckt womöglich voller Leser- 


briefe... 
REAKTIONEN 


1) Die im letzten Heft neu ein 
geführte Rubrik 
geht voll in Ordnung! Geld spa 


Preisbrecher 


ren ist doch immer eine feine 
Suche, oder” 

2) Könntet Ihr „Elite 2 
Seiten testen und mit 


auf zwei 
Starlord 


vergleichen? 


3) Im Leserbrief „Langsumer 
Streiken” meinte Alexander, dab 
Ihr keine Poster mit halbnack 
ten Frauen bringen sollt - war 
um eigentlich? Ist der Typ ver 
heiratet, oder was? 

4) Nuchträglich noch Glück 
wunsch zum zweiten Geburtsti 


Alfred aus Moers 


wünscht 


Das Problem: Sobald die ersten 
Weihnachtsglöckchen klingeln 
öffnen die Hersteller ihre 
Schleusen und überfIuten uns 
Soft. Die 
Preisbrecher gibt's wieder in 


mit newer Lösung 


der nächsten Ausgabe, und das 
(ohnehin unwergleichlicher „Eli 


te 2" muß sich mir einer Seit« 
Der Sobald 
uns mal wieder ein halb oder 
auch ganz nacktes Mädel über 
den Weg läuft 


Vexander 


begnügen Trost 


wird sie tot 
sofort verpostert! 


Bloß jerzt im Winter 


Betrübt, Dein textilfreier Ghost 


SONDERWUNSCHI 
FÜR SONDERHEFTI 


Bravo, Eure Sonderhefte sind 
echt klasse! Mich stört bloß. daß 
die Teile laut Impressum eiwa 
Jahr 
Warum erscheinen sie dann Lak 
blob Jahr? 


Außerdem sollter Ihr überlegen 


dreimal im erscheinen 


tisch einmal am 
ob es wirklich noch sinnvoll ist 
die Games auch für den 64er und 
Mir ist's ja 
*laubt Ihr wirk 
\tarı 
Brotkäasten-User ein Sonderheit 
kaufen? Ihr l 
schließlich gutem 


den ST zu testen 


wurscht, aber 


lich, dab sich noch oder 


von Euch bris 


doch aus 
Grund keine dementsprechen 


den regulären Magazine heraus 


Als nächstes würde sch mir übrı 
gens ein Interview-Sonderheft 
mit lauter großen Tieren aus 
der Computerbranche wünschen 

etwa mil 


einem gewissen 


Michael Labiner zum Thema 
Ich und der Erfolg 

hofft Torben Schirn aus Berlin 
auf eine Anleitung zum Nach 


muchen 


Ta, das Impressum ist ein ver 
logenex kleines Biest: Sonder 
hefte SOLLTEN bloß dreimal im 
Jahr kommen, aber daran ar 
beiten wir noch. Mir einem In 
terview-Magazin bin ich durch 
umal sich 


ST-Pro 
blematik erledigt hätte), mit Dei 


aus einverstanden ( 


damit die 64er- bzw 


ner Vorstellung von einem 


oßen Tier hingegen ganz und 


gar nicht! Okay, wenn Du ı 


Sauriern. Elefanten oder mei 
nerwegen mir sprechen würdest 


aber ausgerechnet ein Get 


x wie mein Bo 
Dein Ghost 


steszwer 


Gekränkt 


WER IST HIER 
NAIV? 


Ich behaupte. daß Ihr wirklich 
so nam seid, dem „besorgten 
Vater Baden-Baden 
(Ghostwriter 10/93) seine Story 
Sonst hättet Ihr 


aus 


abzukaufen 
diese hanebüchene Geschichte 
vom Sohn, seinen Kleinanzei 
gen und der darautbin aut der 
Matte stehenden Polizei doch 
gedruckt 


Zumal heute jeder Realschüler 


sicher nicht oder? 
weiß, daß kein Richter in ganz 
Deutschland wegen einer Lap 
pälie wie ein paar Spiele-Raub 
kopien auch nur den Finger 
krumm macht, um einen 
Durchsuchungsbefehl zu un 
Und 


wälte haben sowieso Besseres 


terschreiben Stautsan 
zutun. Daß ein paar Rechtsan 
wälte ihre Tage mißbräuchlich 
dam verbringen, kostenträich 
tige Abmahnungen zu formu 
lieren, steht auf einem anderen 
Blatt 

Da hat also jemand mit den 
\ng 
spielt. und Ihr habt es. wie ich 


en der Kids Murmeln 


nach wie vor fest glaube, ein 
Mein Kum 
pel indessen behauptet doch 
glan. dab Ihr mit den Urhebern 


dieses Schwachsinns gemein 


fach nicht gemerkt 


same Sache macht! Ihr hätten 
diesen dümmlichen Leserbrief 
selbst verfaßt, man hätte Euch 
womöglich erpreßt, und so wei 


ter, Er will nun aus Rache für 


die. wie er 
nstory seine Raubkopier-An 


streneungen verdoppeln und 


bt, plumpe L.ü 


die Cracks kettenbriefähnlich 
en. Tju 
Kiste 
Schultheiß mit ihm gewettet 


unter die Leute bring 


und ıch habe um eine 


und brauche deshalb unbedingt 
Euer Statement. dab Ihr einfach 


bloß auf die Sache rei al 


len seid 
fabuliert ein anonymer Leser 


aus Berlin 


Du hast natürlich vollkommen 
recht, meine menschlichen Kol 
legen sind ja wirklich zu naiv 

Die glauben doch tatsächlich, 
daß die Polizei bei dringendem 
Tarverdacht auch mal ohne 
Durchsuchungsbefehl auftau- 
dabei wissen Du 
Dein Freund und ich es doch 
aus dem Fernsehen viel besser! 


chen kann 


Ehrlich, die Typen hier meinen 


wirklich, daß man sich mit 


Raubkopien durchaus jede 
Menge Ärger einhandeln kann 
nicht nur finanzieller Art. Zum 


Kichern! Nein, nein, hier kann 
es sich nur um Erpressung oder 
Dummheit handeln. Nur eines 
gibt mir zu denken: Die Dumpf 
backen in der Redaktion müs 

ven ihre Briefe nie anonym ver 

schicken, Du offensichtlich 
schen 

Jerzt doch ein wenig stutzig ge 

worden, Dein Ghost 


ORIGINALVERKAUF 


\uch ich habe schon mal An 
eben. um auf die 


zeigen aulgeg 
se Weise Spiele zu kaufen bzw 
zu verkaufen — ullerdings nur 
Originale! Verunsichert durch 
die Lockvogel-Kampagne rund 
um, Tanja, möchte ich nun ger 
ob der Kauf von 
gebrauchter Original-Software 


ne wissen 
eigentlich verboten ist, Falls 
nein: Was ist beim Erwerb zu 
beachten? Falls ja, fände ich 
das ziemlich unbegreiflich, weil 
ja andere rechtmäßig erworbe 
ne Dinge auch gebraucht ver 
kauft werden können 


meint Rainer Dunsing aus Hot 
heim 


Links 


demtig 


wie Rechtslage sind ein 
Du darfsı Deine ge 

Soft jederzeit ver 
nur eine Kopie (und 
sei sie auf der Festplatte) 
behalten darfst Du nicht 
Umgekehrt wäre beim Kauf 
lediglich darauf zu achten, 


brauchte 
hökern 


daß es sich auch wirklich um 
Originale handelt, dann kann 
Dir Tanja und ihresgleichen 
völlig sehnuppe sein 

Dein Original-Ghost 


) Schloßplatz 19 31582 Nienburg 


Montag - Samstag 10 - 20 Uhr 
AALE Teletax: 05021/910403 und -404 
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und kann Euch sagen: Ihr ahnt 
nicht, wie recht Ihr habt! Wenn 
man das Männermagazin mit 9.— 
DM veranschlagt, während das 
Digi-Puzzle 79 Mäuse kostet, 
wären das also 8,7 Playboys — 
doch dabei bleibt es ja nicht. So 
sind in besagtem Heft mehrere 
Mädels abgelichtet, multipli- 
zieren wir also mal 8.7 mit 3, 
und schon erhalten wir die statt- 
liche Anzahl von 26,3 Girls, 
Nun erhält ab: 
Mädchen eine ganze Reihe von 
Seiten (sagen wir mal durch- 
schnittlich acht Fotos). so daß 
jetzt bereits 210,6 Bilder der ma- 
geren Sex-Soft entgegenstehen. 
Ich hoffe, daß hiermit allen 
pubertierenden Jungs die Augen 
geöffnet werden! 

kümmert sich Jeroen van Kem- 
pen aus Vechta um Bildschirm- 
Voyeure 


noch jedes 


Und was Du noch gar nicht er- 
wähnt hast: 
Schmuddelheft transportabel ist 
(Bert, Klo, Bad - alles kein Pro 
blem) hat die digitale Fleisch 
beschau diesbezüglich so ihre 
Tücken... 

Dein Schweinkram-Ghost 


Während so ein 


BUG-FALLE 


Da die Softwarehersteller im- 
mer öfter schlampige Arbeit ab- 
liefern, und wir Konsumenten 
zu Beta-Testern werden sollen 
(aber nicht wollen!). wäre es 
doch toll, wenn Ihr eine neue 
Rubrik einrichtet. Dort würden 
dann die bekannten Fehler von 
allen wichtigen neuen Games 
aufgeführt, so daß jeder selbst 
entscheiden kann, ob er mit dem 
Kauf noch ein paar Monate war- 
ten will oder trotz allem gleich 
zuschlägt. 

findet Ingo Behrendt aus Bre- 
men 


So reizvoll Deine Idee ist, sie ist 
leider auch ein wenig unprak- 
tisch. Wir testen nun mal viel- 
fach spezielle Pressemuster, 
deren Bug-Gehalt nicht unbe- 
dingı mit der Verkaufsversion 
übereinstimmen muß. Für die 
Rubrik müßten wir also auf die 
endgültigen Versionen warten, 
wegen unserer Produktionszeit 
wären dann aber nur ältere 
Spiele aufgelistet — und damit 


der Wirz an der Sache beim Teu 
fel. Belassen wir es also doch 
lieber dabei, auf augenfällige 
Fehler gleich im Test hinzuwei 


sen, okay 
Dein fehlerfreier Ghost 


FRIESISCH HERB 


1) Hallo Ghost, ich weiß, dab 
ich unmöglich bin, aber ich wür 
de so gern wissen, ob’s in Dei 
ner Dimension auch ein paar 
heiße Ektoplasma-Schnecken 
gibt. Ich meine, man muß sich 
doch auf das Leben na 


ch dem 
Tod freuen können 

2) Was sind Deine Hobbies und 
Lieblingsspiele? 

3) Werde ich meinen kleinen 
386 SX in einer Spielewelt. die 
von „Comanche” und „Strike 
Commander” kommandiert 
wird, eigentlich noch lange 
durchfüttern können? 

4) Schon Maniac 
Mansion III” oder „Monkey Is 
land III” gehört? 


was von 


5) Wieviele Briefe beantwortest 
Du so in einer Geisterstunde? 


6) Kann es sein, daß der Com 
petition Pro bei einigen Games 
nicht funktioniert? 

7) Ihr solltet Euch in „PC 
Ghost” umtaufen oder wenig 
stens 
drucken! 

wünscht sich Jan Friese aus Dül- 
men 


ein Ghost-Mousepad 


1) Schöne Frauen gibt's hier 
haufenweise - aber gottlob kei 

ne Schnecken! Wenn Du so auf 
Weichtiere abfährst, bist Du bei 
mir im falschen Himmel. 

2) Mein Lieblingsspiel ist mein 
Hobby, aber das kann ich hier 
wirklich nicht öffentlich ‚ver 

raten. Kleiner Tip: Es hat was 
mit den 
tun.. 

3) Wenn ich an das brandneue 


schönen Frauen zu 


„Elite II” denke 


erst mal keine Sorgen machen 


würde ich mir 


+) Nix Genaues, aber bekannt 
lich ist nichts so erfolgreich wie 
der Erfolg 
auch diesbezüglich keine Sor 
gen machen. 


ich würde mir also 


5) Frag nicht! Oder frag mein 
persönliches Medium; die Gute 
beschwert sich eh dauernd, daß 
ich kaum noch Zeit für ihre 
Beschwörungen habe, 

6) Digitale Joysticks sind nun 
mal sirtsam — sie treiben 's nicht 
mit jedem. 

7) Türlich sollten wir das, nur 
Michael ist da schrecklich stur! 
\ber was hältst Du von den 
Ghost-Mützen, die es jerzt im 


Shop gibt? 


WO BLEIBT 
TURRI? 


Wo bleibt eigentlich der Test 
zu „Turrican 2”, den Ihr bereits 
im September angekündigt 
habt? Im Oktober und auch No 
vember mußte ich ihn vergeb 
lich suchen! Dann hätte ich 
noch eine Anre; 


ung: Es wäre 


doch was Neues, wenn Ihr mal 
eine Auswahl von Anwender 


soft- und Hardwaretests auf ein 
paar Seiten drucken würdet 
Dazu könntet Ihr dann gleich 
ein paar neuartige Techniken 
wie z.B. Virtual Reality er 
klären. Und auf welcher Hard 
und Software wird Euer Ma 
zin eigentlich hergestellt? 
rübelt Christian Mehrer aus 
Wartenberg 


Ja, wo bleibt Turri eigentlich 
wirklich? Langsam mache ich 
mir Sorgen um den alten Blech- 
kopf, schließlich hätte er längst 
am PC auftauchen müssen. Sor- 
gen mache ich mir auch um 
mein Gedächtnis, weil ich Dei 
ne Anregung einfach nicht ka- 
piere - es gibt doch in jeder 
Ausgabe Hardware-Specials 
und eine Rubrik namens Game 
Over?! Egal, der PC Joker ent 
steht jedenfalls wie es sich 
gehört am PC (Texıerfassung) 
und auch ein bißchen am Mac, 
wo mit der gängigen Software 
(2.B. „QuarkXPress” und 
„Photoshop”) Satz, Bildbear 

beitung und Layout gemacht 
werden. 

Dein (seniler?) Ghost 


WO BLEIBT DER 
BUS? 


I) In einer Leserbrief-Antwort 
im letzten Heft habt Ihr g 
schrieben, daß einige Games 
(z.B. „Might & Magic V”) mit 
dem Local Bus Probleme haben 
können. Im entsprechenden Test 
stand aber nichts darüber: er- 
wähnt so was doch bitte zukünf- 
tig 
2) Die Pro Audio- 
mit dem Soundblaster kompa- 
tibel; könnte man sie da nicht 
aus dem Wertungskasten wieder 


arte ist doch 


herausnehmen und statt dessen 
Local Bus-Spalte ein- 
führen? 

3) Obwohl ich die nötige Re- 
chenpower habe und mich für 
Action und Rollenspiele inter- 


eine 


essiere, boykottiere ich die neu- 
en Origin-Produkte. Während es 
nämlich bis „Ultima VII” immer 
eine hervorragende deutsche 
Version gab, wird nun bloß noch 
eine deutsche Anleitung gelie- 
fert. Normalerweise ist mir das 
ja egal, aber da Origin-Games 
meist eine komplexe Story ha- 
ben, und die Programmierer 
auch gelrechtes 
Shakespeare-Englisch verwen- 
Schuleng 
helfen). 
fände ich hier eine ordentliche 


noch ein r 


den (bei dem wedı 


lisch noch Lexikon weite: 


Übersetzung schon wichtig! 
fordert Andreas Kurze 


Sebnitz 


aus 


Du hast recht, Probleme mit 
dem Local Bus sollten im Text 
erwähnt werden — ich ärgere 
mich auch immer, wenn ich in 
einem Spiel festsitze, und der 
Bus kommt nicht! Allerdings 
sollte es solche Probleme zu- 
künftig kaum noch geben, weil 
sich die Hersteller immer mehr 
darauf einschießen. Schon des- 
halb wäre es nur von geringem 
Nutzen, die Spalte in der Sy- 
stembox auszutauschen, außer- 
dem gibt sie keine Auskunft über 
die SB-Kompatibilität, sondern 
darüber, ob die in der Klang- 
qualität viel bessere Pro Audlio- 
Karte ausgenutzt wird. Daß 
eine gute Übersetzung gerade 
bei Fantasy-Rollis viel 
\rmosphäre beitragen kann, 
ist indessen unbestritten. Aber 


zur 


dennoch: Wie wäre es statt des 
Boykotts mit einer kleinen Auf- 
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vermerken. wenn aufgrund der 


frischung Deiner Englisch 


ke ’ Ich könnte ja ma extmenge gute Englischkennt Doom 2 i.v. [alien Bresd 2 nel 
kenntnisse? Ich könnte ja mal T Dune ı 129,95 |Ambermoon 109,95 
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2 J lischkenntn fallenzel |Lands of Lore 2 99,95«[civilization dt... 89,95 
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da haben wir uns nichts vorzu I ee ae ee Mine Erle Pa 
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ereen) eingedeutscht er Return of tne Pnantom 129,95 |DSA - Sternenschweif ... 99,95* 
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vielleicht solltest Du bei,Demen Istar Trek-25tn Anniv. 109,95 |Dune II dt.... 89,95 
Kaufenrscheidungen einfach |Star Trek-Jugg.Rites 119,95*|Eight Ball Deluxe” 69,95 
Strike Commander .... 119,95*|Eishockey Manager 89,95 
mehr auf solche „Feinheiten |Tne Greatest (Sammi.) 89.95 |Elite 2 - The Frontier . 89,95= 
via l-6 . 139,95 [Empire Deluxe © . 79,95 
achten Ultima Underworld 142 89,95 [Empire Deluxe dt....... 89.95 
R h Wing Con.+ Ultima 6 . 49,95 |Eye of t.Benolder 3 e/di 89.95 
Nix für ungut. Dein Gho... äh, \ning Com.2 Delume ... 99,95 |Form.i Grand Prix 99,95 
arzt Imaceintosn Flies-attack on Earth di 94,95 
zeigt In temin su=0a- 139,95 [Fliont Sisulator 5.0 ... 89,95 


ja - Train Constr.set 63:35 |F9 3,0 Data Paris/S.Frans.54,95 
Battles of Britain 2 5 |Freddy Pnarkas dt/e 89,95/79,95 


[carriers ar'nar .... 39.98 |ontanay 200 Monemrid .. "39/98 
DAS JAHR IST Chuck Yasgers Air Con. 89.95 |acal 1 at Mann.ıı 79,98 54,95 
Chuck Y-s Flight Tr. 79.95 |areat Naval Bat.JExp.Sat 139.98 — 
S AUS Civilization ....... 99,95 |Hardball III @ aroeıne. 69,98 
NOCH’N TEUTONE b2 |Eurse o.t.Azure Bonds 119,95 |Hired Guns ® ... 79,95% 69,95% 
Dune 1 i.v. [History Li 1914-18 de 89,95 89,95 
Dark Send ... 99,95|Home Alone ® .... 59,95 
BEN, FR Sitert Eignt Ball Deluxe . 99,95 89,95 
Bei den Spieletests wird mei aber die Show geht weiter Emoire Deluxe 99,95% 89,95 
{ 994 solle de IFreday Pharkas 119,95 79,95 
ner Meinung nach ein wichtiges Und auch 1994 sollen wieder Inaiana Jones 4 ... 89,95 |Jurassic Park di 2... 89.95 
Kriterium völlig vernachlässigt! Eure Briefe mit Euren Anre Ijseh niklaus Golf. 74:95 Kings Quast e” at”.c.... 89:98 
So haben z.B. „Privateer” und gungen, Fragen, Kritiken oder Larry I (Neu !) ... 109,95*|Lands of Lore 84,95 
E e Y monkey Island I 0.2 89,95 |Lands of Lore 94,95% 
Starlord” im letzten Heft einen  Lobhudeleien die Stars in mei nonsters 59,95 99,95% 
2 öge sei a nignt and 99,95 79,95 
Hit bekommen. und ich will ner Manege sein - also klemmt Ban 99.95 |Legend of Kyrandia 2 dt 99.95# 
k vefällie ib On no more Lomnings 79.95 |Lemmings 2 dt .... 94,95 
auch gar nicht abstreiten, daß Euch gefälligst vors Schreit Pax Imderia 2.2... 89.98 |Links 386 Pro dt 99,95 
2 , Gerill/Als Gum 1 Pools of Darkness 119/95 [Links Innisbrook 54,95 
beide Games zu den Top-Pro- gerät! Als für Wort Pools of Radiance 99.95 |Lost vikings ..... 79,95 79,95 
3 + R ve : ingleure winkt ein öffentlicher Railroad Tycoon e 79,95 |Lothar Matthäus ....... 79,958 74,95% 
grammen zählen mögen. Aber a1 leure 5 Secret o.t.Silver 8lad.79,95 |Maniac Manison 2 “jr 179,95/94 9” - 
sie haben einen entscheidenden Auftritt auf diesen Seiten, an 2. Ei ve. ia = esse de teien. Rt; Ne =. 
Nachteil: Es ist nämlich nicht  dernfalls winke ich persönlich Sim City Deluxe ... 119,952|nioht and Magie 5 @ ... 99,95 
nem antwortbaatiGe Starflioht 2 2299,95 |miont and Magie 5 dt .. 89,95 
jeder der englischen Sprache so- mit einem Antw« ef. Ge NEE 
x 5 Iinenartes Waters 119,95«|ore Incredible Machine 89.95 
weit mächtig. daß er versteht wunken wird allerdings nur v for Vietory 3 .. 99,95 |Napoleonies dt ......... 69,95 
’ x nn R ORTO sl Warloras 2 .. Lv. [NHL Hockey aerunsunnnne 99,95 
was für eine Mission er da ei- wenn RÜC k Sn a (Auslän Mizarary 6 @ 119,95 |NFL Football ".l.22.00.. 89,95 
& 5 ve der verwenden bitte Internatio Atari st Patriot dt ... “99,95 
ntlich zu bewältigen hat. Und A = 320 Europa ... 89,95 |Pinball Dreams . u... 64,95 
das Enelisch-Buch vor der Ki nale Antwortscheine) beili a - 320 North America 99,95 |Pirates ! Gold e/dt ... 99,95 
h b DesnBere (fe Amberstar dt ... 79,95 |Power Politics (Windons) 89,95 
ste verleidet einem den Spiel- ich Euren Absender entziffern A 
sine TER 279,95 [Privater ME ann... 
spaß doch ganz erheblich - das kann und Ihr meine Adresse im re ee < m 
i si srgeßt. Hie Civilization dA 79,95 |protostar dt ........ 94,95 
Ende vom Lied ist, daß ein teu Festrausch nicht Yer Bt. Hier aslazarıen a a ea en eig 
x Spie > & > kommt sie nochmals gaaanz Dung.master/Chaos str. 79,95 |Railr.Tycoon Deiuxı 94,95 
res Spiel in der Ecke landet. Ich Der Patrizier eo. ir.Tycoon Deluxe dt 99.95 
finde, Ihr solltet in jedem Fall langsam zum Mitschreiben Elite 2 Seal Team  @ .. 99,95% 


Hero Quest eda.. 
Hook... 
Knights of ine Sy 
Lemmings 2 
midwinter II 
Pinball Magic 
Pacific Island 
Powermonger Rn 
Reach for the Skies 
Robin Hood 
Sensible Soccer .. 


Sensible Soccer ....... 69,95 69,95 
Seven Cities of Gold 2 
Brutto neueren. 
Silverbali (Pin) 
sim 


ı). 
BMW enuanecann 
Sim City 2000 5 
Sim Life ©... E 
Simon, the Sorcerer . 
Star Trek-Judgment Rite: 
Streetfighter 2 dt . 
Strike Com.+Speech Pack 139,95 --- 


|snacowlands Syndicate de „..2...... 89,95 
Silent Service 2 Tony Larrussa Baseball 2 69,95 
Special Forces . Tornado dt .. „79,98 

Team Works Rally 39,95 |Turrican 3 ...2........ 94,958 79,95% 
SNES/Mesapr iVe |Silver Sand lit.7/2 Data 44,95 --- 
Aladin . 129,95/129,95|Ultima Underworld 2 dt 79,95 
Asterix 109.95/ a.A. |Ultima 4-6 ®.. 89,95 
Desert strike . 94.95/ -- [ultima 7/72 de... 89,95 

Final Fight 2 . 129,95/ -- |V for Victory 4 84,95 

Jimay Conners . 119,95/ -- |Warlords 2 . 99,95 
Jurassic Park . 129,95/119,95|Whales Voyage di - 79,95 


nechwarrior us 129,95/ -- |Wing Commander 1 Deluxe 89,95 
mortal Combatt 129,95/129,95|hing Commander Academy dt 79.95 


Snining Force -- /124,95|Wizardry Trilogie 2 .... 99,95 
Streett.2 sn.E. 139,95/134,95|X - Wing GA auenan.... 84,95 
ser 129,95/ -- |Xenobots dt 22 89,95 
Außerdem auf Lager : Amiga CD - 32, Mega CD, Lösungen, Game Gear. 


Brettspiele, Lynx, Game Boy, Neo - Geo, Manter Systen, NES 
viel sehr für alle Systeme auf Lager, rufen Sie uns an 11 
Versandkosten : Ein Spiel 10,- , zwei Spiele 8,- , drei Spiele 6,- 
Darüber Kostenfrei, Vorkasse = 1/2 der Versandkosten + 3,50 Einachr. 
J Sicherheitskarton 3,- „ Diskettentest 3,- ‚UPS a.A. möglich 
En = Kosten Innerhalb Europas bitte telefonisch erfragen 
*>CHOSTWRITER Service : Defekte, von uns gelieferte Spiele werden in kürzester Zeit 
BETT “ “| ungetauscht. wir klären Ihr Softwareproblem und bieten Tips. 
BRETONISCHER RING 2 Außergem sind wir 24 Stunden erreichbar, rufen Sie auch zurück. 
Sein sole a cm Tamg * zu Drucklegung noch nicht verfügbar 
85630 GRASBRUNN Fordern Sie unseren Katalog an - Natürlich Kostenlos I! 
Druckfehler. Irrtum. Preisänderung, Teillieferung vorbehalten | 


DER VIELFLIEGER-WETTBEWERB 


Nur Simulieren ist schöner 


Nachdem die dramatisch aufgedonnerte Neuauflage des „Flight Simulator” endlich 
den Hangar verlassen hat, erleben auch die altgedienten Add-Ons eine Renaissance 
- und wir verteilen die Bordtickets! 


1 E ; \ ur n a Ihr uns bitte bis zum 10.12.1993 
ıB ) zusammen mi twort au sfrage auf einer Postkarte, Startverbot haben bloß der Rechtsweg, 
% Mitarbeiter von Mallard und die des Joker - allen anderen wünschen wir viel Glück und guten Flug! 


DREI DUTZEND FEINE ADD-ONS FÜR DEN „FLIGHT SIMULATOR" ZU GEWINNEN! 


Wenn Sie schon immer wissen wollten, wie sich ein Flugpionier im goldenen 
Zeitalter der Luftschiffe fühlte, oder wie ein gestreßter Chefredakteur mit viel 
Humor eine Boulevardzeitung organisiert, dann sollten Sie demnächst mit 
Ihrem Händler reden. Viel Motivation und Spielspaß für die kalte Jahres- 
zeit können wir Ihnen versprechen. Um die nötigen Vitamine sollen 
sich andere kümmern. 


Zeppelin - 


Giants of the sky 


Diese Simulation entführt Sie 
in die faszinierendste Epoche 
der Luftfahrtgeschichte. Wer- 
den Sie zum Zeugen einer Ära, 
die unsere Welt für immer veränderte. 
Anspruchsvolle Strategie und maximaler p auf Ihrem PC 
Spielspaß zeichnen dieses atmosphärisch R f (AMIGA Version 
einzigartige Programm aus. Steigen Sie —— r j Februar '94) 
jetzt ein und gewinnen Sie das 
Rennen um Ruhm 
und Ehre. 


ab Dezember 


Schlechte Nachrichten gibt es nun wirklich schon mehr als 
genug. Wenn Sie schon immer wissen wollten, wie man 
eine wirklich gute Zeitung produziert, dabei gleichzeitig 
japanische Spekulanten aufs Kreuz legt und so ganz 
nebenbei noch eine herrschsüchtige Ehefrau los 
wird, dann sollten Sie jetzt für den nötigen Druck 
bei Ihrem Händler sorgen. 
Spielspaß, Witz und Lang- 
zeitmotivation dieses Pro- 


gramms werden Sie 
überzeugen. 
Achtung! Gegen 
Einsendung von DM 5,- 


in bar oder Briefmarken erhal- 
ton Sie unser brand- 
neues Demo (PC) mit 


.. und das ist keine Ente 


DIE FLÜGEL 


IKARION Software GmbH, Postfach 1760, 


DER PRADTASIE 


52019 Aachen, Tel. 0241 / 911 971, Fax 0241/ 911 911 


TOP JOB 


DIE AKTUELLEN GAME-CHARTS 


den Würgerfestes (I 
ıse, was sie von W. 
ten und dem da 


sercharts tatsächlich so was wie be- 
sinnliche Stille einkehren lassen! 
Zwar sind unter Euren Lieblingen ein 


paar Verschiebungen (etwa das 
„Bäumchen wechsle dieh” bei den 
Spitzenreitern) zu vermelden, neue 
Knaller wollt Ihr Euch aber schein 
bar mehr für Silvester aufheben, Pür 
springlebendipe Action sind im Ad 
vent also eher unsere Ocean-Sonder 


charts zuständig, während die Perso 
nal Plopp-Five für vorweihnachtli 
che Depressionen sorgen. Diesmal 
gilt das allerdings in erster Linie für 
Geister und Vampir-PKledermäuse 
spiegeln die heutigen Anti-Hits doch 
den sehr persönlichen und wohl von 
Konkurrenzneid geprägten Ge 
schmack unserer Comie-Stars Ghost 
und Vincent van Dos wider 

Im neuen Jahr künden dann Litho 
Paul (genau, das ist der Bruder von 
Litho-Karl!) sowie Multi-Gabi von 
ihrer bestgehaßten Soft, und inzwi 
schen könntet Ihr uns Kure Lieblings 
Games verkünden. Wer uns ein Kärt 
chen mit seinen aktuellen Favoriten 


= 
4 schreibt, hat nämlich wieder die ira 
unten 4 
. ditionelle Chance, einen der folgen 
a den Gewinne abzugreilen 
un 


Sorinor 
ut Krondor 
CD-R 


I x Ambush 
I x Betr: 
1 x Motor Stars f 


Wir nehmen alle Karten mit, legen 
sie in Ermangelung von Geschenken 
unter den Weihnachtsbaum, zählen 
sie aus und präsentieren Euch im 
nächsten Heft die neuen Lesercharts 
Ihr Ireut Euch dann (hoffentlich) über 
Euren Wunschgewinn, den Ihr übri 
gens getrost mit aufschreiben dürft 
Euer Absender sollte ebenfalls da 


beistehen, genau wie diese Adresse 


Joker Verlag 
Bretonische 
D-85630 ( 


Auf Neuabonnenten wartet die stärkste Weihnachtsüber- 


IWW = Te] raschung seit Karl May: Ein digitaler Abenteuerurlaub im {** 
Wilden Westen! Neben dem voll spielbaren Demo des neu- 
a er Me en Mega-Adventures „Der Schatz im Silbersee” bekommen 


sie auch noch ihre Hefte schneller und preisgünstiger... 


...was in der Praxis so au 
sieht: Alle 10 Ausgaben ei- 
nes Joker-Jahres zum 


Preis von 9, also für weih- 
nachtliche 63,- DM (Aus- 
ıd: 75,- DM). Gebracht 
werden sie fo i 


und wetterfester 
kung bis an die 
Haustüre, wobei der) 


Briefträger schneller ist 
als jeder Kioskbesitzer. 
Außerdem würde ein Zeit- 
schriftenverkäufer Euch 


tolles Ge- 


nk mitbringen: 


DER SCHATZ IM SII 
BERSEE ist eine Gemein 
schaftsproduktion von Li 
nel und Software 2000 - zu 
dem ist es der Welt erste 
Versoftung eines Romans % 
von Karl May! Mit dem 
spielbaren Demo habt Ihr 


Gelegenheit, in der Rolle 
von Old Firehand durch ein 
toll animiertes Movie 
Abenteuer im Stil von Lu 
cas Arts zu streifen, schon 
mal eine ganze Reihe von 
Rätseln zu lösen und Buch 
an wunderschönen Grafiken 
und feinen Westernmusik 


PC-JOKER ABO-COUPON a 


Ich bestelle ab (inkl) Ausgabe / Weihnachten freilich wie 


der passe, wer den „Schatz } 
Ich bezahle durch Bankabbuchung im Silbersee" Keben willst 
ersee” hebe n 


Name / Vorname 


Kontoinhaber sollte also gleich mit dem 


Coupon zum Briefkasten 5 


Straße / Hausnummer reiten, Übrigens: Als Abon 
nent bekommt man bei je- & 


Konto-Nr. 


Geldinstitut , 
der Abo-Verlängerung wie 


PLZ / Wohnort 


Bankleitzahl: der so ein schickes Demo! 


Ich bezahle per Vorauskasse 
(Scheck oder Bargeld liegt bei) j er 


ı Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: 
ı Überweisung auf Postgirokonto 
Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 


Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre 
Kundennummer anl Datum / 2. Unterschrift 


Die modernen anwenderfreundlichen 
Software-Programme verlangen ein hohes 


Maß an Leistung. Leistung, die Ihnen der 


86DX2-Mikroprozessor von Intel bietet. 


Während andere Systeme bei 3D- und anspruchsvollen 


Grafikprogrammen das Tempo drosseln, schafft der Intel 


© 1993 Intel Corporation 


i486DX2 mit der neu entwickelten Technologie, dem 

Geschwindigkeitsverdoppler, das mit Leichtigkeit. 
Natürlich garantiert er Kompatibilität. Denn die 

gängigen Software-Programme von heute sind auf Intel 


Mikroprozessoren zugeschnitten. 
Darüberhinaus bietet der Intel i486DX2 genügend 


eistung, um es auch noch mit der nächsten Generation 


anspruchsvoller Software aufzunehmen. Leistung, Kompatibilität 


nd Leistungsreserven für die Zukunft - drei gute Gründe sich 
für einen PC mit Intel 1486 DX2 zu entscheiden. 
Sie möchten mehr wissen? Senden Sie uns den 


oupon zurück. 


A: > 
Wilts. SN3 IRJ, UK. Bitte 
Intel i1486DX2-Prozessor. 


Vor-und Zuname. 
Adresse____ 
PLZ/Ort. 

Land 


Alten Tegel-Veteranen sei zur 
Beruhigung schon vorweg ge- 
sagt, daß die einstmals kata- 


strophale Steuerung ein 
bißchen erträglicher geworden 
ist. Doch jetzt zu dem, was hier 
gesteuert wird: 

In seiner Funktion als Söldner- 
boß hört der Spieler mit 
Schrecken von der Pulverisie- 
rung seines geliebten Heimat- 


gewohnten, leicht schrägen 
Vogelperspektive dargestellte 
Städte und ihre Einwohner. 
Letztere sind entweder einem 
kleinen Plausch nicht abge- 
neigt oder feindlich gesinnt 
und somit zum Abschuß frei- 
gegeben. Gespräche führen zu 
Informationen, und diese wie- 
derum zu weiteren Schauplät- 
zen, wobei auch mal der eine 


oder andere Unterauf- 
trag herausspringt — 
man muß sowas zwar 
nicht unbedingt an- 
nehmen, aber oft ge- 
langt man dadurch zu 
versteckten Waffenla- 
gern und anderen 
hochinteressanten Or- 
ten. Schließlich kann 
man all das auch (zu- 


planeten. So geht's ja nun 
wirklich nicht, also wird flugs 
ein Rächer-Quartett rekrutiert. 
Das schlagkräftige Kleeblatt 
pflückt man aus einem Pool 
von 30, höchst unterschiedlich 
bewaffneten und mit aufpo- 
lierbaren Charakterwerten be- 
stückten Techno-Landsknech- 
ten und schickt es icongesteu- 
ert auf eine Erforschungstour 
über zahllose Planeten. Dort 
treffen die Jungs auf aus der 


sammen oder gegeneinander) 
zu zweit erleben, wobei sich 
der jederzeit mögliche Wech- 
sel in den Zwei-Spieler-Modus 
übrigens hervorragend als 
„Cheatmode” 
für die Echt- 
zeitkämpfe 

nutzen läßt. 
Die VGA- 
Grafik wurde 
gegenüber 

dem Vorgän- 


Vor einem halben Jahr bescherte uns Mindcraft den halbgaren Strategen- 
Eintopf „Tegel’s Mercenaries” — zum Weihnachtsgeschäft folgt nun ein mit 
Rollenspielzutaten abgeschmeckter Nachschlag. 


ger kräftig aufgemotzt und ent- 
hält nun zahlreiche Zwi- 
schensequenzen, die viel zu ei- 
ner futuristischen Atmosphäre 
beitragen. E 'ralob haben 


strategisch zu wie beim Vor- 
günger, doch stellt sich nach 
einiger Zeit zunehmend Spiel- 
spaß ein — was will man ei- 
gentlich mehr? (mie) 


sich die detaillierten, 
ständig _abrufbaren 
Karten verdient, wel- 
che die Orientierung 
schr erleichtern. Aku- 
stischerseits gibt's 
ebenfalls wenig zu 
meckern, aber vor al- 
lem die im Hand- 
lungsverlauf nach und 
nach entwickelte Ver- 


ratsgeschichte, bei der 
auch General Tegel 
wieder seine schmut- 
zigen Finger im Spiel 
hat, heizt die Motiva- 
tion mächtig an. Scha- 
de bloß, daß die Be- 
dienung zwar nicht 
mehr ganz so un- 
durchsichtig wie che- 


dem, aber immer noch 
meilenweit vom aktuellen 
Stand der Steuerungstechnik 
entfernt ist. Speziell die 
Kämpfe kosten Nerven, weil 
die eigenen Leute manchmal 
gar nicht oder erst verspätet 
auf’ Befehle reagieren. Ande- 


rerseits kann schon ein 
falscher Mausklick ein unbe- 
absichtigtes Massenab- 


schlachten hervorrufen! 

Last not least geht's durch den 
kten Befehls- 
vorrat auch nicht mehr ganz so 


relativ besch 


GRAFIK 
SOUND 


MOTIV 
URTEIL 


TION 


Für Geübte 
109,- DM 


Der Sold der Söldner ist zumin- 
dest ein 386er. 


HD MB 


RAM: 2MB 


ES GEHT WEITER... u 


RE 


en 


STERNENSCHWEIF 


Zweiter Te 


re — -— - ” Jia Spiel 
Tu) EN attic|) 
v ar P\ = DAS SCHWARZE AUGE: 
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il der Nordland-Trilogie || 
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Offiziell ist dieses SF- 


Eee 


I BARINSTORM — GAMES FÜR TÜFTLER. DENHER 6 STARTEGEN _ NE 


In NT DET WR LTOTE LES EEE per 


STERNENSTRATEGIE 


Strategical in Deutschland 


noch nicht zu haben, doch wozu gibt es Direktim- 
porteure? Dank ihnen können wir Euch heute schon 


verraten, was bei MicroProse morgen im All los 


Als galaktischer Möchtegern- 
Imperator soll sich der Spieler 
zum Oberboß des Universums 
aufschwingen — Story und 
Spielziel erinnern somit an 
„Starlord” aus demselben Hau- 
se, doch ist das Gameplay hier 
weniger an „Blite” angelehnt, 
sondern steht cher in der Tr 
dition von „Spaceward Ho! 
Man beginne bescheiden mit 
einem Planeten, investiere in 
Ökologie, Industrie, Raum- 
schiffbau oder Forschung, be- 


siedele dann rundenweise wei- 
tere Welten der zufallsgene- 
rierten 2D-Galaxis und balg 
sich schließlich mit konkur- 
rierenden Aliens... 

Beeindruckend ist vor allem 


die Fülle der spielerischen De- 


t! 


tails, z.B. entwickelt man hier 
nicht einfach Waffen der Stu- 
fe XY, sondern richtige Gerä 
te, die mit Bedacht einzusetzen 
wären. Originellerweise stellt 
der auf taktischen Schach- 
brettkarten geführte Kr 
bei cher eine Randerscheinung 
dar; statt des meist kurzlebigen 
und häufig ergebnislosen € 
zerres um Grenzwelten erreicht 
man sein Ziel in aller Regel 
durch subtilere Methoden. Je 
den Stärken 
Schwächen der vom Spieler 
gesteuerten Rasse (von Men- 
schen bis zu lebenden Steinen 
darf unter 10 
wählen; bis zu fünf von ihnen 
treten in zufälliger Kombina- 
tion als Computergegner in den 


da- 


nach und 


man Sorten 


er u 


a ee 


- > 


Ring) sind Handel, Diplomatie 
und Technik viel 
Schwerter als Laserstrahlen. 
Denn der Big Boß wird am 
Schluß von allen Kosmikern 
gewählt, 
Kriegstreiber natürlich schlech- 
te Karten haben. Pakte und 
Bündnisse bauen da schon cher 
Vertrauen auf, Technologie- 
transfer nützt allen, und feiner 
diplomatischer Druck gehört 
samt Spionage zum Geschäft. 
Auch die Präsentation hebt 
sich durch Hinter- 
erundgrafiken und animierte 
Zwischensereens positiv von 
ähnlichen Spielen ab. Ver- 
schiedene Soundtracks sowie 
allerlei FX klingen ebenfalls 
nicht übel, die Maus funktio- 
niert im allgemeinen ganz gut, 
dennoch hat Pro- 
gramm so seine Tücken. Das 
Problem der Schiffsreichwei- 
ten etwa hätte man logischer 
lösen können. und daß schnö- 
de Landetruppen-Transporter 
regelmäßig mehr oder weniger 
unbeschädigt zu gut bewächten 
Planeten durchbrechen, kam 
uns gleichfalls seltsam vor. Zu- 
dem haben sich ein paar klei- 
nere Bugs eingeschlichen: so 


schärfere 


wobei  notorische 


schicke 


und das 


stehen mal nicht gebaute Schif- 
fe zur Verfügung, mal ver- 
schwinden Geldüberweisungen 
an Kolonialwelten auf uner- 
liche Weise. 

Dank gehobenen Spielspaßes 
läßt sich das jedoch alles ver- 


SCANNER RANGE 7, ROBOT CanTRaLs W/caL 
Se, | ‚(11 
FACTORSIHASTE 90, CROUnD/CNBAT #157 
TTTTTT— (2: 
EROUND CONBAT +07 

TERNAFORH +36, HASTE ELIMINATION 28€ 


SHI RANGE 5 PARSECS 


el 


schmerzen, zumal das einge- 
baute Tutorial auch das ge- 
schwätzige. aber ungenaue 
Handbuch ersetzt. Für Genre- 
Maister ist der Orion jedenfalls 
allemal eine Reise wert! (jn) 


Master of Orion 


STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 
Preis: c: 
Herstelle 


129, 
MicroProse 


DM 


Unter einem 386er bleibt der 
Atomreaktor kalt. 


Omnitrend hat die Strahle: 
kanonen frisch geölt, ab so- 
fort stehen wieder strateg 
sche Raumschlachten am 
Programm. Anders gesag 
Hier warten dicke und behä- 
bige Space-Cruiser auf Kom- 
mandanten mit Durchblick. 


Der Durchblick stellt sich trotz 
unzählig 
pulte verteilter Buttons relativ 


schnell ein, was einerseits der 


auf diverse Schalt- 


durchdachten Cockpit-Struk- 
tur, andererseits dem exzel- 
lenten Handbuch zu verdanken 
ist. Dazu zeigt sich das Game 
spielerisch recht Nlexibel. erhält 
man doch für jede der in vier 
Kampagnen zusammengefaß- 
ten Missionen lediglich eine 

naue Zielvorgabe (feindliche 
Schiffe zerstören oder entern 


Infos in Sicherheit 
en usw.)— ob er diese nun 
oder mehreren 
erfüllt, wie 
Schlachtplan 


aussehen soll, und zu welchen 


mit 
Kreuzern 
grundsätzliche 


einem 


der 


konkreten Maßnahmen er vor 
Ort bleibt 
Bildschirm-Admiral 


schreitet, jedem 
weılge- 


Die 
Mittel sind jedenfalls vorhan- 


hend selbst überlassen 


den, darunter auch Feinheiten 


wie heimliche Verfo! 
Störur Funkverkehrs. 
Im großen und ganzen kennt 


des 


man all das freilich bereits vom 
Vorgän; auch, daß man zu- 
dem wieder seine eigenen Un- 
ternehmungen zusammenba- 
steln darf, war bereits vor zwei 
Ähnliches gilt für 
die Spartaner-Optik. aber im- 


merhin 


Jahren so 


wird das grafische 
Trauerspiel nun von einem 
schicken Intro und feinen Zwi- 
aufgelockert: 


dazu kommen neuerdings ein 


schenbildern 


paar Brocken Sprachausgabe 
Bei so viel Bewährtem werden 
adrenalinsüchtige Wing Com 


mander sich vermutlich einmal 
mehr mit Grausen abwenden. 
doch wer es im All gern etwas 
gemächlicher hat, wird neuer- 


lich sehr solide bedient. (jn) 


Rules of 
Engagement 2 


Sternen 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: Omnitrend/Impressions 


Ein 386 SX 
not 


hlenswert, 
pler AT. 


t emp) 


Is genügt ein si 


Joystick 


Programm 
A320 Airbus US dr 

A: frain 

ATAC dh 

Acas over Europa 

Anstoß dv 

8:17 Flying Fortress da 
Bla la Data 2 dv 
Baflechess 4000 SVGA ma 


Bundesliga Manager dv 

lange ddr Vorrat reich 
Bund. Manager 20 d+ 
se & 


Burning Steel Data D. 1 dv 
Burning Steel Data D, 2 


rivateer da 89,9 
Speech Pack “ 45,95 


Champion; 


i 

oh Ro dr 89. 

Sort Be 

Deluxe Strip Poker 2 49,95 

Daran dr os 

& Kathedrale dv 39,95 
al Vorrat reicht 

fo de o95 

EB 

EnhokeyMenager 6 8938 

Elite 2 da )79,95 

ee 1: 

Fre 

fallen 8933 

se) 2 

Flashback 69,95 

Pie AckonEarh dr BBps 


Flight Simulator 5.0 


. 
PR) 


Programm 
ai x 


Gulabip 2000 


Hanibal 


Horrier hu Jet de WB 


Hate lnldugıe dr 


ET ENER? 


1: 
3 
1 
2+ 


ae # 

Bee 

Landsoflore dv 

u: 3 

do 

do 

“a 

F 

de 

Links Pine Hua SVGA de 

AT. No 
Manioc Wönsiog2 dv 89,95 
Monkey Island 27 dv 89,95 
NHL Football da 12098 
Pirates Gold dv )99,95 


= TS Software Tel.023 24/5533 


Program 


Lösungshefte je 


sure Suit larry 5 


Manhunier 1,2 
Menloc Mansion 


TOP 
SPIELE 


19,50 


4995 Choos strikes back Maniac Mansion 2 
bei ae delımm 83 _ Codmamg: kamen, {Day of he Tentocle) 
en or Cor Monkey Ilond 1,2 
Pinball Dreams mi )69,95 “Die Keihedroie Operation Seel 
Er Dune - Wüstenplanet Police Quest 1, 2,3 
Pince ol Persia de, 7355 Dungeon Maier Quest for Glory 1,2,3 
‚Roboced u eb! Spoce Quest 1,2.3,4,5 
bira 1, 2 ; TI His ol Sherlock Home 
a The Castle of Dr. Brain 
a The Selone 3 Beau 
Indona Jones 3,4 hend 
Da LAIAS6 Tips und Tricks 
Leisure Suit Larry 1,2, 3 Ultima 6, 7 


Ultima Sovage Empire 
Ultima Underwork 
Willy Beomish 

Zak MeKrocken 


dr m deutsche Version 


TBestellen könnt Ihr telefonisch 


Wodantal 37,45529 Hattingen 


‚der per Post 
Arirg | Mo-Fr 14.= 20 Uhr 
re ‚rd per Nochnchme 
+ 6,- DM oder portofrei per 
= belEischeinung | Yorkasso (Bar, Scheck) 
dieser Ausgabe pn 150,- DM gerefrel 
5 Ab 200,- DM 3% Skonto 
% ® noch nich ieerbor | Bosıeilt am besten noch heute 
“ 35 va. = vorbestellen bei 
a nr 92% FDS SOFTWARE 
dv 39 
4 
mi 


Fax (0232427104 


>] 


m5 
& 25; DM 


jetzt auch Ladenlokal in Krefeld y4 


St. Antonstr. 80 
Tel. 02151/772511 


n3 


Sherlock Holmes 


Space O4 
Wing ©'1 Deine 
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da 99,95 Dia. 0525177 57% od. 760993 
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BRRINSTORM — GAMES FÜR TÜFTLER. DENHER & STRATEGEN 


Ver 


'PAROV’S GAMEIT 


AROV'S GAMBIT 


Eleetronie Arts klotzt mit ei- 
nem berühmten Namen, einer 
schönen Präsentation und hau- 
fenweise Optionen — 37 Digi- 
Gegner, welche sich in Spiel- 
stärke und -stil unterscheiden, 
125 Tutorials Eröff- 
nungstraining, die Druckoption 
und 500 gespeicherte Meister- 
partien sprechen eigentlich. für 
sich. Zusätzlich geben 120 
Übungsstellungen sowie eine 
ELO-Bewertung Auskunft über 
das eigene Können, alle gen- 
reüblichen Features wie Zug- 
rücknahme oder Platztausch 
sind natürlich ebenfalls mit von 
der-Partie. Super VGA-Besitzer 
dürfen auch eines von drei 3D- 
Brettern abrufen, während man 
sich sonst mit der. deutlich 
schlichteren  2D-Darstellung 
begnügen muß: zwei einblend- 
bare Analysebretter runden die 
gelungene Optik ab. Auf 
Wunsch gibt Garri mit engli- 
scher Originalstimme seinen 
Senf dazu, Musik ertönt indes- 
sen nur im Intro. 


samt 


So hübsch das alles. ist. die 
Spielstärke des Programmes ist 
nicht ‚gerade überwältigend. 
zudem pflegt es die Schlacht 
relativ schnell aufzugeben und 
nervt mit einer etwas hakeligen 
Steuerung über Maus und Pull- 
downmenüs. Kasparov wendet 
sich somit weniger an seine 
Großmeister-Kollegen als an 
den am schönen Schein inter- 
essierten Gelegenheitsstrate- 
gen. 


FRITZ 2 


Bei dem auf 64 Felder spe- 
zialisierten Hersteller Chess- 
Base tätigen hingegen 80 der 
100 weltbesten Schachspieler 
ihre Einkäufe, und das nicht 
ohne Grund: Das Programm 
besiegte während eines Blitz- 
turnierss Kasparov gleich 
neunmal, und selbst der 
langjährige Digi-Champion 
„Mephisto” war eher Opfer 
als Gegner für den großen 
Fritz! Rein optisch ist hier 
zwar Funktionalität pur ange- 
a dafür wird man mit 
Spielstärke ohnegleichen kon- 
frontiert. Zusätzlich gibt's um- 
fangreiche Analysen, indivi- 
duelle Kommentierung, eine 
Druckoption sowie eine phä- 
nomenal umfangreiche Eröff- 
nungsbibliothek. Während des 
problemlos mit Maus oder Ta- 
statur steuerbaren Spiels kön- 
nen zwei Analysebretter und 
eine Bewertung der aktuellen 
Situation eingeblendet wer- 
den, 500 abrufbare Meister- 
partien sorgen für zusätzlichen 
Lehrstoff.Trotz des gesalze- 
nen Preises ist Fritzchen also 
ein echtes Highlight für den 
ernsthaften Schachfreak. Be- 
stellt wird er am besten direkt 


FRITZ 2 


VS. 


Hier kämpft Schachprogramm gegen Schachprogramm, dennoch vermag der Vergleich zu 
überraschen: Klein Fritzchen lehrte den Großmeister ganz schön das Fürchten... 


FRITZ 2 


beim Hersteller, wo man auch 
massenhaft Ergänzungsdisks 
mit weiteren Eröffnungen, 
Taktiklehre, Endspieltraining 
etc. bekommt: ChessBase, 
Postfach 600422, 22204 Ham- 
burg. (md) 


Kasparov’s Gambit 


Optisch schönes Schach für 
‚jedermann. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 


el: 7 Stufen 
119,- DM 


Zus. Mn 
Di. Ser 


Profi-Schach ohne jeden 
Firlefanz. 


GRAFIK 
SOUND 
STEU! 


Für Experten 
Pr: . 178 


Hersteller: ChessBase GmbH 


Fritz schlägt auf jedem AT zu. 
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Erschaffen und beherrschen Sie 
Ihr eigenes Königreich in der 
DUNGEONS & DRAGONS’" 


Spielewelt! 


Besonderheiten 
m lrschallen Sie Ihr 
eigenes DEI 
Königreich mit mehr als | | 
100 Gebäuden, wie z.B, 
Burgen, Schmieden, 
Minen, Marktplätzen, 
"Türmen, Dempeln, 
Hütten, Magieschulen 
une Kornspeichern. 


\Wickeln Sie jodes 
einzelne Detwil im 
Königreich selber ab 
oder überlassen Sie 
einen Großteil einfach 
dem Computer. 

u lodenansicht im 3-1 
Prinzip mit Vergröße- 
rung und Verkleinerung 
für maximale Reulitäls- 
näho, 

u Iompleit animierten 
Iumpl, 
Musik und “ 
digitalisierte Klänge 
untermalen die 
Nantasy-Welt, 
lin Spieler gegen 
vonputergesteuerte 
tiegner, 


Komplett = 
in Deutsch — 


Designed by Published by SOFTGOLD Infohotline 02131/ 965112 ‚Alle Screon-shots: IBM-PC 256-Farben. 
STORMFRONT „Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst; a ee 
s Tu DIES Österreich: Darius Handels GmbH & Co KG; Schweiz: Thali AG ’ Alckiareserved 


Zuerst die gute Nachricht: 
Die „Tornado”-Macher von 
Digital Integration verlangen 
nur 20 Märker für diese 
Heli-Simulation! Und jetzt 
die schlechte: Sie ist kaum 19 
wert... 


Im Jahre 1992 bekam das Pro- 
grammierteam von der Royal 
Navy den Auftrag für eine Si- 
mulation des Merlin-Helikop- 
ters. Sparsam, wie britische 
Militärs nun mal sind, wollten 
sie aber bloß eine Simulation 
des Landeanflugs auf einer 
Fregatte vom Typ 23 haben — 
ihr Wunsch wurde erfüllt. 

Folglich wird hier nicht ge- 
startet, nicht wild durch die Ge- 
gend geflogen und schon gar 
nicht geballert. Man bekommt 
auch kaum Land zu sehen, 
sondern nur Wasser bis zum 


Abwinken, die Fregatte, den ei- 


Anno 1987 gelang Ocean 
mit diesem Actionflugi ei- 
nes der anerkannt lang- 
weiligsten Vektorgrafik- 
spiele für den C64. Nun 
hat sich Konami die Rech- 
te daran geschnappt, um 
auch die PC-Piloten belä- 
stigen zu können. 


Obwohl seit dem ersten 
Sündenfall sechs Jahre ver- 
strichen sind, hat sich an 
dem Game erschreckend 
wenig geändert: Man startet 
seine Laufbahn auf einem 
Flugzeugträger, wo man di- 
verse Optionen (Sound, Gra- 
fikdetails, Steuerung) fest- 
legt und der schiffseigenen 
Bar einen Besuch abstattet. 
Dort lassen sich drei ver- 
schiedene Fluglehrer und 
ein Top Ace-Pilot zum Du- 
ell herausfordern, wahlwei- 
se darf man sich seine Spo- 
ren auch bei den acht Fertig- 
Missionen verdienen. Last 


genen Vogel von innen und 
außen sowie andere (Merlin-) 
Hubschrauber. Die Landungs- 
prozedur erfolgt unter Zeit- 
druck, sie ist extrem realistisch 
und wird vom Rechnerober- 
kommando penibel bewertet: 
Ein klein wenig vom korrekten 
Kurs abkommen, einen Zenti- 
meter neben dem Landepunkt 
‚oder ein bißchen härter als vor- 
geschrieben aufkommen, 
schon droht Punktabzug! Aber 


not least kann man einen 
zweiten Menschen vor den 
Monitor zitieren, der zu die- 
sem freudigen Anlaß einen 
Splitscreen bekommt. Lange 
währt die Freude allerdings 
nicht, denn jetzt ist nur noch 
die Entscheidung zwischen 
F-18 Hornet und F-14 Tom- 
cat fällig, dann ruckelt man 
ab in die Lüfte... 

Das mit dem Ruckeln ist 
selbst auf einem 486er wort- 
wörtlich zu verstehen, ob- 
wohl die zittrige Vektorgra- 
fik nach heutigen Maßstäben 


nachdem sonst eh nichts zu tun 
ist, hat man bald genug Übung, 
um selbst auf dem höchsten 
Schwierigkeitsgrad mit Wind, 
fahrender Fregatte und der Be- 
hinderung durch die übrigen 
Helis eine Bilderbuchlandung 
hinzuzaubern — die man sich 
dann noch mal mit der Replay- 
funktion anschauen kann. 

Okay, der Preis ist heiß, die 
Grafik technisch auf dem neue- 
sten Stand, der Krach aus der 


gelinde gesagt lächerlich ist. 
Die Musikberieselung kann 
gerade noch als erträglich 
gelten, doch für die Sound- 
effekte stand eindeutig ein 
asthmatischer Staubsauger 
Pate. Gesteuert wird mehr 
schlecht als recht über Stick 
und die leider hoffnungslos 
überladene Tastatur, wäh- 
rend bei der (mangelnden) 
Realitätstreue schon die 
nächste bitterböse Überra- 
schung ansteht. 

Der langen Rede kurzer 
Sinn: Statt einer Neuauflage 


Soundblasterkarte paßt hervor- 
ragend zum Geschehen, und über 
die Joysticksteuerung kann man 
nicht meckern. Aber angesichts 
der spielerischen „Herausforde- 
rung” spart man doch besser für 
einen richtigen Flugi... (mm) 


Merlin Challenge 


Hersteller: Digital Integration 


Kin 386er samt DOS 5.0 
genügt. 


wäre hier die schonungslose 
Ausmusterung angesagt ge- 
wesen; zum Vollpreis ist Top 
Gun jedenfalls ein ziemlich 
schlechter Witz. (rf) 


Top Gun 


Überflüssige Neuauflage 


überflüssigen Flugsimul 
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Soundblaster 
Roland 
Joystick 
Maus 

Dt. Anleitung 


HD: 1,3 MB 
RAM: I MB 
Zus.: 0,5 MB erf, 


Tramps. 

Eine geführiche Verfolgungsiond 
quer durch Nordamerika 
beginnt. 


Komplexes interaktives Artventure 


6A 256 Farben 


N) Gr Fulsereen-Bider 


Vier Spiekapitel 
Über 7000 Sprites 


Übersichtiche Bedienerführung komplett mit Nous 
Mal 


HD-Disketten 


Komplett in Deutsch 


In Zusammenarbeit 
mit ZU 
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Kurz vor Weihnachten laufen die Soft- 
warefirmen gottlob nicht Amok, son- 
dern zur Höchstform auf: So viele 
Eindeutschungen, Versilberungen und 
Bytevermehrungen gibt’s nur zum Fest 
der Feste! 


DUNE 
LURE OF THE TEMPTRESS 
ELVIRA 2 


WORLDS OF ULTIMA: 
MARTIAN DREAMS 


DELUXE STRIP POKER 
3D POOL 
COLOSSUS CHESS 


MAGNETIC SCROLLS 
COLLECTION 


SPEEDBALL 
COMMAND H.Q. 
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Bestelladresse 


WORLDS OF ULTIMA: MARTIAN DREAMS 
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COLOSSUS CHESS 

MAGNETIC SCROLLS COLLECTION 
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COMMAND H.0Q. 
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ACHTUNG : Bitte mögl. zusätzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben! 
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Hardware-Software 
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VERGESST ALLES, WAS IHR JE 
ÜBER KONSOLEN UND VIDEOGAMES 
GELESEN HABT! 


DENN JETZT GIBT'S... 


ALLE 3 MONATE NEU AM KIOSK! 


Noch mehr.Larm um dıe DOSe 


für Euch zu lichten! 


(QuIcK sHor SOUND mach | 


Auch die Joystickprofis von Quickshot 
bieten nun ein Soundkärtchen an, das sich 


| #F nicht nur vom Preis 

| D \ l her vornehmlich an 
Einsteiger wendet. 
Im Kern besteht die 
er Klangmaschine aus 
einer AdLib- und 
Soundblaster-kom- 
patiblen 8-Bit-Karte mit Joystick-/Midi- 
Port und regelbarem Verstärker. Mit von 
der Partie sind zudem zwei ordentliche 
Lautsprecher, ein etwas wabbeliger Joy- 
stick und drei Sharewarespielchen, von 
denen „Commander Keen” wohl das be- 
kannteste ist. Gesampelt werden darf mit 
8 Bit und 15 kHz in Mono, was man auf- 
grund der miserablen Qualität jedoch bald 
wieder seinläßt. Ansonsten ist der Sound 
für eine 8-Bit-Karte aber überraschend gut 
— gegen die den Stand der Technik mar- 
kierende 16-Bit-Konkurrenz kann sie sich 
natürlich nicht behaupten. Alles in allem 
kriegt man für seine 250,- DM also ein 
durchaus passables Einsteigerset geboten. 


Wo ein erster Teil ist, läßt die Fortsetzung meist nicht 
lange auf sich warten - hier kommt nun das Finale un- 
serer großen Marktübersicht, die angetreten ist, das 
Dunkel im Dickicht des Dschungels neuer Soundkarten 


Karte. Genau wie ihre größeren Schwe- 
stern SB 16 und SB 16 ASP bietet sie 
zunächst einmal AdLib- und Soundbla- 
ster-Kompatibilität. Allerdings sind die- 
se antiquierten Standards eher als nette 
Dreingabe zum sehr guten Soundblaster 
16-Modus zu verstehen, der (ähnlich wie 
die im letzten Heft getestete Pro Audio- 
Karte) die berüchtigten Aliasing-Verzer- 
rungen fast vollständig vermeidet. Das 
16 Bit/44 kHz-Sampling ist auf diesem 
Niveau praktisch 
selbstverständlich, | 
genau wie die CD- 
ROM-Schnittstelle 
für  Panasonic- 
Laufwerke. Außer- 
dem besteht, wie 
bei der Sound Ga- 
laxy NX Pro 16 


nt 
BLASTER 


bzw. der Audioblaster Pro 16, die Kom- 
binationsmöglichkeit mit der knapp 400,- 
DM teuren Sounddatenbank „Wave Bla- 
ster”, wodurch dann 128 tolle Instru- 
mentensamples zur Verfügung stehen. 
Fazit: Sehr guter Klang und ein anspre- 
chendes (Sounddemo-) Softwarepaket 
zum attraktiven Preis von 300,- DM. 


(SOUNDBLASTER 16 Basıc) 


Daß man auch bei Creativ Labs den An- 
schluß an die 16-Bit-Welt nicht verpas- 
sen will, beweist diese nigelnagelneue 


© 


AUDIOBLASTER PRO 16 


Diese Karte für rund 400,- DM ist bau- 
gleich mit der im ersten Teil vorgestell- 
ten Sound Galaxy NX Pro 16. Das be- 


deutet konkret, daß sie neben AdLib und 
Soundblaster Pro auch Microsofts Win- 
dows Sound System unterstützt — auf die 
Treiber für solche Exoten wie Covox und 
Disney Sound Source hat man hier jedoch 
verzichtet. Gesampelt wird mit 16 Bit 
und 44 kHz in Stereo, Schnittstellen sind 


für Midi/Joystick, Mitsumi- und Pana- 
sonic-CD-RÖMer vorhanden, außerdem 
kann man einen „Wave Blaster”- oder 
„Wave Power"”-Aufsatz verwenden und 
selbstverständlich die Lautstärke regeln. 
Der Sound ist leider genauso durch- 
schnittlich wie bei der Sound Galaxy- 
Kollegin, aber durch das großzügig aus- 
gestattete Hard- und Softwarepaket kann 
die Audioblaster wieder Punkte gutma- 
chen. 


k& WINSOUND 16 | 


Die Klangquelle von Sigma Designs bie- 
tet neben den gewohnten AdLib-, Sound- 
blaster- und Thunder Board-Standards 
auch die immer stärker verbreitete und 
aus qualitativen Gründen zu begrüßende 
Pro Audio-Kompatibilität. Zusätzlich 
gibt's Anschlüsse für SCSI- und Sony- 
CD-ROM-Laufwerke, Midi-Geräte und 


analoge Joysticks. Der Sample-Freund 
wird von 44 kHz und 16 Bit in Stereo 
verwöhnt, mit den „Wave”-Modulen läßt 
sich das Teil allerdings nicht nachrüsten. 


Unterm Strich bleibt somit ein gut klin- 
gendes und softwaremäßig solide ausge- 
stattetes Stück Technik, das mit rund 400.- 
DM auch nicht zu teuer bezahlt ist. 


IJRARIENEZEI EN GC 


SOUNDMAN 16 


Von der eher für ihre Digital-Nager be- 
kannten Firma Logi stammt dieser Beitrag 
zum Thema. Die Karte unterstützt AdLib 
und Soundblaster, außerdem zeigte sie sich 
bei uns im Test von der Pro Audio-kom- 
patiblen Seite — und das, obwohl das Hand- 
buch kein Wort darüber verliert. Die wei- 
teren technischen Daten sind (vom feh- 
lenden CD-ROM-Anschluß einmal 


abgesehen) denen der Winsound 16 recht 
ähnlich: Angefangen vom kombinierten 
Midi-/Joystick-Port über das Sampling in 


TITTEN 


16 Bit/44 KHz-Ste- 
reo-Qualität bis hin 
zum auch hier nicht | 
hardwaremäßig re- 
gelbaren Verstärker. 
Der Sound klingt 
dafür eindeutig fla- 
cher, und das Softwarepaket ist ebenfalls 


KK Anschlüsse, 
| 
Quickshot Adtib, Line-In, Mikro, Treiber, Unities, 
Sound Machine | Soundblaster Kopfhörer,Midi/Joystick Sharewarespiele 
Soundblaster AdLib, Line-In, Mikro, Kabel Treiber, Utilities, 
16 Basic. Soundblaster, Kopfhörer,Midi Joystick Demos 
Soundblaster 16 (CD-ROM (AT Bus) 
Audioblaster AdLib, Line-In, Mikro, Mikro, Kopf- 
PRO 16 Soundblaster Pro, Kopfhörer,.Midi/Joystick | hörer, Kabel 
Windows Sound CD-ROM (AT Bus) 
System 
Waveblaster Nur in Verbindung 
mit Sound Galaxy 
INX PRO 16, Sound- 
blaster 16 oder Audio- 
blaster PRO 16 zu 
verwenden 
Winsound 16 Adlib, Line-In, Mikro, Kabel 
Soundblaster, Kopfhörer Joystick /Midi 
Thunderboard, CD-ROM (SCSI + AT Bus) 
PRO Audio 
Soundman 16 AdLib, Line-In, Mikro,Kopfhörer, | Kabel 
Soundblaster, Joystick /Midi 
PRO Audio 
Sound Wave32 | Adlib, Line-In, Mikro, Mikro, Boxen, 
Soundblaster. Kopfhörer Joystick /Midi 
General Midi, 
Roland MT32, Windows 
Sound System 


spartanischer ausgefallen; trotzdem kostet 
das gute Stück einen Zehner mehr... 


SOUND WAVE 32 


Aus dem Hause Orchid kommen nicht nur 
exzellente Grafikkarten, sondern auch das 
absolute Highlight unserer Testreihe! Ja, 
hinter dem unscheinbaren Äußeren verbirgt 
sich hier wahrhaft Revolutionäres: Außer 
den mehr oder weniger üblichen Scherzen 
AdLib, Soundblaster und Microsoft Sound 


System unterstützt die Soundwelle nämlich 
auch General Midi und Roland MT32. Dazu 
sollte man vielleicht erwähnen, daß ein 
Großteil der Spielemusiken auf dem Ro- 
land-System komponiert und erst dann für 
den Rest der Soundkartenwelt „runterkon- 
vertiert” wird. Doch vor allem lassen sich 
die General Midi- und Roland MT32-Fähig- 
keiten jeweils parallel zum Soundblaster- 
Sound benutzen. In der Praxis heißt das 


schlicht und ergreifend, daß man nun kein 
Vermögen mehr ausgeben muß, um Games 
wie „Falcon 3.0”, „X-Wing” oder „Strike 
Commander” endlich in ihrer vollen Klang- 
pracht genießen zu können; ab sofort genü- 
gen runde 550 Märker. 

Im Preis ist eine CD-ROM-Schnittstelle ent- 
halten, die sowohl Orchids neues Eigen- 
laufwerk als auch die Sony- und Mitsumi- 
Schleudern akzeptiert. Zum Lieferumfang 
gehören (neben dem kombinierten Joystick/ 
Midi-Port) darüber hinaus zwei gute Boxen 
und ein akzeptables Mikrophon. Wer auf 
Boxen und Mikro verzichtet, ist schon mit 
450,- DM dabei, außerdem hat der Herstel- 
ler gerade eine abgespeckte Version der 
Karte angekündigt, welche sogar nur noch 
schlappe 350 Takte kosten soll. 


Den Testsieger hatten wir gerade, auf Platz 
zwei landet die Soundblaster 16 Basic, die 
durch ihre CD-ROM-Schnittstelle und die 
„Wave Blaster”’-Option Media Visions Pro 
Audio 16 Basic auf Platz drei verwies. Be- 
sonders gespannt darf man aber sein, wie 
die Konkurrenz auf Orchids Wunderkind 
reagiert — nicht auszuschließen, daß wir 
es bei unserem nächsten einschlägigen 
Special mit einer ganz neuen Generation 
von Krachmachern zu tun haben werden! 
(mic) 


neuen Soundkarten im Überblick 


nicht bieten. 
idet it gefehlt ROLLENSPIELE/ 
jr Inne! nicht 
können WI Viel hat I selbst! ADVENTURES 
vergleic! 
Aloneinthe Dark vosse 
BazookaSue v7a99 
SIMULATION / STRATEGIE Betrayal at Krondor v 78,99 
Darklands v9 
1869 v 7399 DarkSun-ShatteredLands E 64,99 
‚Airbus A 320 America A 7999 Das schwarze Auge v 7999 
Aces of the Pacific A 5999 Dayofthe Tentaclemanmnz V 82,99 
AcesofPacificMissionDisk A 2999 Dracula AT 
AcesofPac. plus Miss.Disk A 79.99 Der Schatz i. Silbersee ıxanmay) V  86,99° 
Acasiover Burgpe v 7099 EyeofBeholder2 v 7499 
Archon Ultra v 7999: Eye ofBeholder3 v 7499 
A-Train v 8899 Fantasy Empires E 64,99 
A-TrainConstructionSet V 3999 Flashback v0 
Battle Isle Data Disk 2 A 40,9 ForgottenCastie v 78,90 
Battle Team (Battle Isle+Datat)V 72,99 Freddy Pharkas v2 
Burning Steel v 7499 Hired Guns v 79,99 
Burning St.Data 1 AlA+2SiAje V 34,99 Indiana Jones 4 v7 
Burntime van Isterz vos 
Buzz AldrinRaceintoSpace A 86,99 Island of Dr. Brain E 59,99 
Cimlization v 8999 m on Y en. 
Chess Maniac 5 Bill 1 89,99" ofLor 1 
Cap M en Lost Secretofthe Rainforest E 59,99" 
Clash of Steel E ggg LostinTime v6 
Comanche plus DataDisk1 V 11998 MightandMagic 4 v 7999 
Cyber Race v 78,9:  Mightand Magic 5 v 8299 
A 8999  Monkeylsiand2 v7 
v 7999 Police Quest3 v6 
Die Siedler v 79,99:  QuestforGlory 3 v 648 
Dune2 v 59998  RetumofthePhantom v 88,99 
Eight Ball DeLuxe A 64,99 Ringworld A 64,99° 
Elite 2- Frontier A 79,99° Sam & Max E 72,99° 
Empire DeLuxe E 7799 Shadoweaster A 78,99° 
F-15 Strike Eagle 3 A 89.99 Shadowofthe Comet v 868 
Falcon 3.0 A 8999 SherlockHoimes v 798 
Falcon 3.0. Camp. Disk 1 A 5499 Space Hulk A 79,9 
Fields of Glory A 89,99 Space Quest 5 V 64,98 
Flugsimulator 5.0 V 129,99* Spelunx E 64,99 
Flugsimulator 5.0 E 2,9 Stronghold E 64,9 
Gunship 2000 A 8999 Ultima 7: Dieschwarze Pforte V 79.98 
Gunship2000MissionDisk A 54,99 Ultima 7 Teil2:Serpentisie A 79,99 
Hannibal v 7990 SilverSeedDataSerpentisie A 36,99 
Hired Guns A 79,99  UltimaUnderworid A 7298 
History Line 1914-1918 v 648 Ultima Underworld 2 A 729 
Kasparovs Gambit A 79,99 Unlimeted Adventures E 59,99 
Kingmaker v 6499 Wizardry 7 v 86,8 
Mad News vage 
MIG 28 (MissionfürFalcon3.0)A 529° SPIELESAMMLUNGEN 
Pacific Strike A 82,99° 
Patriot A 79,99 Fantastic Worlds. A 799 
Penthouse HotNum. Deluxe V 52,99° (Pirates, Populous, Realms, Wonderland) 
Pinbali Dreams A 5699 LordsofPower A 79,99 
Pirates Gold V 89,99 (Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2, 
Priv: r A 82,9 The Perfect General ) 
PrivateerSpeech Acc. Pack A 36,99 MixedCollection5-erSam. A 64,99 
Protostar V 69,99 (Crime Time, Lords of Doom, Return of 
Railroad TycoonDeLluxe A 78,99 Medusa, Rolling Ronny, Sarakon) 
Red Baron v 8499 No.2Collection v8 
Red Baron Mission Disk V 46.99 (Black Gold, Space Max, Winzer ) 
Red Baron +MissionDisk  V 79,99 Power Pack 2 A 59,99 
Seven Cities of Gold E 62,99 (Back lo the Futura 3. Battle Master II came 
im: 7, rom ine Desert, TV Sports Basketball) 
EC aka Power Tactos Sram. A 64,99 
Skat ’92 v 59.99 (Bushback, Chess Player 2160, Pick'n’Pile, 
Spaceward Ho! (Windows) V 79,99 ei s Ferpmgl 5 
Spaceward Ho! (DOS) vr99 EN Deut a 
ie { (Sim City incl. Arch. 1 und Terrain Editor) 
Star Control 2 A 849 Space Legends wer 
sehe A 89,99" (Eiite Plus, Megatraveller 1, Wing Com 1) 
Strike Commander A 86,99 The Greatest v 5999 
StrkeCom SpeechPack A 36,99 (Dune, Lurs ol Temptress, Shuttle) 
Strike Com.TacticalOp.1 A 36,99 
20 Y 8%. ACTIONIGESCHICKLICHKEIT 
Syndicate v 7499 a 
Break Pinball-Wind. E 64,98  AlenBreed A 52,00" 
Terminator2-Chess Wars A 64,99 Batman retums A 58.89 
TFX A 79,99° Battletoads A 46,99° 
Tornado A 78,99 Body Blows A 652,99 
V for Victory 3 A 79,99: FattyBear E20 
for Victory 4 E 6699  Fireandice A 52,99 
Wallstreet Manager v 7399 Krusty's Fun House A 52,99 
War in Russia E 7990 Lemmings2-The Tribbes A 79,99 
Warlords2 E 78,998 LUiberation-Captive2 A 59,99° 
WingCommanderAcademy A 59,99 Lollypop A 72,99 
WC2inkl. Speech Pack V sa98 McDonald Land A A200 
WC 2 Spec.Op. 1 und 2 A Iortal Kombat A 59,99 
X-Wing A Pina ofPera2 A UM 
X -Wing Upgrade Kit v ja TOR 78,99 
X-Wing Miss 2(B-Wing) A Street Fighter 2 A 59,99 
Zeppelin-Gigantsofthesky V Terminator 2029 E r288 


Theincredible Machine 
Tumican2 

WC Deluxe (WC1+Se.182) 
Yol Joel 

Xenobots. 

Zool 
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SPORT & Sport-Simulation 


Archer McLeans Pool Billard A 
Bundesliga Man. Prof.2.0 
Eishockey Manager 

Formular One Grand Prix 
Front Page Sports Football 
Front P. Sp. Football Pro’93 
Goal! ( Dino "Kick off’Dini) 
Hattrick 

Indy Car Racing 

‚Jimmy White Snooker 
‚Jordan in Flight 

Links 386 Pro 

Links Data Disk für 386 Pro je 
Links 386 Data Innisbrook 
Lothar Matthäus Fußball 
Lotus 3- The Ultimate Chal 
INFL Coaches Club Football 
NHL Hockey 

Nick Faldo’s Champ. Golf 
Sensible Soccer 


IBM/PC CD-ROM 


BAT 2-Coshan Conspiracy V 
Battle Chess 1 SVGA A 
Buming Steel v 
Burntime v 
Chessmaster Pro E 
Day ofthe Tentacle v 
v 
E 
A 
v 
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Der Patrizier 

Fatty Bear 

Freddy Pharkas 
Golden 7 (Ter-Sammlung) 
(Great Courts 2,Heart of China, King's Quest 5 
Leisure Suit Larry 5, Red Baron, Sargon 5 
Shanghai 2) 


Historyline 1914-19 v9 
Indiana Jones4 A 79.98 
Iron Helix A 79,99 
Kings Quest 6 A 79,99 
Labyrinth.ofTime A 79,99 
Lands ofLore A 79,99 
Lollypop A 64,99 
Maniac Mansion2 v 89,99 
Rebel Assault E 84,99 
SuperStrikeCommander A 84,99" 
The 7th Guests A 129,99 
Turrican 2 A 59,99° 
Ultima Underworld 142 E 86,99 
Joysticks-Hardware-Zubehör 
Thrustmaster Flight Control 189,99 
dto. WeaponControl-Mark2 229,99 
dto. Rudder - Pedals 239,99 
‚Gravis schwarz 74,99 
Gravistransparent 84,99 
Gravis analog Pro 79,89 
Gravis Game Pad 48,99 
GravisEliminatorGame-Card 69,99 
Competition Pro 
Minitransparent,incl.3,5"Box 58,98 
Manix Deck, grau 69,99 
Stand „transparentanschlußfertig 58, 
CD-ROM Laufwerk 499,99 
Doubl lultisession/anschlußfertig 


(Als Controller Soundblaster Pro de Luxe 
‚oder Soundblaster 16 ASP erforderlich ) 


Soundkarten 

SoundblasterPro2.0deluxe 159,99 
SoundblasterProdeLuxe 299,99 
Soundblaster SB 16 369,99 
Soundblaster SB 16 ASP 469,99 
Wave Blaster zur ASP 16 389,99 


Hardwareteile immer zuzüglich Fracht- 
kostenanteil. Bei Rechnungsbeträgen ab. 
DM 1.000,-nur per Vorkasse oder nach 
Vereinbarung, Reklamationen werden nur 
inder Originalverpackung und unter 
‚Angabe der Rechnungsnummerbe- 
arbeitet. Unfreie oder nichtausreichend 
frankierte Rücksendungen werden nicht 
angenommen! Verweigerte Sendungen 
werden mit einer Kostenpauschale von 


Versand 99 
Jülicher Straße 53-55 
62249 Eschweiler 


Tel. 02403 / 21188 
Fax 02403 / 35351 


PC-Programme benötigen eine 
VGA Karte und eine Festplatte 

V bedeutet komplett deutsche 
Version. Alle anderen Spiele 
werden mit einer deutschen 
Anleitung A geliefert (E=englische 
Anleitung).PC Disketten nur im 3,8 
Zoll - Format lieferbar | Alle Titel 
sind sofort lieferbar, nur die mit * 
gekennzeichneten Produkte warer 
bei Anzeigenschluß noch nicht 
vorrätig (bitte nachfragen). Der 
Versand erfolgt ausschließlich per 
Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen inclusive. Nachnahme 
DM 9,50 zuzügl. Zahlkartengebüh 
(DM 3,-). Ab DM 250,- ohne Ver- 
sandkosten. Vorkasse per Scheck 
oder Überweisung bitte Spieleprei 
zzgl. DM 8,-. Überweisungen auf 
Konto Nr. 1217884 bei der SpK. 
Eschweiler, BLZ 391 501 00. 
Lieferung ins Ausland nur Bar 
Vorkasse En DM 16,- (Bitte nur 
Euro -Schecks oder Postbaranw.). 
Fordern Sie noch heute unter 
Angabe Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlich 
unsere neuesten Preislisten an. 
Darin enthalten ist auch ein 
reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehöi 
Irtum und Preisänderungen 
vorbehalten. Diese Preisliste 
ersetzt alle vorherigen. Stand sieh 
diese Zeitungsauflage. 


Preishammer 


Joystick TP 189 
Techno Plus 24,99 


Joystick TP 123 
Techno Plus 29,99 


Jurassic Park 36,99 
Deutsche Version 


Anstoss 64,99 


Deutsche Version 


E Im 


Der Weihnachtsmann 
bringt viele Gaben, an de- 
nen sich die Zocker laben 
— doch wohin soll man 
sich wenden, wenn ein ge- 
schenktes Game s 
plötzlich als stö 
weist und der L 
ungangbar erscheint? Na, 
an den Besserwisser 
natürlich... 


.„.denn der hilft zu jeder 
Jahreszeit, so auch in den 
kalten Wintermonaten, bei 
allen spieletechnischen 
Problemfällen. Daß das so 
ist, haben wir freilich nur 
Euch zu verdanken, die Ihr 
Tag für Tag, Woche für 
Woche so fleißig Lösun- 
gen, Tips, Tricks und Kar- 
ten hierherverfrachtet. Frei- 
lich nicht ganz umsonst, 
denn 

jeder abgedruckte Beitrag 
wird mit bis zu 300 Mär- 
kern belohnt, je nach Um- 


fang und Aktualität. Um 
uns hier die Arbeit ein we- 
nig zu erleichtern, sollten 
längere Beiträge stets auf 
Papier und als ASCII-Text- 
file auf Diskette vorliegen, 
Karten und ähnlichen 
Krempel können wir nur 
nutzen, wenn sie schwarz 
auf weiß, also auf weißem, 
unliniertem Papier einge- 
sandt werden. Geschickt 
werden soll das Ganze an 


Joker Verlag 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 

Ganz Eilige können ihren Bei- 
trag auch unter der Fax-Num- 
mer 089/460 49 77 loswerden 
Solltet Ihr mal keine Gam- 
blerhilfe anbieten können, 
sondern im Gegenteil welche 
benötigen, so steht Euch jeden 
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr 
unsere telefonische Hotline 
zur Verfügung, wo Ihr Rat in 


NLA Junun: / 


Soft- wie in Hardwarefragen 
einholen könnt. All das unter 
den Telefonnummern 
089/46 38 23 und 

089/460 58 22 


Gelöst 


Return Io Zork 
Simon the Sorcerer 


Cheats zu 


Privateer 


Tips und Codes zu 


Elite 2 

Empire Deluxe 
NHL Hockey 
Sim Farm 
Stronghold 


Karte zu 


Privateer 


Return 


10 \ 


Da sage noch einer, wir sei- 
en nicht aktuell: Kaum 
schmückt die Rückkehr des 
Zork die Verkaufsregale von 
Qualle, Schleckermann und 
Co., schon steht der Kom- 
plettlösung erster Teil im PC 
Joker abgedruckt... 


Grundsätzliches: Die Ge- 
spräche werden alle vom 
Diktiergerät aufgezeichnet, 


also auch später mal an- 
hören, ob sich wieder ein 
neuer Sinn ergibt. Vor dem 
Drohen bei Gesprächen, 
dem Umlegen von Schaltern 
oder vor Labyrinthen unbe- 
dingt abspeichern, man ist 
schneller tot, als man denkt! 
Und benützt Waffen nicht an 
Leuten, zoomt überall hin, 
wo Ihr könnt. Ja, und nehmt 
alles mit, kurz, tut alles frei 
von der Leber weg. 

Erst mal den Geier mit dem 
Stein, der links im Bild liegt, 
verjagen. Dann könnten wir 
die Pflanze pfücken, die am 
Schild wächst (hinzoomen), 
dies erledigen wir aber spä- 
ter. Statt dessen wandern wir 
den Weg runter, reden mit 
dem Leuchtturmwärter und 
gehen in den Leuchtturm. 
Dann nehmen wir nicht die 
„Road to the south”, sondern 
bauen hinter dem Leucht- 
turm mit Hilfe der Weinre- 
ben (die wir abschneiden) 
und den Brettern ein Floß, 


auf dem wir uns den Fluß 
runtertreiben 
rechts eine Brücke kommt. 
Dort klettern wir an Land 
und gehen zum Gebäude 
vorne rechts, dem Schul- 
haus. Benutzt Ihr das Mes- 
ser an der Glocke, öffnet die 
Lehrerin, und Ihr dürft einen 
Kopierschutz über Euch er- 
gehen lassen; dafür be- 
kommt Ihr das Notebook. 
Dann geht Ihr in das Haus 
hinten rechts und schnappt 
Euch die Kiste und die Kur- 
bel. Laßt die Mäuse in Frie- 
den! Dann ins Haus vorne 


lassen, bis 


links, den Bürgermeister ge- 
hen lassen und alle Einträge 
im Archiv lesen 

So, jetzt zurück an den An- 
fang von West Shanbar. 
Geht nicht über die Brücke, 
sondern scharf links in die 
Mühle und gleich zur ande- 
ren Tür raus. Dort nimmt 
man den Schlüssel und zieht 
den Bremsklotz aus dem 
Mühlrad. Dann wieder durch 


die Mühle und zurück in die 
Stadt, mit dem Schlüssel 
kommt Ihr in das Haus hin- 
ten links und könnt Euch aus 
der Kasse bedienen (Geld 
und Tickets) sowie die Bat- 
tery nehmen. Jetzt wieder 
zur Brücke und rechts run- 
ter. Mit dem Herumtreiber 
reden (nicht drohen!), ihm 
die Tickets schenken und 
sein Geschenk verstauen. 
Dann wieder zur Mühle und 
eine Sauforgie starten, bei 
der Ihr aber nüchtern blei- 
ben müßt: Mit jedem Glas 
von Boos gießt Ihr das 
Pflänzchen, klickt auf 
„Make a toast” und dann auf 
Trinken. Der alte Saufkopf 
trinkt, und das Spiel wie- 
derholt sich, bis er vom 
Stuhl kippt. Jetzt geht die 
Geheimtür auf, aber halt, 
noch nicht runter! Erst noch 
dreimal wegschütten, Trink- 
spruch aufsagen und Trin- 
ken simulieren, dann auf das 
Verkehrsschild-Icon klicken 


2 


(ein amerikanisches „Don’t 
Drink & Drive”-Schild!). 
Dann gibt Euch Boos den 
Schlüssel, Ihr schnappt Euch 
noch seine Flasche und 
könnt in den Untergrund ge- 
hen. Unten flugs aufgesperrt, 
raus aus der neuen Mühle, 
und Ihr seht East Shanbar. 
Bevor man die Stadt besich- 
tigt, sollte man erst etwas 
Landluft schnuppern: Nach 
rechts, am Helden-Denkmal 
vorbei zum „Joker”-Denk- 
mal, dort das Buch nehmen 
und weiter zu Snoot's Farm. 
Rein kommt Ihr durch das 
Fenster, dort laßt Ihr Euch 
vom Pudel anknurren (wich- 
tig!) und geht in die Küche. 
Die Seife nehmen, sie ins 
Becken geben, das Geschenk 
des Herumtreibers damit wa- 
schen und dieses verstauen. 
Ihr nehmt außerdem die 
„Termozz"”-Kanne mit und 
das Fleisch aus dem Kühl- 
schrank, aber laßt den Ofen 
in Ruhe! Solltet Ihr die 
Türen verwechselt haben 
und zuerst ins Bad gegan- 
gen sein, seid Ihr wohl schon 
von Monis Alter ego k.o. ge- 
schlagen worden und habt 
die zweite Kopierschutz-Ab- 
frage überstanden. Diese 
„nette” junge Dame solltet 
Ihr bei Gelegenheit auch mal 
knipsen, ihr Foto braucht Ihr 
später! Bevor Ihr das Haus 
verlaßt, geht Ihr ins Bad und 
füllt die Flasche mit Wasser 


‚Aces over Europe 
Air Combat Classics 
Anstoß 

Burntime 

Civil. Aircraft Trainer 
Dark Sun (Shatt.Land) 


Links 386 Course je 
Links 386 Firestone 
Lords of Power 
Maniac Mansion 2 
MIG 29 Zusatzdisk 
NFL Coaches Football 
NHL Hockey 
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Goldfasanenwe 
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(könnt Ihr aber auch in der 
Küche erledigen!), dann ins 
Schlafzimmer und nehmt 
den Spiegel mit, anschlie- 
Bend raus und nach rechts 
zum Silo. Hier die Kurbel 
auspacken und nach rechts 
drehen, bis Ihr vor einem 
Berg Karotten steht. Nehmt 
Euch ein paar und geht nach 
rechts. Dort lauft Ihr schnur- 
stracks zur Tür des roten 
Hauses, laßt Euch vom Bau- 
ern blöd anreden und guckt 
dazu auch noch „apologe- 
tic”. Dann hatrer Mitleid 
(ausgetrickst, hähä!) und 
läßt Euch die „Bra Box” 
nehmen. Jetzt ab in die blaue 
Scheune, dort wird das Stroh 
genommen und mit den 
Zündhölzern angezündet. 
Nun am Feuerchen die Hän- 
de wärmen,.dann die Kuh 
melken (in die Termozz- 
Kanne) und sie mit den Ka- 
rotten belohnen. Hier ist vor- 
erst alles erledigt, also 
zurück nach East Shanbar., 
Dort zum Haus ganz hinten 
links gehen, den ersten He- 
bel (Lever I) umlegen und 
die „Bra Box” hineinwerfen. 
Dann Hebel 2 umlegen und 
auf die Schublade zoomen. 
Das Wasser in der Flasche 
über den heißen Draht 
gießen und diesen nehmen. 
Mit ihm kann man das ver- 
schlossene Haus knacken, 
drinnen die Pfeife krallen, 
die „Cereal Box” zweimal 


E 66. 
DA 66- 
DV 84- 
DA 82. 
DA 39. 
DA 76. 


schütteln und sie einpacken. 
Alsdann die Ratten fangen 
und so schnell wie möglich 
in die Box stecken. Dann 
raus aus der Stadt zur Kreu- 
zung und nach links gehen. 
Die „Tiles” aufheben, um- 
drehen, den Rahmen aufhe- 
ben, und schon hat man ein 
wunderbares Wortpuzzle, 
das zum Schluß „Water un- 
seen at falls mix with bat 
dropping yields potion for" 
heißen muß, es ergänzt sich 
dann selbst durch „invisibi- 
lity”. Man wird mit einem 
weiteren Diskstück und 
zwei ‚Stückchen „Illu= 
minyte” belohnt. Nach ge- 
taner Arbeit zurück in den 
Ort, rein inMoodock's Ar- 
moury. Nach einem 
Pläuschchen erklärt er Euch 
das Brettspiel „Survivor”, 
das Ihr denn auch gegen ihn 
spielen dürft. Habt Ihr ge- 
wonnen, bekommt Ihr eine 
Münze und ein Schwert, 
Geht nun in das erste Haus 
auf der rechten Seite. Dort 
laßt Ihr Euch von Molly ein 
Zimmer geben, fahrt mil 
dem Aufzug nach oben und 
gebt das „Illuminyte” auf 
den Nachttisch. Zoomt am 
Monitor ran, macht das Ra- 
dio an und das Licht aus, 
Nach dem hübschen Traum 
dreht Ihr das Licht wieder 
an und nehmt Eure Stein- 
chen. 

Nun müssen wir noch mehr 
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+ CDROM + CDROM + 


Bertelsmann Univ.Lexikon DV 120. 
Burntime DV 79. 


Chess Maniac ..... DA 79- 
Der Patrizier DV 84- 
Eric the Unready E 61- 
Eye ofthe Beholder 3 E 6- 
Gunship 2000 & Mission E 94- 
History Line DV 61- 
Jutland E 110- 
Kings Quest 6 DA 79- 
Laura Bow 2 DA 75- 
Legend of Kyrandia DV 75. 
Mad Dog McCree E 79- 
Malony’s (Comic) DV 62. 
Maniac Mansion 2 DA 86. 
Sherlock Holmes 3 E 9- 
The Greatest DA 72. 


Ultima Underworld 1&2 


Tele: 
Tele: 


Karotten bei Snoot’s Farm 
holen, die Milch aus der 
Termozz-Kanne in die Fla- 
sche gießen und die Kuh 
nochmals auf die altherge- 
brachte Zork-Art melken. 
Dann zurück zum Ort, und 
jetzt den Weg zum Whispe- 
ring Wood einschlagen. Mit 
der Milch im Gepäck 
braucht Ihr keine Angst vor 
dem Nebel zu haben, bei all- 
zu schlechter Sicht erzählt 
Euch das Programm etwas 
von der Milchstraße (Milky 
Way), und dann schlabbert 
Ihr alle Milch im Gepäck. 
Ja, die Milch macht's; Ihr 
könnt auf dem geraden Weg 
aufden Ausgang zusteuern, 
zu dem man nur vom Ein- 
gang aus geradeaus gehen 
muß, bis man nur nach 
links abzweigen kann, und 
links weitergeht, bis rechts 
der Ausgang kommt. Jetzt 
am Dock zweimal auf die 
Bimmel hauen, und der 
Fährmann kommt. Für die 
Münze bringt er Euch si- 
cher über den Fluß. Auf der 
Insel zum Haus laufen, hin- 
eingehen und den Scroll 
nehmen. Diesen liest man 
der Ente vor, dann kommt 
der Hausherr. Laßt ihn la- 
bern und gebt ihm die 
Diskstückchen, dann dürft 
Ihr in das Buddelschiff, 
und... tja, weiter geht es 
erst im nächsten Heft mit 


Teil zwo... re 


iu Ne ausschließlich 
Im 


+++ ZUBEHÖR + ++ 


Soundblaster DeLuxe DT 139 
Soundblaster PRO DeLuxe DT 199. 


Soundblaster 16 ASP DT 369. 
Soundblaster 16 Basic DT 269. 
Soundblaster 16 SCSI-2 379- 
SB CD-ROM intern 459- 
SB CD-ROM extern 579. 
Screenbeat Aktivboxen 45- 
Sound Galaxy NX E 29. 
Gravis Ultrasound E 389. | 
Joystick Gravis schwarz 72- 
Origin Screen Saver E 57- 
Joystick Port 50 MHz E 8- 
Game Pad PC 49- 


0221/5861 17 
58.49 46 


ER#SOFT 


Wer hätte geglaubt, daß sich 
hinter Origins 3D-Weltraum- 
knaller ein ausgewachsenes 
Textadventure verbirgt — wohl 
niemand. Nun, dem ist aber so; 
benennt man nämlich die Da- 
tei „TABTNE.VDA” in „AD- 
VENT.BAT” um (geht aus dem 
DOS mit „rename tabtne.vda 


Caledonia 
T "erab2, 


advent.bat”, sofern man sich im 
Privateer-Verzeichnis befin- 
det), so verwandelt sich das 
zunächst so unverständliche 
File in eine startfähige Datei, 
die ein zwar simples, aber lauf- 
fähiges Abenteuergame enthält 
— Applaus für den Tip an Claus 
Windeler. 


BESSERWISSER 
nuannon 


Für Privatpiloten indes nützli- 
cher ist folgende Karte von Pe- 
ter Dachgruber. Viel Spaß da- 
mit! 


ar 


Agrıcutural 


Agncuturl 


Anapoi Rennen 
IPamy Alma Ge! winner 


Rafineny 
Mining 


Agrıcuhural 


Humboldı Dusdesat 


Potter Dusdesnt 


EI 


Sntera 


PAKET 1: VGA-SPIELE 


D Aquanoid (Super-Breakout!) 1,40. 
OD Baron Baldrie (Plattformspiel) 5” 
D Battle-Isle-Construchion-Tool. 9,0 
O Colgate-Actiongame (Plattformspiel)...... 6,50 
OD Das Erbe (vom Bundesumweltamt)........ 3,80 
O Das Telekommando (v. d. Telekom).......3,80 
D Electronie Monopoly 2,40 
D Galactix 1.3 (Action, neue Grafik!)........6,50 
D Hugo Ill Adv. (Jungle of Doom). 6.0 
Dil ofthe Jungle (Action) 3,80 
D Kens Labyrinth (3D-Spiel) 6.0 
D Overkill (Shoot &m Up) 480 
O Robot III (Inselabenteuer) 420 
OD Manno Bros (Spielhallen-Hit) 3,90 
O Solar Winds (Weltraumkampf) 6,0 
D Spear of Destiny ("Wolfenstein 27)....... 6,50 
D Gods dih-A.M -Mix (Plattformspiel)..... 3,50 
D Sherlock Holmes-Strategical 3,90 
OD The Catacomb Abyss (3D-Spiel) 6,0 


D Paket | komplett mit Anleitungen und 
3 Überraschungsspielen......nur 49,00 


Sie können auch Einzelprogramme bestellen. 


BLUESO! 


BLUESOFT-KATALOGPROGRAMM 


Holen Sie sich noch heute unser unübertroffenes Katalogprogramm mit 24 
Rubriken, grafischer SAA-Oberfläche, Soundblasterunterstützung, zwei 
eingebauten Spielen, zehnminütigem Grafikdemo, also mit insgesamt etwa 3 
Megabyte Software! Bei Bestellung werden die 3,00 DM natürlich erstattet 


[e] 3,00 DM oO [7] 3,00 DM 


(Bei gleichzeitiger Bestellung ist der Katalog gratis ) 


% Jedes Programm wird mit gedruckter deutscher 
Kurzanleitung geliefert. 

% Ab 60,- DM keinerlei Porto- und Versandkosten mehr. 

* Preise schon ab 30 Pfennig je Programm. 

* Lieferung nur auf virengetesteten HD-Markendisketten 
(natürlich ohne Aufpreis). 

% Einzigartiges Bonussystem 


Porto: Vorkasse = 4,90 DM ; Nachnahme 


PAKET 2: APOGEE-SPIELE 


© Bio Menace (Kampf gegen Mutanten)... 6,50 
© Captain Comic (Plattformspiel) 3,40 
O Commander Keen | 3,90 
O Commander Keen 4 60 
D Commander Keen 5. 60 
OD Commander Keen 6 490 
OD Cosmo’s Cosmic Adventure 6,0 
O Crystal Caves 3,80 
OD Dark Ages 3,40 
OD Duke Nukem. 5.10 
D Jumpman Lives (levelonent.. Strategie)... 1,40 
D Keen-Dreams 5,10 
© Major Stryker (Shoot em Up) 60 
D Math Rescue (Jump and Run) 5 
© Monster Bash (Horror-Adventure) ........ 6,50 
O Paganitzu 3,80 
O Pharach’s Tomb (Strategie+ Action) ...... 2,40 
OD Secret Agent (Geheimagent schlägt zu)...3,80 
© Word Rescue (Jump and Run) 460 


DI Paket 2 komplett mit Anleitungen und 
3 Überraschungsspielen....... nur 49,00 


Sie können auch Einzelprogramme bestellen. 
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BESSERWISSER 
UDKNANN 


Dirk Hertrampf aus Krefeld 
ist der Magier der Stunde — 
hier ist sein Lösungsweg 
durch Mike Woodroffes be- 
zauberndes Adventure... 


Da man in diesem Spiel viel 
hin und her reisen muß, emp- 
fiehlt sich der häufige Ein- 
satz der Landkarte, da so 
unnötiges Herumlaufen ver- 
mieden werden kann. Nach 
dem nervenaufreibenden In- 
tro folgt sogleich die knall- 
harte Realität: In der Hütte 
von Calypso nehmen wir den 
Magneten und öffnen die 
Schublade am Tisch neben 
der Tür. Aus der Schublade 
nehmen wir die Schere. Nun 
machen wir uns auf den Weg 
zum Schmied, dort entwen- 
den wir den Klöppel auf dem 
Tisch und das Seil neben dem 
Faß. Den Magneten knoten 
wir an das Seil. Bei einem 
Rundgang durch die Stadt 
entdecken wir vor dem Haus 
des Druiden (dem mit dem 
Rad davor) eine Leiter, die 
wir stehlen. Natürlich gehen 
wir ins Haus und finden beim 
Stöbern einen Erkältungs- 
trank auf dem Tisch und ein 
Spezien-Glas im Oberge- 
schoß; beide Gegenstände 
klauen wir. Jetzt aber nichts 
wie in die Kneipe. Dort 
schneiden wir dem Zwerg mit 
der Schere den Bart ab und 
nehmen die Streichhölzer auf 


der „Fruit Machine” mit. 
Nun gehen wir ins Hinter- 
zimmer der Kneipe, und 
nach einem kleinen Ge- 
spräch mit den Zauberern 
haben wir die Aufgabe, ei- 
nen magischen Stab zu fin- 
den, um auch Zauberer wer- 
den zu können. 


Deshalb stürzen wir uns nun 
wagemutig inden Wald und 
treffen sehr bald einen jam- 
mernden Barbaren, dem wir 
nach einem Gespräch einen 
Dorn aus seinem Fuß ziehen. 
Dafür erhalten wir eine Pfei- 
fe, mit der wir ihn jederzeit 
rufen können. Nun sind wir 
auf dem Weg zur Hexe. Zwi- 
schendurch werden wir noch 
von ein paar Holzwürmern 
in einem Baumstumpf auf- 
gehalten, denen wir ver- 
sprechen, ein Stück Malt 
goniholz zu holen. Doch dar- 


um werden wir uns erst 
später kümmern. Jetzt 
schnell zum Hexenhaus 


Dort holen wir uns einen mit 
Wasser gefüllten Eimer aus 
dem Brunnen, indem wir erst 
den Griff am Brunnen be- 
nutzen und dann den hoch- 
gekurbelten Eimer nehmen 
Dann machen wir uns auf 
den Weg zur Troll-Brücke. 
Dort angekommen, erleben 
wir eine Diskussion der Ex- 
traklasse zwischen Troll und 
Ziegenbock. Leider ist der 
Troll in den Streik getreten, 
deswegen ist es uns derzeit 
unmöglich, die Brücke zu 
passieren. Aber clever, wie 
wir sind, unterhalten wir uns 
so lange mit ihm, bis er uns 
nach unserer Trillerpfeife 
fragt. Aus reiner Höflichkeit 
lassen wir ihn die Pfeife aus- 
probieren. Nach der nun fol- 


genden Zwischensequenz ist 
der Weg frei... 

Hinter der Brücke unterhal- 
ten wir uns mit dem Dorf- 
deppen und helfen ihm, in- 
dem wir die Blumen mit dem 


Wasser aus dem Eimer 


gießen. Daraufhin geht es 
weiter zum Turm. Dort befe- 


stigen wir den Klöppel in der 
Glocke und klingeln dann 
kräftig. Ganz unerwartet fällt 
uns ein mächtiger Haarzopf 
auf den Kopf, an dem wir so- 
gleich emporklettern. Oben 
angelangt, befreien wir die 
arme Rafunzel vom Hexen- 
zauber. Danach machen wir 
uns auf den Weg zum Dorf, 
vergessen aber nicht, die 
Bohnen vom Dorftrottel aus 
der Pfütze zu fischen. Am 
Dorf angekommen, machen 
wir uns auf den Weg zum 
Haus mit der Schokoladen- 
Trüffel-Tür, Da Schweine be- 
kanntlich Trüffel lieben, las- 
sen wir Rafunzel auf die Tür 
los. Im Haus nehmen wir die 
Imker-Pfeife von der Regal- 
ablage und den Hut vom 
Kleiderständer. Vor dem 
Haus benutzen wir die Imker- 
Pfeife mit dem Bienenstock 
und nehmen danach das 


Wachs daraus. Hinter Ca- 
Iypsos Hütte pflanzen wir die 
Bohnen des Dorftrottels in 
den Komposthaufen, wor- 


aufhin wir die entstandene 
Melone mitnehmen. Jetzt ab 
in die Kneipe, wo wir vom 
Wirt ein Getränk verlangen. 
Während dieser unter der 
Theke kramt, verstopfen wir 
das Faß mit dem Wachs, 
wofür wir einen Biergut- 
schein erhalten. Vor der 
Kneipe holen wir uns selbst- 
verfreilich das Bierfaß. 

Nun machen wir uns auf den 
Weg zum Mann mit dem 
Sausophon. Sein Sausophon 
legen wir still, indem wir die 
Melone in das Instrument 
stopfen. Jetzt gehen wir zum 
Baum der weisen Eule und 
reden mit ihr. Nach der Kon- 
versation heben wir die Fe- 
der auf, machen uns auf den 
Weg zum Mittelpunkt des 
Waldes und nehmen den 
Stein vor dem Eingang zur 
Mine. Wir betrachten diesen 
Stein. Danach tragen wir den 
Bart und gehen als Zwerg 
verkleidet in die Mine. Das 
Paßwort lautet sebstmur- 
melnd „Bier”. Der Wache mit 
dem Speer geben wir das 
Bierfaß, woraufhin diese mit 
uns in den Vorratsraum geht. 
Dort kitzeln wir den betrun- 
kenen Zwerg, der auf dem 
Boden liegt, mit der Feder 
und nehmen den Schlüssel, 
der dadurch zum Vorschein 
kommt. Jetzt gehen wir in die 
linke Höhle und grabschen 
uns dort den Haken über der 
Fackel, öffnen die Tür mit 
dem kürzlich gefundenen 
Schlüssel und betreten die 
Schatzkammer. Den dort an- 
wesenden Wächter beschen- 
ken wir mit dem Biergut- 


schein, woraufhin er uns ein 
Juwel gibt. Nun verschwin- 
den wir aus der Mine. Wie- 
der im Freien, gehen wir die 


linke Treppe hoch, wo wir 
ein Papier unter einem Stein 
rechts unterhalb des Doppel- 
portals finden. Danach stat- 
ten wir dem traurigen Holz- 
fäller einen Besuch ab und 
unterhalten uns mit ihm über 
ein seltenes Metall namens 
Milrith. Für die Suche danach 
gibt er uns einen Metallde- 
tektor. 

Auf dem Weg ins Gebirge 
(Zwergenmine, rechte Trep- 
pe hoch) sehen wir die Hüt- 
te des Sumpflings. Diesen be- 
suchen wir natürlich auch 
und unterhalten uns gut mit 
ihm. Die Suppe schütten wir 
in unser Spezien-Glas, löf- 
feln aber noch die restliche 
Suppe aus. Als der Sumpf- 
ling neue Zutaten für die Sup- 
pe holen geht, schieben wir 
die Kiste beiseite und öffnen 
die Falltür, gehen aber noch 
nicht hinab, denn wir wol- 
len ja erst mal ins Gebirge. 
Also raus und weiter nach 
rechts. Im Bild mit der klei- 
nen Magier-Statue benutzen 
wir den Metalldetektor. Beim 
Riesen spielen wir auf dem 
Sausophon, woraufhin die- 
ser, von dem Lärm des In- 
struments gestört, den Baum 
so umstößt, daß wir die 
Schlucht überqueren können. 
In der Drachenhöhle werden 
wir beim ersten Mal gehörig 
angebrutzelt. Dank unserer 
Asbest-Unterwäsche überle- 
ben wir's jedoch. Beim zwei- 
ten Mal sind wir besser ge- 
wappnet und benutzen den 
Erkältungssaft mit dem Dra- 
chen. Nun betreten wir die 
Höhle erneut und freuen uns 
über einen neuen Feuerlö- 
scher. Wieder draußen, wer- 
fen wir den Haken an den 
Felsvorsprung über der Dra- 
chenhöhle und klettern hin- 
auf, Dort angeln wir mit dem 
Magnetseil im Loch herum 
und wiederholen diesen Vor- 
gang dreimal. Unten ange- 
kommen, gehen wir ein Bild 
weiter nach rechts, wo wir 
einen Stein mit einem Fos- 
sil finden. Nun immer nach 
rechts bis zum Baum mit dem 
rosa Kennzeichen. Mit dem 


sprechenden Baum unterhal- 
ten wir uns, bis er bereit ist, 
uns einige Zauberwörter zu 
verraten. Als Gegenleistung 
müssen wir allerdings zuvor 
sein rosa Kennzeichen mit 
Terpentin entfernen. 

Also gehen wir ins Dorf und 
betreten den Laden, Dort’ge- 
ben wir den Einkaufszettel 
der Kobolde dem zweiköp- 
figen Ladenbesitzer und kau- 
fen zudem noch einen Ham= 
mer und den weißen Geist. 
Mit dem Bauchladenkrämer 
verhandeln wir und bieten 
ihm das Juwel an. Nach ei- 
nigem Feilschen kann man 
bis zu 20 Goldstücke heraus- 
schlagen. Beim Dorfschmied 
legen wir den Stein mit dem 
Fossil auf den Amboß und er- 
halten so ein schönes Fossil. 
Nun traben wir zum Ausgra- 
bungsloch (ein Bild links vom 
Zentrum des Waldes) und 
tratschen mit dem Archäolo- 
gen Jones. Dann geben wir 
ihm das Fossil und verraten 


ihm die Fundstelle. Sofort 


brechen wir zum Metallde- 
tektor auf und durchsuchen 
den Schmutz. Das gefundene 
Milrith heben wir auf und ge- 
hen zum Schmied in der 
Stadt, wo wir es auf den Am- 
boß legen und vom Schmied 
zu einem Axtkopf verarbei- 
ten lassen. Damit begeben wir 
uns zum Holzfäller und 
schenken ihm das Teil. Der 
Holzfäller zieht auch sofort 
los, woraufhin wir seine 
Wohnung durchsuchen und 
ein Steigeisen auf dem Tisch 
finden. Wir löschen das Feu- 
er im Kamin mit Hilfe des 
Feuerlöschers, bewegen den 
Haken am Kamin und besor- 
gen ein Stück Mahagoniholz., 
mit dem wir jetzt den 
Holzwürmen einen Besuch 
abstatten. Nach einer kurzen 
Unterhaltung wollen alle mit 
uns kommen. 

Jetzt wandern wir zu der 
Kreuzung, die auch in der 
Karte eingezeichnet ist; dort 
gehen wir dann den Weg 
oben rechts und steigen die 
Lianen (linke untere Ecke des 
Bildes) hinab. wo wir mit 


Gollum sprechen und ihm die 
Sumpfsuppe geben; dadurch 
erhalten wir einen magischen 
Ring, der uns unsichtbar ma- 
chen kann. Nachdem wir den 
Ring aus dem Wasser gefischt 
haben; sind-wir auch schon 
wieder zum Rafunzelturm un- 
terwegs. Flink an den Haaren 
hochgeklettert, setzen wir 
kurzerhand die Holzwürmer 
auf dem Boden aus und stür- 
zen eine Etage tiefer. Natür- 
lich machen wir denselben 
Fehler nicht noch einmal und 
benutzen nun die Leiter mit 
dem nächsten Loch. Außer- 
dem grabschen wir uns den 
Holzkeil an der Tür, öffnen 
sie und steigen jetz! in den 
Keller hinab. Im dunklen Ge- 
wölbe öffnen wir den Sarg 
und fliehen automatisch vor 
der Mumie nach draußen. 
Nachdem wir uns wieder ein 
Herz gefaßı haben, steigen 
wir wieder in den Untergrund 
hinab, öffnen nochmals den 
Sarg und ziehen an dem Ii 


sen Verband der Mumie. 


BESSERWISSER 
UI TI TTE 


Danach schnappen wir uns 
den magischen Stab und ver- 
schwinden zum ‚Dorf, wo 
wir indie Kneipe eilen, um 
ihn den Zauberern zu über- 
geben. Die darauf folgende 
Frage nach unserm Namen 
wird selbstverständlich mit 
Simon beantwortet. Auch 
geben wir den Zauberern, 
ohne mit der Wimper zu 
zucken, die dreißig Golu- 
stücke — schließlich wollen 
wir unbedingt Zauberer wer- 
den. Uns kommt die Idee, 
mal die Kiste vor dem La- 
den zu öffnen, und siehe da, 
wenig später sind wir auch 
schon in’ einer Art Vorrats- 
kammer der Kobolde, wo 
wir in den Schachteln her- 
umstöbern. 

Tja, was wir darin finden 


‚und wie &s weitergeht, das 


erfahrt Ihr im nächsten PC 
Joker. 


(@mpe ition PRO 


Ob als Mini oder in normaler Größe: 

Jetzt gibt's den Competition PRO auch 

für volle PC-Action. 

© Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 

@ Integrierter Digital/Analog-Wandler! 

© Mit 6 Qualitäts-Microschaltern! 

© Schnell! 

® Robust! 


DANAFG 


Dynamics marketing GmbH Hamburg 


PC-STICK 


© Präzise! 

Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhäusern. 


(=) 


Elite 2 


Unser greiser Redaktions- 
senior Alfred E. Nettel- 
schreck ist in letzter Zeit ja 
kaum zu bremsen - erst letz- 
ten Monat bringt er unter 
mörderischen Qualen (die 
Finger wollen halt nicht 
mehr so, wie sie sollen...) 
seine „Burntime”-Tips zu 
Papier, nun hat er sich er- 
neut aufgemacht, allen Welt- 
raumcracks diese wahrhaft... 
ähem, elitären Tips mit auf 
die Sternenreise zu geben: 
Auf der Data-Disk befinden 
sich Spielstände, mit denen 


man z.T. besser ausgerüstet - 


ist, als wenn man neu an- 
fängt. Probiert’s einfach aus. 
Man neigt meist dazu, mög- 
lichst schnell große Schiffe 
zu kaufen, dabei sollte man 
aber erst mal mit kleineren 
üben, da man mit ihnen er- 
stens leichter klarkommt und 
zweitens viel schwerer vom 
Gegner zu treffen ist. Wenn 
man ein größeres Schiff will, 
sollte man den Startpunkt 
„Lave” von der Spieldisk 
wählen (nicht von der 2. 
Disk). Man bekommt die 
Cobra Mark III, welche man 
am besten gleich gegen die 
Cobra Mark I eintauscht, 
auch wenn man manchmal 
warten muß, bis diese vor- 
handen ist. Wer nicht war- 
ten will, nimmt einen Gecko, 
der immer greifbar ist. Der 
Vorteil: Man hat ein Schiff 
und ‘ne Menge Kohle, die 
man gut anlegen kann. Dazu 
sollte „Zaonce” das erste 


8 


Ziel sein, weil es dort jede 
Menge Zubehör zu kaufen 
gibt. Bei einem Hyper- 
raumsprung hinterläßt man 
stets eine verräterische Teil- 
chenwolke, und das kann 
Verfolger anlocken. Man 
sollte also nicht dann sprin- 
gen, wenn Schiffe oder eine 
Station in der Nähe sind, da 
es sonst jeder sieht. Bei ei- 
ner längeren Reise mit Zwi- 
schenstation empfiehlt es 
sich, nicht unmittelbar hin- 
tereinander zu springen, son- 
dern vor dem nächsten 
Sprung erst ein gutes Stück 
im Normalflug zurückzule- 
gen. Und nun guten Flug! 


Empire Deluxe 


Mit den kurzen Tips von Se- 
bastian Grundke aus Ham- 
burg könnt Ihr die gegneri- 
schen Streitmächte locker 
aus dem Konzept bringen: 
Wer den Status des Gegners 
ausspionieren möchte, spei- 
chert das betreffende Spiel 
ab, beendet es und ladet es 
wieder. Im Menü zum Ein- 
stellen der Handicaps ver- 
tauscht man sich selbst (Per- 
son local) mit dem Gegner 
(z.B. Computer Expert) und 
gibt auf, sobald man an der 
Reihe ist. Nun kann man 
sich die Standpunkte der 
Gegner nach Herzenslust an- 
schauen und sich seiner 
Kenntnisse nach Aufrufen 
des alten Spielstandes er- 
freuen. 

Möchte man eine gegneri- 
sche Insel möglichst schnell 
einnehmen, so erweist es 
sich als günstig, den Feind 
zu überraschen, indem man 
an zwei bis drei Stellen 
gleichzeitig landet. Doppel- 
ten Effekt hat die schnelle 
Besitznahme insofern, als 
der Gegner keine Zeit mehr 
hat, seine Units aus den ein- 
genommenen Städten her- 
auszuziehen. So kann man 
mit Glück und gutem Ti- 
ming ein Battleship, das ge- 
rade in Reparatur ist, zer- 
stören. Außerdem sollte 
Städten unter 60% eine Ru- 


hepause gegönnt werden, bis 
sie wieder auf 80% sind. 


NHL Hockey 


Wer sein Dream Team in die 
Liga pushen möchte, braucht 
nur den Rat von Marco Pe- 
ters zu beherzigen: Man star- 
tet das Spiel mit „New 
League” und sucht sich ein 
Team aus. Anschließend 
drückt man im League Ma- 
nager auf „Add Team to 
League”. Nun wählt man das 
Team an, in dem sich der ge- 
wünschte Spieler befindet 
(bei Wayne Gretzky z.B. Los 
Angeles Kings). Man 
kommt nun ins Trade Me- 
nue, sucht dort den betref- 
fenden Spieler aus und gibt 
dem Gegner irgendeine Nie- 
te dafür. Wieder zurück im 
Hauptmenü; wird kurzer- 
hand „Remove Team from 
League” angeklickt, schon 
hat man den neuen Crack in 
der Mannschaft. Das Ganze 
läßt sich beliebig oft wie- 
derholen. 


Sim Farm 


Kai Uwe Boenke will den 
Bauersleuten unter Euch zur 
ruhmreichen Ökonomen- 
Karriere verhelfen. Recht so, 
darum leg los, Kai! 

‚Anfänger sollten sich ihr Ge- 
biet selber bauen. Man klickt 
im „Select a Region”-Fen- 
ster auf „Design your own”, 
und los geht's. Man nimmt 
am besten viel Regen, ein 
wenig Wärme, einen Fluß 
und ‘nen See und läßt dann 
die Welt erstellen. Als erste 
Spieltat wird ein großer La- 
gerschuppen gekauft, den 
wir in ein Feld neben unse- 
rem Wohnhaus stellen. In 
diesen Schuppen stopfen wir 
dann einen Traktor, einen 
Pflug, einen großen Truck 
und je eine Maschine zum 
Pflanzen, Spritzen und Ern- 
ten. Eine betonierte Straße 
sollte ums Gelände führen, 
da dann die Geräte nicht so 
schnell kaputtgehen. Einen 
Anhänger legt man sich auch 


noch zu. Jetzt kann die Op- 
tion „Auto Lease” abgestellt 
werden, da man über einen 
eigenen Fuhrpark verfügt 
und somit die Leasing-Ko- 
sten spart. 

Als erstes Feld eignet sich 
ein schönes Erdbeerfeld, 
dazu können später Oran- 
gen, Apfel und Mandelbäu- 
me kommen. Eine Feldsei- 
te sollte von einem Bewäs- 
serungsgraben gesäumt 
werden, damit überflüssiges 
Wasser abfließen kann. 
Außerdem können damit 
auch Felder bewässert wer- 
den, falls man den Graben 
zum nächsten Fluß oder See 
führt und dort eine Pump- 
station errichtet oder eine 
Windmühle zur Wasserför- 
derung einsetzt. Per Ventil 
im Graben kann die Was- 
serzufuhr reguliert werden. 
Neben der Straße gepflanz- 
te Bäume halten den Wind 
ab. Nun noch ab und zu dün- 
gen, und wenn das erste Feld 
blüht und gedeiht, kann man 
sich ans zweite wagen. Wer 
Vieh halten will, sollte dar- 
auf achten, daß es stets ein- 
gezäunt (nicht zu eng) ist 
und immer gut im Futter 
steht. Ein Wasserturm sorgt 
für volle-Sauftröge. 


Bei Abstimmungen in der 


Stadtsollte als erstes für ein 
Geschäfts-, dann für ein 
Wohnviertel, erst danach für 
ein Freizeitzentrum und zu- 


letzt für einen Flughafen vo- 


tiert werden. Zu guter Letzt 
darf man gen Jahresende 
nicht zuviel Geld ausgeben, 


da die Steuern ziemlich hoch 


sein können und die Arbei- 
ter auch noch bezahlt sein 
wollen. 


Stronghold 

Von Heiko Hässelbarth 
stammen folgende Tips: 
Die Party 

Je nach Spielziel und Land- 
schaft braucht man unter- 
schiedliche Lords, In bergi- 
gem Gelände sollten Zwer- 
ge in der Party sein, da sie 
aus den Minen den meisten 
Profitherausschlagen. Elfen 
als friedfertiges Waldvolk 


sind natürlich die geborenen 
Forstwirtschaftler, und die 
Halblinge kümmern sich um 
die Felder. In einer Hostile 
oder Agressive World sind 
Magier und Krieger überle- 
bensnotwendig. Kleriker 
heilen verwundete Einhei- 
ten und schützen Euer Reich 
vor Seuchen. 

Zu Beginn ist es wichtig, 
sich in Ruhe eine gute Start- 
position zu suchen, wobei 
vier Faktoren vorrangig 
sind: 

1. Gewässernähe für profi- 
table Agrarwirtschaft und 
natürliche Verteidigungsli- 
nien. 

2. Waldnähe für Elfen, Berg- 
nähe für Zwerge. 

3. Berge können den Bau 
von Gebäuden beeinträchti- 
gen. 


4. Sumpfgebiete meiden, da 


ihre Trockenlegung sehr lan- 
ge dauert. 

Der Ausbau des Reiches 
kann in vier Phasen unter- 
teilt werden: 

1. Häuser- und Farmenbau, 
um Wohnungen und Le- 
bensmittel zu erhalten. 

2. Marktplätze und Lager er- 
stellen, um Funde zu nutzen 
und kein Getreide zu ver- 
lieren: 

3. Mühlen, Bäcker und Ba- 
sare sichern Extra-Einkom- 
men. 

4. Trainingshallenund Waf- 
fenläden sorgen für Kampf- 
stärke der Einheiten. 
Nahrung und Winter 
Anfangs reichen normaler- 
weise zwei Farmen, später 
sollten sie natürlich aufge- 
rüstet werden. Farmen er- 
zielen sehr hohe Gewinne in 
'Wassernähe. Im ersten Jahr 
reichen pro Lordschaft 
1.000 bis 2.500 Getreide- 
reserven für den Winter, sie 
sollten sich jedes Jahr um 
mindestens weitere 750 stei- 
gern. 

Angriff und Verteidigung 
Versucht, mit Hilfe von 
Scouts herauszufinden, wel- 
che Gegner sich in Eurer 
Welt befinden. Handelt es 
sich um fliegende oder min- 
der intelligente Feinde, 


könnt Ihr auf eine Stadt- 
mauer verzichten. Auf ei- 
nen Angriff sollte man sich 
immer gut vorbereiten, die 
Einheiten sollten mit besse- 
ren Waffen und Rüstungen 
ausstaffiert sein. Training ist 
sehr wichtig, da so die Hit- 
Points und Zaubersprüche 
erhöht werden. Greift zuerst 
schwache Gegner an, um Er- 
fahrungspunkte zu sammeln. 
Vor dem Sturm auf die geg- 
nerische Festung sammelt 
Ihr am besten Eure Truppen 
in der Nähe. Kleriker sind 
wegen ihrer Heilkraft sehr 
nützlich im Kampf. Nach- 
dem die Festung zerstört 
wurde, sammeln sich oft 
Feinde, um Eure Stadt an- 
zugreifen. Dem könnt Ihr 
auf zweierlei Art entgegen- 
wirken: 

1. Ihr schickt die Hälfte der 
Angreifer zur feindlichen 
Basis und bekämpft mit der 
anderen Hälfte einzelne 
Feinde. 

2. Ihr kommandiert ein paar 
Stadttruppen zur Verteidi- 
gung ab und erwartet die 
Gegner vor den Toren Eu- 
rer Stadt. 

Sonstiges 

Die einzelnen Lords müssen 
sich gegenseitig helfen. EI- 
fen kultivieren Bäume und 
schenken sie den bedürfti- 
gen Magiern. Zwerge eröff- 
nen Minen und überlassen 
sie den armen Dieben. Halb- 
linge legen Felder an und 
unterstützen die hungernden 
Kämpfer. Für Elfen sollte 
ein Forester’s Camp gebaut 
werden, damit sie ohne zu 
fragen gewinnbringende 
Bäume abernten können. 
Ein geregeltes Einkommen 
von 50 GPs muß gewähr- 
leistet sein. Baut Vaults, um 
überflüssiges Geld zu spei- 
chern, denn ist der Safe erst 
einmal voll, rollt der Rubel 
gleich zum Troll. Türme, die 
anfangs noch am Rande der 
Stadt lagen, werden nach 
wenigen Jahren Expansion 
sicher mitten im Zentrum 
stehen — dann also abreißen, 
um unnötige Ausgaben zu 
vermeiden. 


Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 


Airbus A320 
‚Alone In The Dark 2" 
Ambermoon * 
Ambush At Sorinor 
Anstoss 

Battietech Tı 


Betrayal At Krondor (dt.) 
Blue Forces " 


‚Empire Deluxe (dt.) * 
Empire Deluxe Data Disk 
Eye Ol The Beholder 3 (dt) 
Falcon 3.0-Zusatzdisk Mig 29 


Maeistrom * 
Maniac Mansion 2 (dt) 


X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 


75.85 
85,95 


888 Sub Attack 
ATAC 


Califomia Games 1 und 2 
Crisis In The Kremlin 
Deluxe Strip Poker 2 
‚Heroes Of The Lance 


Mi Tanık Platoon 
Mantıs. 
North & South 


dry 8 (Bane Ol The Cosmic Forge, dt) 29,95 
Zuk Mc Krakken (dt.) 19.95 


In Guest (Europa-Version) 
Blue Forces. 


Campaign * 

Chessmaster 3000 MCP 

D-Generation / Mario Is Missing 

Der Pairizier 

Deutschl. Digital (Telefonbuch, neue PLZ) 


Eye Of The Beholder 3 
Gunship 2000 & Missions 
History Line 1914-1918 
Indiana Jones 4 


S.W.O.TL. & Sconanns 
Space Quost 4 (dt) * 
Star Trok* 


The Lost Treasures Of Infocom 
Ultima Underwork 1& 2 

Willy Beamish (dt) 

Wing Commander & Ultima 6 
Wing Commander 2 Deluxe 


CD-ROM intern 
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel 


Soundblaster 16 ASP 
Stereo-Lautsprecher Screen Beat 


130 MB, AT-Bus 
220 MB, AT-Bus 


130 MB, SCSI 
220 MB, SCSI 
‚Andere Größen auf Anfrage! 


‚Advanced Gravis GamoPad 
Competition Mini PC-Stick 


Quickjoy M6 
Gamecard PC (2 Ports) 


* bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps. 
‚gegen Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt 
|mümer und Preisänderungen vorbehalten! 
Versandkosten: 8,50 bei Vorkasse, 

9,50 bei Nachnahme, 

15,— bei Ausland (nur Vorkasse!) 

ab 250,- versandkostenfreil 


BESSERWISSER INDEX 


Alone in the Dark 
Another Worid 
Battle Isla Datadlsk 
Battle Tele Datadisk 2 
Betrayal at Krandor 
je ai Krandor 


Jürgen Vieth 


‚Aces olthePaciicincl Mies.Disk, Handb.dt 8975  Sensible Soccer, Ankitung deutsch 
‚Acas over Europe, komplett deutsch 7950 Shadow althe Comet, komplett dautsch 
‚Air Combat Classics (Battiehawks/B.of Brtain/Finest Shadow Caster, Handbuch deutsch 
Mission/Secret Weapons m. allen Missions) I ‚Sherlock Holmas, komplett deutsch 
Pit 2.0, Handbuch deutsch Silent Service I, Handbuch deutsch 
Il, komplett deutsch Sim Ciy 2000. + 
Anstoß, komplet deutsch ‚Sim Lie, komplett deutsch 
Sim Farm, Ankg.dt/kompiet deutsch  69,00/+ 
‚Simon The Sorcerer, komplett deutsch. 
Bit ame data 
‚Space Quast IV u. V.. komplett deutsch, jo 
‚Spaceward H0,DOS od Windows kpldeulsch 
Handbuch deutsch 


ge Arcade Fantsey 


Catch Em 
Eralization 

istmas Craspara, 
Comanche, 


Croopers 
Dark Send. Losung 
Dark Seed komm 
Das schwarze Auge 

Das schwarze Au TTYAUTI 
Da Uonung/Karte, 


Ser Sudan nud VII Ted2), Anfg.deutsch 43,50 
Utima Underwork I, Handbuch deutsch 
Unimied Adventures (SS). kpl deutsch 


F 


H 


a Benoker iu M, | komp dach. 1900 
‚mpire, engl/kompi. deutsch + wo Wind Commander I, De Luxe Edition, 
Il}, Handbuch deutsch \ Wing Commander, pl neispeech Pike _ 7650 76,50 
. \ Vin Come Spa Open u, 1800 
‚Comm. 


32. 
22 


1 


Ex 


‚New York (1. FS 5.0) englft. 54,0076,50 
„Parie (l ee 54,007 76,50. 
{San Francisco" 


u 


3 
u 


4 


in 


P(CDQualtät)„DasFlaggschar” 
v. Croatv-Labs, incijed.Menge Software, dt. 399,00 
Waveblaster 399.00 
Soundbl. 16 pro BASIC (CD-Qualtät) 0.ASP dt. 279,00. 
CO-Lautwork CR-$83 + ALDUS Pholostylar SE 585,00 
Y-Kabel .2 Joysticks an Soundblaster 2.0 


gi 


Gravis-Joystick, schwarz 
Gravis-Joyst „AnalogPro’(5F euerkn. u Trigger) 
Grave Ekmiator Gamecanı be 50 Mhz 


. kompl 
Lords ol Power (Red Baron/Siient Sar.IUPart 
GenerafRairoad Tycoon)Ankitung deutsch 
Los nme lu. pl deutsch 

Lost Vikings, komplett deutsch 

Lothar Mathäus, komplett deutsch 

Mech Warnor I 


& 


at 
h 
i 


Ssung7Karten 


I 
it 


Prince of Persia |, Handbuch deutsch, 
Privatoer, Handbuch deutsch 
Prvataer, Sposch Pack, Anlig. deutsch 
Prokostar, komplett deutsch 


tyooon De Luxe, Hand. deutsch 
Rairoad Tycoon, Handbuch deuisch 

Red Baron, incl. Mission Disk, kompl deutsch 
Retum to Zork 

Sam & Max. englisch + 
Sonl Toam, Anleitung deutsch 


SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 
VORKASSE 6,- + UPS-NACHNAHME 15,- » POST-NACHNAHME 9,- 
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 


Ehest/fips 
BZ 


Cheat 
Tips/Karte 


Rufen Sie uns an: 
= 02103 - 4 20 88 oder 02103 - 4 20 22 
ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 » 40704 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand 


Tösungstipe 
Tösung/Kartan 
Crent/lönung/Karten 
Karten 


NV NEL zei m 
Wileit GielLiD 
KRIWERTG TA RLEIL? 


Wir suchen vielmehr Frauen oder Männer, die (am besten bereits 
aus Erfahrung) wissen, daß zu diesem Job viel mehr gehört: 


JOKER VERLAG 


PERSONALBÜRO 
BRETONISCHER RING 2 
85630 GRASBRUNN 


E ) zenE 
score _ @adaaıs |aal 1.1] 


Ist auch Heiligabend noch unterwegs: 
Halloween Harry 


Unter der Nummer BO39N hält Mad Data 
eine nette „Tangram"-Variante bereit 
Wie gehabt geht es bei der in hochauflö 
sender VGA-Grafik präsentierten Knobe- 
lei Bloxit darum, per Mausklick die ange 
botenen Puzzleteile aufzunehmen, zu dre- 
hen und anschließend so auf der 

verbliebenen Freifläche am Screen zu 


parken, dafkam Ende alles komplett zu 


gepflastert ist. Für den Sound ist zwar 
allein die eingebaute PC-Trompete zu 
ständig, zum Trost darf man sich aber 
bereits in der Shareware-Fassung an 30 
frei anwählbaren Levels versuchen. 
Wer zwölf Weihnachtsglocken läuten 
läßt, wird unerbittlich registriert, was 
weitere 30 Puzzleflächen zur Folge hat 

zudem bekommt man dann einen 
Preisnachlaß bei den anderen Produk 
ten des Programmierers 


Alles fließt, nur die Kugel rollt: Ballgame 2 


PER 


Wer auf seinen Wunschzettel an den CDV Verlag die Bestellnummer 
12609HD kritzelt, dem wird postwendend das Ballerspielchen Hallo- 
ween Harry beschert. Darin haben mal wieder Außerirdische die Erde 
überfallen, um deren Bewohner in willenlose Zombies (sprich: Joker- 
Redakteure...) zu verwandeln. Mit einem Düsenrucksack ausgerüstet 
und bis an die dritten Zähne bewaffnet, rennt und fliegt Harry daher 
durch den einen Level der Sharewareversion und gibt den Aliens Zun- 
der. Die VGA-Grafik sieht dabei recht gut aus, sie kann zudem mit an- 
ständigem Parallaxscrolling aufwarten; auch die via Soundblaster er- 
zeugte Geräuschkulisse bietet was fürs Geld. Nimmermüde Weltenret- 
ter versorgt CDV natürlich auch mit den vier Levels der Vollversion, 
für die man sich allerdings gleich von 59 Zimtsternen trennen muß, 


Für alle braven Kinder steckt das Ballgame 2 mit der Bestellnum- 
mer BO38N im großen Mad Data-Geschenksack. Erklärtes Spielziel 
ist es, einen kleinen Ball unter Zuhilfenahme der Tastatur im 
Kampf gegen die verrinnende Zeit durch ein verzwicktes Layrinth 
zu manövrieren. Unterwegs bemächtigt man sich der überall achtlos 
verstreuten Diamanten und rückt auftauchenden Hindernissen mit 
den in weiser Voraussicht aufgeklaubten Sprengladungen zu Leibe. 
Sind die zwei Dutzend mit einem Soundblaster-Orchester ausge- 
statteten VGA-Irrgärten allesamt durchrollt, kann man sich für 15 
Rumkugeln Nachschub ins Haus holen, Außerdem kriegen regi- 
strierte Irrläufer Cheats samt einem Editor und sind fortan gernge- 
sehene Besucher der Mailbox des skandinavischen Programmier- 
teams, 


BOLO BOX bySoleu Software 
Um einiges fried- 
licher ist die 
a Tüftelei Bolo- 
gen die Feiertagsmüdigkeit empfiehlt Mad r box, die sich 
ta den munteren Actionhelden Jason Storm, I . hinter dem Tür- 
der auf das Kommando JO11N hört. Nur seine | chen mit der 
treue Knarre und ein Paar Sprungstiefel begleiten ' Hausnummer 
ihn, wenn er böse Aliens aus der heimischen 17 f 171 BO40N im 
Raumstation bläst — aber er braucht bloß irgend- | I Advents- 
wo Schlüssel, zusätzliche Munition oder Extra- kalender von 
punkte herumliegen zu sehen, und schon erwacht Mad Data ver- 
auch der Sammler im Alienjäger. Gesteuert wird steckt hält. Hier 
der stürmische Jason mit den Tasten oder einem muß man mit 


vis Gamepad durch seine nur einen Level SIEREFI DEE SEHE nen: box einer 


fi vorgege- 
umfassende EGA- t. Weitere zwei Abschnitte benen Anzahl von Zügen auf der schachbrettartigen Spie 
voller Soundblastersound und softem Parallax- fläche alle roten Felder in weiße verwandeln. Dazu pickt 


scrolling gibt's dann für 30 deutsche Schnee- man sich per Tastatur eines heraus und schiebt es bis zum 

flocken im fernen Amerika Spielfeldrand - jedes dabei überfahrene Feld wechselt sei 
ne Farbe, was manchen ein bißchen an das altgediente 
Knobel-Chamäleon „Reversi” erinnern wird. Durch einen 
Griff ins Optionsmenü lassen sich die 50 Spielabschnitte 
direkt anwählen, bei der Gelegenheit kann man dann auch 
gleich den PC-Piepser knebeln und sich über die Vollver- 
sion informieren, die mit zwölf amerikanischen Lebku- 
chen zu Buche schlägt und aus satten 200 Puzzles inklusi- 
ve ihrer Lösungen besteht. 


Wer Aliens sät, wird Storm ernten: Jason Storm 


Wer „Break Out” kennt, findet sich bei dem Klon Bip Bob 2 ga- | 

rantiert sofort zurecht, dem Mad Data die Bestellnummer BO40N 

angehängt hat. Wie eh und je muß man mit dem tastatur- oder Zi 
mausgesteuerten Paddle am unteren Bildrand eine Kugel im Spiel ANTENTEHTmE WATER Img 7112 
halten, welche die darüber angebrachten Steine nach und nach 

wegklopft. Zusätzlich darf man hier (endlos v ge) Raketen abschießen, um den Kurs des Balls bei besonders ver- 
zwickten Steinchenlandschaften in die richtigen Bahnen zu lenken. Wie beim Original warten natürlich in einigen der ge- 
knackten Blöcke auch diverse Extras auf ihren Einsatz, Bereits die Sharewarefassung ist voll spielbar und bietet VGA- 


Grafik und Soundblaster-Unterstützung — gegen einen Obolus von 20 Dollar erhält man den Vorgänger und das Nachfol- 
geprogramm, obendrein schleppt der Briefträger dann noch einen Screensaver in den heimischen Iglu. 


Zum bevorstehenden Fest der Liebe denkt selbstredend kein PD-Händler daran, sich durch eine Preiserhöhung unbeliebt 
zu machen: Für die großen 5,25”-Datenscheiben muß man somit den üblichen Fünfer springen lassen, während die har- 


ten 3,5”-Kollegen nach wie vor ein bis zwei Mark mehr kosten. Dazu kommt der Versand, für den selbst beim größten 
Schneetreiben höchstens 5,- bis 8.- DM fällig werden. (rf) 


Bezugsquellen: CDV-Software Mad Data 
zus Postfach 27 49 Postfach 10 28 18 
67014 Karlsruhe 40019 Düsseldorf 
Tel.:0721/97 22 40 Tel.:0211/25 59 23 


© 


TOP JOB 


Morgen, Kinder, wird's was geben... Nein, 
nicht Apfel, Nuß und Mandelkern zum 
Christfest, sondern drei Top-Spiele, im 
Tausch gegen Eure Hitlisten. Mit 


Whale’s Voyage geht auf Abenteuerfahrt 
ins 24. Jahrhundert 


Michael Wegan, A-Innsbruck 

Die Schöne und das Biest bekommt 
Jan Ewert, Pulheim 

Seine Humans 2 geleitet sicher in die Zi- 
vilisation 
Wolfgang Klopfer, München 
ÜBERHAUPT & AUSSERDEM 


Wir sind ja einiges gewöhnt von Euch, 
aber daß Ihr derart hirnrissige Fragen auf 
Lager habt, das gibt uns doch zu den- 
ken. Okay, unseren durchschnittlichen IQ 
kann jeder ausrechnen, der das kleine Ein- 
maleins beherrscht, doch daß wir z.B. 
auch noch die Haare auf Daisys rechtem 
Vorderbein zählen sollen (wo sich das 


Zähnen wehrt)... Dafür verraten wir Euch 
jetzt auch nicht, welche Spiele wir ver- 
lost haben — Rache ist süß! Nur die Ge- 
winner seien genannt: 

Peter Spiegelsberger, Kirchseeon 

Julia Rückert, München 

Michael Bellmann, Markt Erlbach 


BLACKOUT 


Das kleinste Rollenspiel der Welt, das aber 
größten Spaß garantiert, hätte auch seine 
Besitzer gefunden. Der erste Streich, 
TWERPS, geht an 

Florian Bäumler, Unterseitlbach 

Und der zweite, nämlich TWERPS 2, folgt 
sogleich an 

Marcel Schmutzler, Herdecke 


PC PARLAMENT 


——22 2 
Als Anerkennung für Eure optimale Wahl- 
hilfe werden wir natürlich auch etwas Op- 
timales springen lassen: Betrayal at Kron- 
dor landet auf dem Gabentisch von 


kleine Miststück doch mit Klauen und 


Captive 
Car and Driver 
Carriers at Wor 


Chuck Y.Air Combat 
Civilization 


1869 78.-DV Clash of Stesl 
ID Construct. 2.0 115-DV _ Comanche 
AD Sport Bonn 29. DH „Mission Disk 1 
7ıh Guenı (CD-ROM) 126. DH Comp Chen System 
A-Train %,.DV _ CrasyCanı2 
Conatureion Ser 42. DV Cruise f..Corpıe 
AR War i1ahies 84. DH vnoders ol Dark 
Acas ofT. Pocifie 0 
Mission Disk | 48. Ev Roc 
‚Acer over EuropeD  * 72,- DV ov.Girl Pok 
Ko Cana Ch De 
Air Warrior Darklands 
Airbus A 320 Darkmere 
Airbus A 320 Amer Darkuead 1.5 
An Brand, DSA 
Alone in The Darl Daughters of Sarı 
Ambush at Sorinor Dec han 
Anık ‚CD ROM 
ch Die Schöne uBiet 
Belluiehipeme. 40.7 Da 
Bards Tale 3 24.-DH Dream Team Com 
Bards Tale Conaır 60,- DH 
ray ar 3) 69. DH 
Barıla Chess 2 60,-DH Dungeon Master 
ee 
72.DH Eco Que 
48,- DH Ishockey Monoger 
Bazcko Sue en 
Beirayal ot Kondor 75-DV  Elie2 
Bitmap Brothers | 54-DH Elvira 2 Jam of C 
Black Sect "84, DH Elvira Arcade Game 
Bluos Brothers 27;-DH Empire Dalune 
Body Blows 54, DH Erben des Thron 
Budakan 32,-DH  Eyeof Behalder 2 
Bund.Man, Prof 2.0 86,-DV _ Eyeof Beh 3 Disch 
Burning Steel ZE-DV Fiss Eogle 3 
Data | America 36,-DV Falcon 3.0 
Data 2 Superschl 36,-DV Mission Disk 1 
Burntime, 78-DV  "Min.Disk 2 MIG29 
Buzz Aldrin 84-DH Fallen Empire 
Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6, 


Händleranfragen erwünscht 


‚Oliver Brinkmann, Deinste 


urerbillig & viele Sonderangebote 


So-Tel: 05 61/28 54 61 


Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 


ak: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams # 
Softdreams GmbH « Postfach 103242 ® 34032 Kassel 


Zu Ba 
z.H 2:3 
Ba na 
Em Een, 28 
EN Se &s 
u Se Ba 
Rn Fu 1 
En gr 28 
29. DH Gunship 2008 93,-DH 
Em Se. 38 
wg Ka 2 
Eu nn. rn 
78. Fre 
Eu mn mu 


Preis 


Zu den Festtagen sind im festlichen Jo- 
ker-Shirt aufs festlichste gekleidet 

Sven Hoffmann, Wettenberg 

Markus Weisser, Waldkraiburg 

Daniel Platl, Stammbach 

Auch fürderhin feste Jokerhefte weiter- 
sammeln können mit dem Sammelordner 
‚Reto Baumberger, CH-Appenzell 

Stefan Bergold, Berlin 

Nils Husen, Dortmund 


LOTHAR MATTHÄUS COMP, 
Italienischer Meister wurde Lothar Mat 
thäus natürlich mit Inter Mailand. Den 
ersten Preis, eine VIP-Karte für ein Bun 
desligaspiel des FC Bayern München, be- 
kommt 
Bernhard Meyer, Köln 
Je ein handsigniertes Lothar Matthäus- 
Spiel gibt's für 
Patrick Spanner, Augsburg 
Klaus Weller, Waghäusel 
Hans Heimbürger, Bayreuth 
Simon Grünenwald, Altbach 
Markus Schmitz, Mönchengladbach 
Pascal Engeldinger, Ensdorf 


Michael Miler, Niedernhausen 

Markus Pavlis, Obertshausen 

Oliver B. Sliman, Braunschweig 
Alexander Mack, Uffenheim 

Mit je einem handsignierten Lothar Mat- 
thäus-Poster können die Wand schmücken 
Marcel Winandy, Lindlar 

Christian Lasch, Neuss 

Stephan Meichle, Bruchsalm 

Markus Hilmmer, Obertheres 

Michael Linß, Trier 

Christian Gaßmann, Winsen 

Mario Hallmann, Kiel 

Jens Füske, Düsseldorf 

Arne Jäger, Bremen 

Jürgen Voß, Sundern 


ABO-LOTTO 


Als kleines Dankeschön verschicken wir je 
ein starkes PC-Game an 

Kd. 1947, Tobias Ratschkowski 

Kd. 2728, Thomas Paaschke 

Ka. 3472, Remo Gerber 


Allen Gewinnern die allerbesten Glückwün- 
sche und mordsmäßig Spaß mit den Preisen! 


sOFTDRE 


49, EV 
89- OH 
39,. DH 
88.- DH 
29, DH 

“ne 
79,- OH 

ld 8,.Dv 

80. Ev 

84,- Ev 

37,- Ev 

57.4 

63,- Ev 


Transerctica 


Uhima 7:2 Serp.Is 
Data Silver Send 


Ultima Underworld 
Ultima Underw. 2 
Unlimited Advent 
USS John Young 
V for Vielory 
V lo Vicny 2 
V ler Victory 3 
V lo Victory 4 
Vei ol Dark 

ing Fildı 
Wall ır. Manager 
War in the @ul 
Warlerda 2 
Waterloo 
Warworks 
Wayne Gretaky 3 


Wild Went World 

Wily Beamish 

Wing Commander 

Wing, Comm Edition 

Wing Commander 2 

söpenach 

WE 2 Special Op.1 

WE 2 Sp.Op I+2 zu 

7a WC 2 Special Op 2 
WE 2 Spasch Acc 

Wing Com Academy 

Wizkid 

Wordtris 

Worlds of Legend 


Irodow2 AMinon Di | 
fdsukrandis S8.DV Rama. fhontem 
er 79..D4 Ra ol The Dragen 
ie Monleylonla  39-DV Rome AD 92 
UK Anacl Chopper 39. DH Rule o.Engogemont 
Links 386 Pro B9-DH  SameMaz 
Innisbrook 1386) 3-EV Saale 
Troon North 36,.D4 Secret Monkey 
Vordelthering 2 87..DH Secret WeogollW 
Last in Time 84.DV SWÖOTL kompl.CD ROM 

Sur Viking He 162 

Senı Soccar 92/93 
Seven CIt.0.Gold 2 

ManiocMansion2  81..DV  Sılanı Serie 2 
Man OH  SimAnı 
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Der Commander unter den Programmierern gibt ein 
schönes Beispiel für die alte Weisheit ab, daß gerade die 


richtigen Stars meist kei 
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erlei Starallüren haben - 


was überlassen sie den weniger Erfolgreichen. 


schen Manchester; 13 Jahre sp: 


bereits die ersten Computerspi 


ter programmierte er 
e auf einem BBC-Rech- 


ner, zuerst in Basic, dann in Maschinensprache. Wieder 
ein paar Games später („Wizardore”, „Str 


wechselte er 


uf den C64 und verlegte seinen Wohn 


nach Amerika. Wie es dazu kam, soll er nun selbst er- 


rählen: 


?: Chris, warum bist du eigentlich nach 
Amerika ausgewandert? 

CR: Daran war mein Dad schuld. Er ist 
Soziologieprofessor und erhielt ein Ange- 
bot der Universität von Texas, das er an- 
nahm. Natürlich besuchte ich ihn in den 
Staaten, und es gefiel mir gleich viel besser 
als in England, vor allem wegen dem Wet- 
ter und so. 

?: Und wie ist der Kontakt zu Origin ent- 
standen? Hat Richard Garriott vielleicht an 
der Uni Vorlesungen über die Fantasy-Wel- 
ten von „Ultima” gehalten? 

CR: Nicht direkt. Ich arbeitete damals 
an „Ultra Realm”, das später in „Times 
of Lore” umbenannt wurde, und bot es 
mehreren Firmen an, darunter Origin. 
Das anschließende Gespräch mit Richard 
verlief äußerst positiv, so daß wir uns 
schnell einig waren und kurz darauf auch 
gleich mit der Arbeit an „Times of Lore 
2”, „Bad Blood” und „Squadron” be- 
gannen. 

?: Der Endzeit-Rolli „Bad Blood” ist ja be- 
kannt, doch was wurde aus „Times of Lore 
2” und „Squadron”? 

CR: „Times of Lore 2” liegt immer noch in 


der Schublade, und „Squa- 
dron”... nun, das mußten wir aus 
namensrechtlichen Gründen in 
„Wing Commander” umbenen- 
nen! 

?: Name hin, Recht her, es fällt 
auf, daß du von den Actionrol- 
lis zu den Actionflugis gewech- 
selt bist — hat das einen tieferen 
Grund? 

CR: Nö, das liegt einfach an meinen viel- 
fältigen Interessen, denn abgesehen von Stra- 
tegiespielen zocke ich praktisch alles, was 
es am Computer gibt. Zur Digi-Fliegerei 
wurde ich übrigens durch ein „F-19”-Demo 
inspiriert, das mich auf einer Messe schwer 
beeindruckt hat: So viele Details hatte ich 
vorher noch in keiner Simulation gesehen! 
Außerdem wollte ich schon immer ein film- 
ähnliches Spiel mit bombastischer Grafik 
und dem entsprechenden Soundtrack ma- 
chen — und 1990 ließ sich das durch die ge- 
rade aufkommenden VGA- und Soundkar- 
ten erstmals vernünftig realisieren. Ein wei- 
teres Rollenspiel wäre natürlich trotzdem 
vorstellbar, nur habe ich im Moment schon 
drei andere Projekte am Hals. 


sold zoins as payment. 


of Lore (C64) 


Comp lsting the d 
sive 


ınnhee 


eoinKs 


Die Endzeit: Bad Blood 


Chris Roberts 


Das Highend-Spiel: Strike Commander I 


Strike Commander 


ERLERNT REP 


2: Ja!? „Strike Commander 2"? „Priva- 
teer 2”?? „Wing Commander 3”??? 

CR: Vom „Strike Commander” wird ein di- 
rekter Nachfolger noch auf sich warten las- 
sen; dafür ist „Pazific Strike” bald fertig, 
welches sein System nach Pearl Harbor, 
Midway und andere Schauplätze aus dem 
Zweiten Weltkrieg verfrachtet. Außerdem 
sitzen wir mit „Flying Circus” quasi an ei- 
ner Variante aus dem Ersten Weltkrieg. 
„Privateer 2” befindet sich ebenfalls in wei- 
ter Ferne; ziemlich konkrete Formen hat da- 
gegen schon „Wing Commander 3” ange- 
nommen, der krönende Abschluß dieser Tri- 
logie. Außerdem experimentiere ich im 
Moment mit „Wing Commander Arma- 
da”, einem WC-Ableger für mehrere Spie- 
ler, die via Netzwerk, Modem oder auch am 
selben Rechner zusammen fliegen können. 
Last not least kommen für die neue 3DO- 
Konsole „Super Wing Commander” und 
das „Battletech”-ähnliche „Storm Troop”, 
die beide wohl auch eine Umsetzung auf 
CD-ROM erleben werden. 

?: Und womit dürfen wir als nächstes rech- 
nen? 

CR: In ein paar Wochen veröffentlichen wir 
eine stark aufgepeppte CD-Version von 
„Strike Commander” sowie die „Privateer”- 
Datadisk „Taste Righteous Fire” 

?: Gibt's dann auch neue Flieger für den 
„Privateer"-Piloten? 

CR: Nein, leider nicht, dazu hätten wir zu- 
viel am Programm ändern müssen. 

?: Wie sieht's mit den Hardwareanforde- 
rungen aus, muß man sich für deine Games 
bald einen Pentium zulegen?! 

CR: Glaub mir, „Wing Commander 3” wird 
man bereits ab einem schnellen 386er gut 
spielen können! Nachdem bei „Strike Com- 
mander” diesbezüglich soviel Kritik kam, 
haben wir ja schon bei „Privateer” aller- 
größten Wert auf das Tempo der Grafik ge- 
legt... 


?: Daher wohl auch die Beschränkung auf 


den Standard-VGA-Modus, obwohl in ei- 
nem deutschen Spielemagazin schon Bilder 
einer angeblichen Super VGA-Version von 
„Privateer” zu sehen waren? 

CR: Das können höchstens Bilder gewesen 
sein, die unsere Grafiker als Gag herum- 
gezeigt haben, denn geplant war immer nur 
VGA. Nein, „Wing Commander 3” wird 
unser erstes SVGA-Spiel, das wir auch 
hauptsächlich für CD-ROM entwickeln, 
eine abgespeckte Disk-Version folgt wahr- 
scheinlich später. Damit die Animationen 
auf langsamen Rechnern nicht ins Stocken 
kommen, wird man dabei mitten im Spiel 
zwischen VGA und SVGA wechseln kön- 
nen, auf Wunsch macht das Programm das 
sogar vollautomatisch. 

?: Trotzdem, welchen Rechner würdest du 
unseren Lesern empfehlen, um auf der si- 
cheren Seite zu sein? 
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CR: Generell rate ich zu einem 486er mit 
SVGA, 8MB und Double Speed CD-ROM- 
Laufwerk. Einen Pentium haben wir bei Ori- 
gin noch gar nicht... 

nd einen 486er hat auch nicht jeder 
— wären für Origin mit technisch weniger 
anspruchsvollen Games nicht seit jeher 
höhere Verkaufszahlen drin gewesen? 
CR: Nein, unsere Politik hat sich schon 
ausgezahlt. Bei „Wing Commander” hatten 
wir zudem das Glück, eine Zeit zu erwi- 
schen, als eh viele Leute von ihren 286ern 
auf 386er umsteigen wollten. Außerdem bil- 
den unsere Programme ja auch einen ge- 
wissen Anreiz dafür, oder? Selbst „Strike 
Commander” hat sich in Amerika ganz nor- 
mal entwickelt, und in Europa haben wir 
davon sogar wesentlich mehr umgesetzt als 
erwartet: Es wurde insgesamt zu unserem 
meistverkauften Spiel nach der Fusion von 
Electronic Arts und Origin. 

?: Bleibt ihr deswegen dem PC auch wei- 
terhin treu, immerhin soll der Flügelkom- 
mandant nun auch auf eine Konsole los- 
gelassen werden? 

CR: Schon, aber erst mit dem 3DO ist ja 
überhaupt eine Konsole am Markt, die dem 
PC gefährlich werden könnte. Allerdings 
braucht man als Entwickler ungefähr ein 
Jahr, um in ein anderes System reinzufin- 
den, daher werden Highend-PCs in abseh- 
barer Zukunft unsere wichtigste Plattform 
bleiben. 

?: Zurück in den Weltraum — was passiert 
in „Wing Commander 3”? 

CR: Dort wird das Ende der Kilrathi be- 
siegelt — allerdings wird es ein sehr knap- 
per Sieg, für den man auch auf dem Hei- 
matplaneten des Feindes und in riesigen 
Raumschiffen herumdüsen muß. 

?: In Raumschiffen? Die müssen ja tatsäch- 
lich gigantisch sein! 

CR: Und ob! Es soll ein absolut furioses 
Finale werden, mit langen Filmsequen- 
zen und allerfeinstem Sound von CD. 
Eben so, wie es dem Ende der Kilrathi 
würdig ist. 

?: Warum hast du dir gerade Katzen als 
Gegner ausgesucht, steckt da eine schlech- 
te Kindheitserfahrung dahinter? 

CR: Das nicht, aber irgendwelche Alien- 
Reptilien oder -Insekten hat schließlich 
jeder, wir wollten halt was Originelles. 
?: Du sagst immer „wir” — wie sieht ei- 
gentlich dein persönlicher Arbeitsanteil 
aus? Du kannst ja unmöglich bei all die- 
sen Projekten selbst jedes Byte program- 
mieren, oder? 


CR: Früher habe ich mich schon selbst 
um jede Kleinigkeit gekümmert, mittler- 
weile bin ich aber vom sogenannten „di- 
recting” zum „producing” gewechselt, was 
bedeutet, daß ich in erster Linie überwa- 
che und koordiniere. Während ich also in 
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der Endphase von „Strike Commander” 
noch täglich 16 bis 18 Stunden vor dem 
Monitor gesessen bin, sind es inzwischen 
nur noch erträgliche zehn. 

?: Und was tust du nach getaner Arbeit? 
Vielleicht im Virtual Reality-Anzug durch 
die Wohnung schweben? 

CR: Schön wär's! Wir würden so was 
gerne für Spiele nutzen, aber momentan 
ist das schon aus Kostengründen noch 
reine Zukunftsmusik. Auch privat ver- 
treibe ich mir die Zeit eher auf her- 
kömmliche Weise: „Elite” hat mich bis- 
her am meisten beeindruckt, ansonsten 
stehe ich auf Flugsimulationen wie „Batt- 
lehawks 1942”, „Red Baron” oder „X- 
Wing”. Daneben mag ich hübsch aufge- 
machte Grafikadventures in der Art von 
„Monkey Island” oder „Day of the 
Tentacle”. Wichtig ist nur, daß mich die 
Story in ihren Bann zieht — Textadven- 
tures mal ausgenommen, die liegen mir 
weniger. Apropos, kannst du dir vorstel- 
len, daß die Jungs hier im Team so ein 
Ding mit auf die „Strike Commander”- 
Disks packen wollten? 

?: Meinst du das, was jetzt in gut ge- 
tarnter Form zwischen den „Privateer"- 
Daten versteckt ist? 

CR: Wie bitte? Das ist mir völlig neu! 
Also diese Schlingel... 

2: Und was treibt ein Schlingel wie du, 
wenn er seine Freizeit nicht gerade vor 
dem Computer verbringt? 

CR: Ich bin viel auf dem Wasser unter- 
wegs, zum Segeln, Wasserski oder Wet- 
bike fahren. An Land spiele ich Tennis und 
Fußball, diese Leidenschaft habe ich mir 
noch aus der Zeit in England bewahrt. Dann 
beschäftige ich mich auch gern mit Mo- 
dellbausätzen und Brettspielen, zudem gehe 
ich mindestens zweimal pro Woche ins 
Kino. Der letzte tolle Streifen war für mich 
„Auf der Flucht” mit Harrison Ford. Das 
ist übrigens mein Lieblingsschauspieler, 
vielleicht gehören deshalb auch „Star Wars” 
und „Indiana Jones” zu meinen absolu- 
ten Zelluloid-Favoriten. Der dritte ist 
„Aliens”, bei dem der von mir ebenfalls 
sehr geschätzte James Cameron Regie ge- 
führt hat. 

?: Da wir gerade davon reden, was ist an 
den Gerüchten dran, daß „Wing Com- 
mander" verfilmt werden soll? 

CR: Ähem, stimmt, wir sind tatsächlich ge- 
rade am Verhandeln! Wobei es uns aber 
auch darum geht, für zukünftige Spiele 
Schauspieler zu engagieren — mehr kann 
ich zu dem Thema nun wirklich nicht sa- 
gen, das ist alles furchtbar geheim! 

?: Und wie steht's mit Literatur? Liest du 
da die „Wing Commander", die bei uns 
demnächst sogar auf Deutsch herauskom- 
men werden? 

CR: Ja, klar, vor allem Teil 2 und 3 gefal- 
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len mir sehr gut, der erste ist aber auch les- 
bar. Find’ ich übrigens gut, daß man sie ins 
Deutsche übersetzt, davon hab’ ich noch 
gar nichts gehört 

?: Aber von deinem Namensvetter, dem 
Schlagersänger Chris Roberts wirst du doch 


schon was gehört haben — zumindest auf 


dem Umweg über deutsche Journalisten? 
CR: Da muß ich dich enttäuschen, mein 
Musikgeschmack tendiert eher in die 
Richtung von U2, Pink Floyd, Queen, 
Dire Straits und Beatles. 

?: Verständlich. Zum Schluß eine etwas 
indiskrete Frage nach deinem Verhältnis 
zu Richard Garriott. Ist „Lord British” 
möglicherweise ein bißchen neidisch auf 
dich, weil du praktisch einen Meilenstein 
nach dem anderen produzierst? 

CR: Nicht die Bohne! Er weiß meine Ar- 
beit zu würdigen, und unser Verhältnis 
würde ich als „freundschaftlichen Kon- 
kurrenzkampf” bezeichnen — bei dem es 
keine Verlierer, sondern nur Sieger gibt. 
?: Ein selten schönes Schlußwort! Chris, 
man bedankt sich für das nette Gespräch. 


Zurück in den Weltkrieg: Pacific Strike 


Chris Roberts 
Softographie 


Times of Lore (1989) 
Bad Blood (1990) 
Wing Commander 
(1990) 

Wing Commander 2 
(1991) 

Strike Commander 
(1993) 

Privateer (1993) 
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Keine Frage, 

hier haben die Konso- 
len-Spezialisten von Konami 
die DOSe gekna: Der 
Spieler beginnt für gewöhn- 


lich bei einem Stern namens | 


Ross 154 mit einem winzi- 


| gen Eagle Fighter und muß 


Hrrtmeer 


wie gehabt durch interpla- 
netares Schachern sein Ver- 
mögen mehren. Neu ist al- 
lerdings das Betätigungsfeld, 
denn nicht umsonst dürfte 
Ross 154 den Astronomen 
unter Euch ein Begriff sein — 
im Mittelpunkt der Galaxis 
steht diesmal tatsächlich die 
gute, alte Erde; alle Sonnen 
der näheren Umgebung sind 
als maßstabsgerechtes 3D- 
Modell drumherum grup- 
piert. Weiter draußen im All 
dominieren freilich wieder 
die Phantasie-Sterne mit den 
Phantasie-Namen; immerhin 
bekommt man es hier mit an 
die 1.000 Stück zu tun, wozu 
noch acht- bis zehnmal so 
viele Monde und Planeten 
addiert werden müssen. Vie- 
le davon sind besiedelt, auf 
den meisten kann man sogar 
landen... 

Da warten also ein richtiges 
Universum voller For- 


EFSEE 
nen 
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Autgekizuihtr 


tionen, 27 Waren, mit de- 
nen man Handel treiben 
kann, Raumhäfen voller Pas- 
sagiere für kosmische T: 
driver und die Möglichkeit, 


seinen Kreuzer auszubauen 


oder für teures Geld einen 
größeren, schnelleren und 


besser bewaffneten zu erste- # 
hen. Und natürlich warten # 


auch wieder böse Piraten, 
um dem friedlichen Handel 
auf hübsch gestylten und 
teils animierten Datenblä 
tern die Action-Würze zu ge- 
ben. Nur wer aus den damit 
verbundenen Vektor-Raum- 
schlachten auch ordentlich 
Abschüsse vorweisen kann, 
wird die Kar- 

riereleiter er- 

klimmen und 
irgendwann 

mit wirklich 
gefährlichen 

Aufträgen be- 

traut werden! 

Kurz gesagt: 

Elite wie man 

es kennt und 

liebt, nur ab- 
wechslungs- 

reicher und komplexer als 
anno dunnemals — eben zeit- 
gemäßer. 

Wer sich unter dem Begriff 
zeitgemäß nun Kämpfe in 


von 

-Wing” vor- 
stellt, mag al- 
lerdings ein 
bißchen ent- 
täuscht sein, 
doch anderer- 
seits gibt's nir- 
gendwo so tolle 
Kuppelmanöver 
oder Planeten- 
landungen wie 


Selten wurde eine Fortsetzung so lange 
und inbrünstig herbeigesehnt wie die zu 


David Brabens kla 


Kann der neue Mix: 


cher Space-Opera. 
s Handel und Ac- 


tion nochmals das alte Fieber entfachen? 


Und wie er kann! 


hier. Die Mischsteue- 
rung aus Maus und 
Stick geht ebenfalls 
in Ordnung; außer- 
dem gehört neuer- 
dings ein Autopilot 


zur Grundausstattung, 

die Einarbeitungszeit 
Raumkadetten gegenüber 
dem Vorgänger doch erheb- 
lich verkürzt. Im Gegenzug 
hat die vielfältige Musikun- 
termalung noch immer den 
klassischen „Andockwalzer” 
im Repertoire, dazu kommen 
astreine Sound-FX. 

So, bedarf es jetzt wirklich 
noch eines Fazits? Egal, 
denn Ihr kriegt ke Ich 
habe Wichtigeres zu tun, ich 
muß mich ein paar Tage 
krank melden — der Elite-Vi- 
rus hat mich erbarmungslos 
erwischt... (jn) 


Eine Fortsetzung der Spitzen- 
klasse: Noch besser und 
packender als das berühmte 
Original! 
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PC Tourist für Windows 


Egal, ob Sie nach London, Paris, Venedig oder Madrid 
fahren. Mit PC Tourist steht Ihnen ein umfassender Euro- 
pareiseführer für über 650 Städte mit Farbigen Länder- 
karten zur Verfügung. Informie- 
ren Sie sich über Sehenswürdigkeiten, Veran- 
staltungen, Festspiele, Ausstellungen, Sport- 
aufführungen, Hotels, Restaurants, Shopping 
und noch vieles mehr. 


AutoRoute Express für Windows 


Der optimale Streckenplaner - findet die schnellste und 
kürzeste Strecke, inklusive Alternativen und Zwischenstops. 
Hotels vor Ort, Ski-, und Naturschutzge- 
biete werden angezeigt. Die Routen lassen sich als 
Karte oder Tabelle ausdrucken und mit auf die Reise 
nehmen - keine lästigen Faltpläne mehr! Hilft auch 
bei der Reisekosten-Erstellung. 

DM 399,- 


DM 129,- 


r Bewerbungs Consultant für Windows 


Bewerbungs Consultant ist das professionelle Pro- 
gramm für jeden, der sich qualifiziert auf eine Stelle 
bewerben will. Als Auskunftssystem, Wissensdatenbank und Berater 
klärt das Programm viele Fragen im Voraus. Programmgeführt schrei- 
ben Sie Lebenslauf und Anschreiben. Einstellungstest, Tests zur Selbst- 
einschätzung oder Gehaltsübersichten machen das Programm zu einem 
wertvollen Helfer in allen Phasen der Bewerbung. 


PC Lingua für Windows 


Mit 145 000 Stichwörtern und Redewendungen und 
220 000 Übersetzungen unterstützt PC Lingua Sie bei Ihrer 
deutsch/englischen und englisch/deutschen Korrespon- 
denz. Sie markieren einfach in Ihrer Textverarbeitung das zu überset- 
zende Wort, und per Mausklick schlägt Ihnen PC Lingua die Über- DM 129,- 
setzung vor, die Sie direkt übernehmen können. PC Lingua Windows ar- 

beitet mit allen gängigen Windows-Textverarbeitungen zusammen, sei 


es WinWord, Ami Pro oder WordPerfect. Natürlich können Sie PC PC Meisterwerke für Windows 
Lingua auch als eigenständige Anwendung zum Nachschlagen ein- 
setzen. Die Welt der Malerei. Die berühmtesten Mei- 
DM 238,- sterwerke des 13. bis 19. Jahrhunderts von 
Dr Onc Rembrandt, Michelangelo, van Gogh, Gauguin bis Spitzweg und 
PC Cosmc 5 anderen bekannten Größen der Malerei. Rund 230 Gemälde werden 


vorgestellt, Biographien beschreiben den Lebensweg der Künstler, und 
ein Lexikon erklärt die Begrife der Kunstepochen. yy.gg,- 


MSPI-SOFTWARE DIREKT BEI 
= 089/54 38 263 


Bitte Coupon ausfüllen und senden an: IPV + Ippen & Pretzsch Verlags GmbH, 
Pressehaus, Bayerstraße 57. 80282 München 2, Tel.: 089/ 54 38 263, 
Fax 089/ 54 38 156, Hotline montags von 16.00-18.00 Uhr unter 089/ 54 38 263 


Hiermit bestelle ich die Produkte 


ÜPC Tourist 
OPC Lingua 

 Bewerbungs Consultant 

UPC Cosmos 

DPC Meisterwerke 

9 Dr. Solomon's Anti-Virus Toolkit 6.5 


PC WIN 11/93 


zum Gesamtpreis von DM 
3 Einen V-Scheck über den Betrag lege ich bei 


3 Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme 


30 Tage Kauf auf Probe 
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CD-ROM-Zocker, die schon bei den vergleichsweise trocke- 
nen „Sherlock Holmes”-Krimis vor Aufregung glühende Oh- 
ren bekommen, müssen sie hier erst recht anlegen — Mind- 
scape kann’s auch viel blutiger! 


Tjaja, lieber Watson, un- 
ser Programmierteam ist 
fremdgegangen und hat 
dasselbe Strickmuster 
auf einen übel beleum- 
deten Herrn angewandt, 
der noch dazu unser gu- 
tes altes London der 
Jahrhundertwende mit 
seinen verbissenen 
Schandtaten heimsucht. 
Aber zumindest haben 
sich die treulosen Seelen 
bei der Präsentation 
nicht lumpen lassen: Für 
die Gruselatmosphäre 
der vampirösen Krimi- 
nalsoft sorgen über 
neunzig Minuten her- 
vorragend digitalisierte 
Filmsequenzen, die mit 
insgesamt 43 Schau- 
spielern in 150 ver- 
schiedenen Szenen ab- 
gedreht und dann auf 
Silberscheibe gebannt 
wurden. 

Der Spieler übernimmt 
die Rolle von Alexander 
Morris, der nach Lon- 
don reist. um den Mord 
an seinem Bruder Quin- 
cey aufzuklären. Letzte- 
rer bereitete zehn Jahre 
zuvor gemeinsam mil 
Jonathan Harker und Dr. 
van Helsing dem Trei- 
ben Graf’ Dracul 
(scheinbar) endg 
Ende. Schon kurz nach 
seiner Ankunft gibt's die 
nächsten Toten — denen 
mysteriöserweise 
wohl der Kopf als auch 
sämtliches Blut fehlt... 
Alexander muß durch 
Belra- 


as ein 


ltiges 


so- 


umfangreiche 


gungen und unter Zeitdruck 
das Geheimnis um all diese 
Morde lüften, ehe das nächste 
Opfer zum Aderlaß gebeten 
wird. Wie Kollege Holmes 
trabt er iconunterstützt mit der 
Kutsche kreuz und quer durch 
die Stadt und führt informative 
Gespräche, die sein Notizblock 
automatisch protokolliert. Ne- 
benbei sammeln 
sich im Inventory 
nützliche Gegen- 
stände an. und die 
mitgeführte Ta- 
schenuhr gibt 
Auskunft über die 
verrinnende Zeit. 
Per amm 
können bei ver- 
sierten Vampirjä- 
gern wie Dr. van 
Helsing Ratschlä- 
ge eingeholt wer- 
den: eine nicht ganz unwichti- 
ge Rolle spielt auch der ominö- 
se „Hades Club”. in dem sich 
allerlei lichtscheues Gesindel 
verlustiert. Und zwischendurch 
sollte sich unser Kriminaler 
auch mal aufs Ohr legen — die 
dabei mit Regel- 
mäßigkeit auftretenden Alp- 
träume liefern ihm nämlich 
ebenfalls manch’ nützlichen 
Hinweis. 

Die Schauermär brilliert mit ei- 
nem atmosphärisch dicht ge- 
webten Gruselteppich aus klei- 
nen Digi-Kurzfilmcehen, der 
von einem ebenso stimmungs- 
vollen Soundtrack unterlegt 
wird. Die Steuerung ist ausge- 
zeichnet gelungen, allerdings 
bilden Englisch- 
kenntnisse eine unabdir 
Voraussetzung zum Verständ- 


Tele; 


schöner 


gehobene 


nis der gottlob sehr deutlich ge- 
sprochenen Dialoge. Und was 
schließen wir nun daraus? Dra- 
cula Unleashed reitet nicht ein- 
fach auf der aktuellen Vam- 
pirwelle mit, sondern bietet ein 
solide gemachtes und blutrün- 
stig präsentiertes Krimi-Aben- 
teuer für Hobbydetektive mit 
starken Nerven! (md) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATIC 


Für Könner 
s: ca. 129,- DM 


Zus.: 2MB erf 


70.000 Melk u.d. Mes 
688 Arc Submarıne 
Th Oman 

Abondoned Ps 

Ad U Soundkarte 
Adventure ol Ui 

Abos Ranger 

Alone I the Dark 
mat Reli» Ciy 
Atemate Kenny -Dug 
Amen el iin 
Bd Bd 

Bnlanceo Power 1990 Ei 
Ban ot Cosmic Forge 
Bor’ Tl 1 

Bad’ Tak 2 

Bars Tl 3 

Bar ol net 
Boehawks 1942 

Bates ol Nopaaon 
Bortatch 

dich Colon 
Boodwch 

Bubble Ghst 

Buck Bogen 

Cobover 

Car Command 
Champions ol Kıymm 
Choos Sties Bock 
Chrono Quest} 

Chrono Quest 2 
Codename: Ikoman 
Colonel’ Best 
Conquest ol Camel 
onauests dh Longow 
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© aa wc ||Fordem Sie Ihr aktuelles 
ns ss || Kundenmagazin sofort an! 
— #495 || Wer schnell reogiert, bekommt 
F — 495 |\eine Ausgabe des "SEGA- 
& un A MAGAZINS" Dezember 1993 
‚9; |)dazu. Natürfich kostenlos und 
je) 595 dich 
MANIAC MANSION 2 PRIVATEER L nn [meh 
Pcav 99.95 PCdA__ 99.95 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT || ANIME VIDEO-FILME - "DIE" COMIC-REIHE - LISTE ANFORDERN! l 
Im den kinkon 4 Spalten ale Til mit di. ._ ne I 
AMIGA nam B M - PC AKTUELLE 
IB 79,95 | jonathon dv 94.95 | a rainconsmacin st dv 49,95 | nhlhackey dh ANKÜNDIGUNGEN SONDERANGEBOTE 
an eV 99.95 | Igends ol old dV 895 | atmet 99.35 | pain der av Derichenungsmong sehtvrdenkumen] 2,7. Im sch (US) 
obandoned places 2 dV 79.95 | lummings 2.d4 79.95 | alone in the dark dV 94.95 | pinbal dinams dA u 
tus 0320 us adion di 99,95 | lemmings dA 69.95 | ambush at anna 9995 | pas geld av AMIGA AMIGA 
mberstor dA 84.95 | honheort dA. 69.95 | betrayal ot krandor dv 99.95 | princn ol pers 2.44 1193 aan constrochon sat dV .. 49.95 | conimentel ccus dh. 1995 
8.17 Ayin Tomas dA 84.95 | hstvikings dv 84.95 | bundesligo menogerprl. 2.0.4 . 79.95 | prvatee dA 193 oc dA 84.95 | daunos ch 25 
bare ish dato disk 2 dv 54.95 | lothar matthäus dV. 79.95 | buming steel dV. 94.95 | privaten speech pack dA 1193 Ak kurs bay hä ch US... 49,95 | hantar dA 2.95 
bare team (bat, horn) AV... 79.95 | hatus compnlafion (1 2 3) da 69.95 | bummtima dv 94.95 | mirood tycoon dekura dA. 1193 Ks kurs hyaft dorada US... 49.95 | immortal the dA 4% 
body blos di 74,95 | manioc mansion dV 89.95 | aikzetion dv 99.95 | schwarze auge das dV 1193 hs kurs pinahurst US 49.95 | ahympind collechon US: 295 
bundesligu manager prol, 2.0 dV .. 79.95 | mieroprose grund prix I. 1 dA. 84.95 | comanche dA 94.95 | sans soccer dA 1193 prophey ol the shadam dV .. 84.95 | woterioo dd. 19.95 
campann dV- 74.95 | might & mag 3.dV 79,95 | comanche mission disk 1 dv 59.95 | shadan ol tha come dv 1003 war in the gell LIR 
choos engine dA 164.95 | markay islnd | dV 7995 | dog hghr 99.95 | sent sanıka 2.44 1193 wird 7 US, “5 /I1BM-PC 3.5 
lzoion AV 84.95 | monkey ond 2.40 79.95 | dm 24 79.95 | sim Ida dv anturion defender ol some dA... 34,95 
colssus chess a dA 49.95 | an stap beyond dk 59.95 | anhochey manager dA 94.95 | saman Ihe sarcanı dV BM-PC 3.5 Colossus chess u dA 19.95 
ambar arpanol AV 79.95 | patizr dar dv 79.95 | aye oft behakdr 1 AV 7995 | soca us 5 1193 obandoned places 2 dA. 94.95 | Her Ha advntum US 29 
onqvestador dV 79.95 | pinboll hontasies dA 69.95 | eye of ha bahalder 2 dV 84.95 | st ak 25th anniersarı dV 1193 aces over surape dV 94.95 | genghis khan dA 19,95 
eahnes 2 dA 69.95 | piates I dA 69.95 | aya of th habakdar 3 dV 94.95 | straight 2 dA. 1193 bemmung steel editr US. 44.95 | khalaon da 1995 
use ol enchania dV 89,95 | 1omead 92. 74.95 | F1S smike auge 3.44 104.95 | strike cummender d& 9995 | 1193 oybamaca IV 94.95 | Inang ügsows US. 2% 
das sika dA 19.95 | schwarze suge | mb u... 9995 |fakan 30 (msdes 5.01)... 99.95 | snka ommander rt. o. 1A 49.95 | 1193 drkmam dk 94.95 | monchester united US. 2% 
doglıghr av 84.95 | sent sera 2 dh 8495 | alas of gar da 109.95 | sr speech pack dk 49.95 | 119315 scemeny new york US... 84.95 | nichs pcs US. 2195 
dan 2 6935 | man av 89,95 | Hashbock 84.95 | smökate di 94.95 | 119315 sonen paris US 84.95 | olympid collection US. 1995 
dad 79,95 | sim city de une da 94.95 | hy phrkas av 9495 | tumada da 94.35 | 1193 hands flo dV 79.95 | pro tennis simakato dA 4% 
dymoblaster dd 79.95 | sim city und populous dA 79.95 | history Iine IV 89.95 | twiighr 2000 dv 99.95 | 1193 mick flo go dv 94.95 | medroad tycnon US 35 
ishackey manager dV 84.95 | sim sorth dV 89.95 | indione jones 4 dV. 89.95 | ulm 7:40 schwarze plore dV 104.95 1193 vetum od the phantom dV _ 109.95 | bi basaball wo dA 29 
ne of Ya baholder 1 IV 79.95 | sm Ite av 9435 | star 2.4 79.95 | im gie 2 (5:6) dh... 89.95 | 1193 spalt spec of va. 89.95 | arm and vol US 2% 
ya of the behakder 2 dV 84.95 | socıor kid da 79.95 | jurassie park dV 84.95 | uhina underword 1 da 89.95 | 1193 spekn US. 84.95 | strip poker dehıxe US 19.95 
E15 sk sog 2 dA 84.95 | space hulk dd 189.95 | hings quest 6 IV 99.95 | una underwaik 2 d4 89.95 | 1193 1 for cnany 3. 94.95 | op 385 »s 
Rashbock av 69,95 | spoceIagends av 84.95 | lagen of kyandio dV 74.95 | wol street manoger dA 9495 | 1193 wocards 2 US: 9495 | motip&ous 3» 
galiv 49.95 | speedhell 244. 74.95 | hemmings 2: th tibes dv 89.95 | unng comm. 2 spec. 09. 1... 49.95 | 1193 bach dk 6495 | test drive 2 clfemia cl. US... 39.95 
Doblins 2 dv 79.95 | sraetighter 2 dA 7495 | Kinds galt 386 dA 99.95 | wing com. 2 speech isk dh. 49.95 | 1193 oe 2.4 79.95 | tn action 4 US 9% 
gunship 2000 dA 89.95 | syndiente dv 79,95 | hast les sherkock halmas dv 94.95 | wing commander 1 hass dA. 59.95 | 1193 10m & jemy dd 45 
Hannibal dA 84.95 | mansontien dA 69.95 | lost in fine dv 99.95 | wing cummander 1 dkıre dk... 104.95 | 1193 wie bock dA “5)IBM-PC 3.5 
heimdoll A 79.95 | uno 6 dass dh 49.95 | los king td 94.95 | Wing aummende 2 dv 94,35 | 1293 beethoven dA 9495 | Harterech 2.4 2” 
Mitar Ine 1PIAHIPIB EV... 89.95 | worwaris dV 74.95 | Its he aimotechabenge dA... 79.95 | wing commander oem dA _. 84.95 Bi bodges pn co. US 29.95 
indie ons 3 dvetur dV —.. 67.95 | weon dV 79,95 | manix mansen 2. 99.95 | wizrhy 7 ausders ds. _—. 9.95. dR ham hatt US. 1998 
ind jones 4 dV 89.95 | wtales orage 0v 7495 | mienprose 1 grand pin 99.95 | zaing dh 9435 | Softwaretest schafft Sicherhetl Inga chago 05 19% 
har 2 49.95 | wing ommander | 89.95 | might & magic 5 9935 | vaing min dk 49.95 | Für 5, DM profil überprüfen wir Ahr | ya pastion 5 1995 
my ws solar dA 7995 | zu mc cken av 6995 | money and 2.7 8935 | vaiag ungode kr 6935 | Spiele ode Vrsond od Lofhigket.| sage empre ha 5 »% 


bei Versand per Nachnahme 


bei Versand per Nachnahme 


ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER VORRAT REICHT 


bei Vorkass per Scheck oder Kaitkare 


bi Vorkasse per Scheck oder Kıitkarte 


Als Kunden innerhalb der EG beliefern wir Sie ind. 15 % MWSt 


Als Kunden außerhalb der E& berechnen wi Ihnen keine MWSt 
Ihre Zolbahärde erhebt dan he jeweils gie Eirhrimerzuuen 
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Original Sound Basta von Cratva Tech, 


cdrom ar php 205 


PC359,95 


(drom upgrade Kr sbprossh16 PL 599.95 
tolond midi sound 2000  . PC 699.95 


od sc! bunda 

Hure bech mu sund 
sound bster 2.0 dann 
sound laser ms chips 
und str po deln 
sound blastr cdrom dire 
soundblster midi 
sound last 16 cr kit 
sound Base 1 bs 
sound str 16 sp 
video last genlacare 
wo bar 
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üskenenbur 3.5 
iskenenbon 5.25 
fortick gr onaog 
ori rs schwarz, 
Joystick gras rnsparent 
joyick mon deck 
ioysick man ins 
Hot Fuss 
ot Husmastr ws 
Ahstmaser nude pad 


PCI 


PCIS.HS 


PeIaRS 
PC095 
PC299.95 
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Manche Dinge ändern sich einfach nie, dazu 
gehören etwa das Wetter, Michaels Geldgier 
oder digitales Strip Poker. Jetzt hält das „äl- 
teste Genre der Welt” am CD-ROM Einzug -. 


gleich in doppelter Form. 


Strip Poker 


Hübsche Dessous-Zockerei zu 
einem anstän en Preis. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 39,- DM 
Hersteller: CDV 


Soundblaster 


RAM: | MB 
Zus: 0,5 MB erf 


Dt. S 


Cover Girl Strip 
Poker 


Schmuddel-Strip für Kurz- 
sichtige, 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION _ 
URTEIL 


Für Anfänger 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: On-Line 


+8» + 


RAM: 640 KB 


Soundblaster Pro Deluxe 
mit Lemmings und Indy 500 
Soundblaster 16 SP, deutsc 
Soundblaster 16 ASP, deutsch... "404, 04 
Double Speed CD-Rom Matsushita 562 

(Panasonic), Multisession................. "499,99 


Soundblaster 165P und Double 


Speed-CD-Rom Matsushita 562..."808,88 


Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy 


500+CD-Rom Mitsumi LU 0055 .... 


‘616,66 


Audio Concept 16-Bit Soundkarte, 


VOTEN a een 


AIE INTERAKTIVE FOORALISIMLATION 


‚ll Preise sind Versandpreis, nicht lle Artikel oder Angebote sind in jeder Flo erhällich. Alte Priisten 


verbere Ihre Güligket, Preisänderungen und rtümer vorbehalten, 


Aces over Europe.......84,95 Jurassic Park 
Anstoß..... En Lands of Lore 
Burntime... Lost in Time. 
Flugsimulator 5.0 
CyberRace, 
Day of the Tentadl 39, 95 


Pirates Gold... 
Privater „un 


Karaoke CD "Lyrics” 


299,99 


NFL Coaches Football "34, 95 
94,95 


Eye of the Beholder ...84,95 Railroad Tycoon Di... 84,95 


Goal 


4,95 Seal Team... 


84,95 


Chip-Produkt des Monats 10/93, 
der Party-Hit mit 10 Songs zum 
Mitmachen ............ nur 99,90 
Songpakete f. Lyrics.nur 59,90 
Erotic CD Visual Fantasies, 
mehr ols 2600 Bilder .....79,00 
Erotic CD Moving Fantasies, 
fast 200 Bewegt-Bilder...99,00 
(Abgabe nur an Volljährige) 


"Zeitgemüße Finanzierung über die Hausbank möglich, 15,4% effektiver Jahreszins. 


Penn Milan BEE 
We L: 
51465 Bergisch-Gladbach Dr. Robert-Koch-St.13 Tel.: 02202/43767 
1055] Berlin Oldenburger Str.d4 Tel.:030/3962821 
33 615 Bielefeld Seloßhah. Tal.:0521/138033 
53 123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel. 0228/625076 
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel.:0531/508231 
aa Düsseldorf ae 1 1 0211/4910187 
47 051 Duisburg Urichstr Tl.: 0203/21084 
91 054 Erlangen Luitpokdir. 15 Tal: 09131/26658 
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel.:0761/287112 
7 ir Göttingen David-Hilbert-Str. 2 id; ee 
58.095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.:02331, 
20 144 Homburg Beim Schlump 21 Tel: 040/458115 
22.083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel:040/2246 
34131 Kassel ur 2 ai Tel.: 0561/39463 
24116 Kiel Tel: 0431/970046 
56.068 Koblenz Hrkerähen Weg 24 Tel.: 0261/31848 
50 670 Köln Von-Werth-Str. 20- 2 Tel: 0221/121806 
50 939 Köln Gottesweg 149 Tel: 0221/44649 


67063 fen Kreuzstr. 8 Tel: 06121/632722 
23564 Tr Wakenitz Str.7 Tel:0451/794345 


Baumeae Schötzensit.2 u en 
‚68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel. 0621/101203 
45 468 Mülheim Delle 47 Tel: 0208/390370 
48 147 Münster Ferdinand Sir. B Tel: 0251/77815 
‚66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 Tel. 06821/26797 
41460 Neuss Hamtorstr. 20 Tel.: 02131/278967 
26131 Edewechter Landstr. 4 Tel.:0441/501445 
49074 Petersburger Wall] Tel: 0541/586809 
31 224 Peine Echtermstr. 14 Tel: 05171/72923 
66 953 Pirmasens Alleestr. 3 Tel: 06331/75150 
48 43] Rheine ‚Auf dem Thie 8 Tel.:05971/2219 
56 121 Saarbrücken Meinzersir.78 Tel: 0681/638629 
Tel: 06831/88159 


Tel:06232/49107 
Tel.: 06894/382850 


B Tel: 0651/40532 
67 547 Worms Luisansir, 10 Tel: 06241/88444 
35 576 Wetzlar ‚Altenberger $ır.30 Tel:.06441/54520 


38 300 Wolfenbüttel Heimstättenweg 23 


Tel. 05331/61820 


Exklusiv bei SOFT & SOUND: 
Multi Media Professional Kit mit 
Double Speed-CD-Rom Matsushita 562, 
Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick, 
Micro, Boxen, 14.000 Programmen und 
über 1.700 Spielen................"899,99 


SOFT & SOUND Zentrale Düsseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Düsseldorf, Tel: 0211,/633006, Fax 0211/6411123 


mer 


Für all jene, die bisher sowohl 
dem Buch Michael 
Crichton als auch dem Steven 
Spielberg-Film erfolgreich 
ausgewichen sind. hier eine 
kurze Zusammenfassung 
Genlorschern ist es gelungen. 
aus dem blutigen Mageninhalt 
einer in Bernstein konservier- 
ten Urzeit-Mücke echte Dino- 
saurier zu klonen, die jetzt ın 
einem Park als Touristenat- 
traktion herhalten sollen. Als 
der Paläontologe Alan Grant 
dort zur Fleischbeschau ein- 
ein Saboteur 
Sicherheitssystem 


von 


trifft, passiert's 
legt 
lahm, die Dinos brechen aus 
und jagen sich ihr FreBchen 
wieder selber 


das 


In den ersten 16 Levels ist die 
Katastrophe aus der Vogel 
perspektive 
und der Spieler muß als Dr. 
Grant die beiden Enkel des 
Echsen-Züchters John Ham- 
mond sicher durch die soft 
scrollende  Grünlandschaft 
bugsieren. Da unser Held Wis- 
senschaftler ist, darf er dabei 
auch einige Rätsel lösen: etwa 
herausfinden, wo Obsı für die 


zu besichtigen. 


2 
N 


ACTiON SECTION — GAHES FR Fun FINGER 


Ak 


Raubtierfütterung zu finden ist 
Doch vor allem ist der ener- 
gieverschlingende Schuppen- 
kontakt mit den Urzeitviechern 
streng zu 
wenn sich der tapfere Forscher 
notfalls selbst noch zweimal 
klonen kann: Bei jedem Able- 
ben muß der (paßwortgesi- 
cherte) Abschnitt komplett neu 
durchgespielt werden! Damit 
man sich die Biester einiger- 
maßen vom Leib halten kann, 
gibt's eine Elektrokeule und 
MG; gegen den über- 
müchtigen Tyrannosaurus Rex 
ist allerdings sofortige Flucht 
die einzig wirksame Waffe 
Sobald die Kinderchen sicher 
im Hauptgebäude 
bracht sind, steht in weiteren 
sechs 3D-Levels der Kampf 
gegen die gemeingefährlichen 
Velociraptoren auf dem Pro- 
gramm. Grafisch hat Ocean 
hier auf das Konzept von „Ul- 
tima Underworld” gesetzt: Die 


vermeiden, auch 


ein 


unterge- 


MIA IX 


einzelnen Räume des Gebäu- 
des sind aus der Sicht des 
Hauptdarstellers zu schen 
und drehen sich fließend 
in alle Richtungen; 
richtig zur Geltung 
kommt das allerdings nur 
auf einem flotten Rech- 
ner. Inhaltlich geht's in 
den Dino-Dungeons dar- 
um, 
Sicherheitssysteme zu ak- 
tivieren und dabei imme: 
den Munitions- und Ener- | 
gievorrat im Auge zu be- 
halten. 

Musik und FX während des 
Spieles sind nett, aber nicht 
aufregend. und auch die Grafik 
kommt im ersten (Freiland-) 
Teil kaum über das Prädikat 
„ganz hübsch” hinaus, Von der 
makellosen Seite präsentiert 
sich dagegen die Steuerung via 
Tastatur oder Joystick, und in 
3D-Abschnitten kommt 
man sogar spielerisch und at- 


so 


Echsen zu erlegen, 


den 


2 Dieses Abenteuer begann bekanntlich vor 65 Millionen Jahren, ein paar 
Tage später wird es nun auch am PC fortgesetzt — wo es sich als 
modernes Actionspiel der eher durchschnittlichen Art entpuppt. 


RAR e 


mosphärisch auf seine Kosten. 
Ob das allerdings reicht, 


um 


den Erfolg von Buch und Film 
fortzusetzen, ist eher fraglich, 
denn letztlich sind die Solt- 
Saurier halt doch nur gehobe 
un) 


Durchschnittsware. 


ne 


GRAFIK 

so 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99, 
Hersteller: Ocean 


HD: 9MB_|R 


708 1869 7 DKT ask Foron 1842 
28013 30 Construction Kit 2.0 a 119.85 | 27003 Fol 30 Massen IaGED 25923 The Complete Chess System 

26013 A-Train 4 89,85 | 25583 Fallen Empire vAaMEI3 d 85.85 23463 The Legacy 

2913 A-Train Construction Set d 41,85 | 28083 Fields Of Glory 25213 The Lost Vikings 

25069 Abandoned Places 2 4 7985 | 27403. Fire And ice 2048 Their Finest Hour 

26053 Aces Ol The Pacific a 6685 | 2113 First Samural 29503. Their Finest Hour Mission 

20063 Aces Ol The Pacific Mission WW2 e 49,85 | 28513 Flashback 25188 Tomado 

28813 Aces Over Europe d 79,85 | 25263 Football Manager 3 25693 Transarctica 

26153 Air Warrior SVGA a 89,85 | 27263 Forgotten Castie 25973 Trivial Pursuit Deluxe 

26163 Airbus A320 Edition Europa a 66,85 | 27433 Formula One Grand Prix 2953 Trolis 

26893 Airbus A320 Edition USA a 85,85 | 25563 Freddy Pharkas 25083 Twilight 2000 

27133 Allen Breed a 55,85 | 2743 Front Page Sports Football 29553 Ultima 7 - Die schwarze Plorte 

26183 Alone In The Dark d 85,85 | 28923 Gateway 2: The Homeworkd 29563 Ultima 7 - The Black Gate 

25199 Ambush At Sorinor a 85,85 | 2063 Goal! 25733 Ultima 7/2 - Serpent Isie 

26223 Ancient Art Ol War In The Skies a 85,85 | 27483 Gobllins 1 2543 Ultima 7/2: Silver Seed (Addin) 

27209 Anstoss d 66.85 | 27493 Gobliüins 2 236573 Ultima 7: Forge Of Virtue 

26273 Archer MeLean 's Pool Billard a 59,85 | 27523 Grand Prix Unlimited: 29583 Ultima Trilogy 2 (4,5,6) 

26333  B-17 Flying Fortress a 89,85 | 27553 Gunship 2000 29593 Ultima Underworld 1 

28333  Ballistic Diplomacy 4 48,85 | 27563 Gunship 2000 Scenario Disk 29603 Ultima Underworkd 2 

26399 Bard's Tale Trilogy (1-3) a 73,85 | 25793 Hannibal 28733 Unlimited Adventures 

26403 Balz d 79,85 | 27593 Hardbali 3 29623 V For Victory 1 

26423 Battle Chess 2 a 59,85 | 27623 Hamier Jump Jet 25913 V For Victory 2 

29923 Battle Chess 4000 SVGA a 66,85 | 26103 Hattnck! 25153 V For Vietony 3 

26453 Battle Iso Data Disk 1 a 41.85 | 2773 Hexuma 

25573. Battle Is Data Disk 2 a 4985 | 25273 High Command 

29913 Battle Team (Isie + Data 1) a 73,85 | 27683 Hired Guns 

29833 Bazooka Sue 4 79,85 | 27693 History Line 1914-1918 

26239. Betrayal At Krondor d 7985 | 28873 Human Race. 

25663 Body Blows a 55,85 | 27753 Inca 

26523 Buck Rogers 2 d 79,85 | 27763 Incredible Machine 

26543 Bug Bomber a 59,85 | 27773 Indiana Jones 3 

28553 Bundesliga Manager Proless.20 4 66.85 | 27783 Indiana Jones 4 

28583  Buming Steel 4 79,85 | 27803. Ishar - Legend Of The Fonress 

27913 Buming Steel: Amerika im Alla. d 37,85 | 28523 Ishar 2 - Messengers Of Doom 4 59.85 | 28993 Secret Weapons Of The Luftwatle e 79,85 

28003. Burning Sieel: SuperschiffeiA d. 37.85 | 27883 Island Of Dr. Brain © 5985 | 20003 Secret Weapons: DO-235 e 28 

25223 Bumtime d 79,85 | 25783 Jonathan 4 79,85 | 29013 Secret Weapons: HE-162 e 3785 

25839 Buzz Aldrin's Race Into Space a 85,85 | 26203 Jurassic Park a 66,85 | 29023 Secret Weapons: P-38 e 31,85 

25233 Caesar's Palace t. Windows a 55.85 | 27863 KGB d 59,85 | 29033 Secret Weapons: P-90 e 31,85 

26599 Campaign 4 79,85 | 27923 King's Quest 6 d 79,85 | 29043 Sensible Soccer 92/93 a 55,85 

25243 Campaign Data d 41,85 | 25043 Lands OfLore - Throne OlChaos d 59,85 | 27073 Seven Cities Ol Gold e 63,85 | 29803 Wizardry 7: Crusaders Of Dark 4 8585 . 2 H 7 . 
26613 Car & Driver a 73.85 | 2743 Laura Bow 2» Dagger Ol Amon Ra d 66,85 | 25943 Shadow Of The Comet 4 85,85 | 28093 Wordins 46685 Spieleveröffentlichungstermine: 
26643 Carriers At War Constr. Kit @ 66.85 | 2783 Legend Of Kyrandıa 85 | 27099 Shadowcaster a 79.85 | 25203 Works Of Legend © 49.85 

26653 Casties | a 66.85 | 27993 Legends Of Valour 29073 Sherlock Holmes d 79,85 | 25983 WWF European Rampage a 66.85 

20669 Casties 2 a 66.85 | 03 Lemmings 1 2008. Siege © 59.85 | 2853 X-Wing a 86.85 schri 5 
28463 Chess Maniac 5 Billon And 1 d 89.85 | 203 Lemmings 2 - The Tribes 2043. Siege: Dogs OlWar (Data Disk) e 41.85 | 26413 X-Wing Mission Disk a 4185 Schriftliche Anfragen/Bestellungen an: 
25253 Chessmaster 3000 e 59,85 | 281139 Links 386 Pro 29103 Silent Service 2 a 76,85 | 30043 X-Wing Upgrade Kit 4 58,85 

25254 Chessmaster 3000 für Windows @ 59,85 | 28124 Links Banfl Springs 29123 Sim Ant 4 79,85 | 25673 Xenobots a 7385 

26753 Civilization d 89,85 | 28123 Links Barton Creek 39133 Sim City & Popukus a 66.85 | 28963 Yo! Joel a 50.85 ® & 

26073 Clash Of Steel e 73,85 | 28139 Links Bay Hill Club 25003 Sim City Deluxe. a 79.85 | 25303 Zeppelin - Giant Ol The Sky d 7985 Schleißheimer Str. 92 
26763 Comanche d 85,85 | 28135 Links Beitry Wishaw 29163 Sim City Terrain Editor a 37.85 | 29883 Zool a 5585 ® 
21053  Comanche Mission Disk 1 4 49.85 | 2813 Links Bountitul 2173 Sim Earth un . 
2000 Commusiacr 8 85 | a0 Lmsmyan Doneo su Sram D-85748 Garching 
29963  Conquestador Data Disk d 37.85 | 28136 Links Innisbrook Copperhead 29183 Sim Lite 

207 Cortraptons ® 4185 | 20121 Lnks Mauna Ka 30053 Simon ie Sorcee Tel.:089-32909981 
26843 Creepers a 79,85 | 25623 Links Pinehurst SVGA 28263 Skat'92 

26883 Curse Of Enchantia a 79,85 | 28143 Locomotion 29203 Space Crusade Fax.:089-32909990 
25823 Cyberface d 79,85 | 28153 Lord Ot The Rings 1 25723 Space Hulk 2 2 

26923 D/Generation a 41,85 | 28169 Lord Ol The Rings 2 29223 Space Quest 4 d 66.85 | 25826 CyberRace 4 85.85 en A 
26972. Dark Qunen Ol Kıyan 7985 | wo Lostin Time Z02X0 Space Quests 4 6085 | zre26 Daughter Of Serpents d 7085 Abholcenter München: 
26969 Darklands. 105,85 | 25143 Lost Secrets Ol The Rainforest 25939 Spaceward Hol 1. DOS 4 66,85 | 25016 DayOfThe Tentacie (Maniac2) a 85.85 M80,Steinstr.3 

269863 Darkseed 1.5 4 73,85 | 26033 Lothar Matthäus Fußball 25933 Spaceward Ho! t. Windows d 79,85 | 27066 Der Patrizier 4 8585 

27013 Das Schwarze Auge d 79.85 | 28173 Lotus 3- Uftimate Challenge 2053 Special Forces a 8585 | 27106 Eco Quest e 7985 Tel.:089-6886846 

27023 Daughter Of Serpents d 73,85 | 26263 Mad News 29263 Spellcasting 301: Spring Break 

28183 Day Ol The Tentacie (Maniac2) d 85.85 | 28213 MadTV 22273 Spellcrafi - Aspects Of Valor E, ıckfehler und Irrtum 

27063 Der Patrizier d 79,85 | 29933 Mario Teaches Typing 29283 Speiljammer 


e 79.85 | 27213 MS Flugsimulator 5.0 

4 73,85 | 253%3 Napoleonics 

@ 59.85 | 27073 NFL Coaches Club Football 
4 79,85 | 28223 NHL Hockey 


Der üble „„‚Hamburglar” hat die 
magische Tasche des Firmen- 
clowns Ronald McDonald ent- 
wendet, was unsere Helden 
Mick und Mack auf den Plan 
ruft, Dabei ist es egal, ob man 
als Solist oder im Duett startet, 
denn man ist in den 30 auf 
sechs Welten verteilten Levels 
immer alleine unterwegs. 

Um in den jeweils nächsten Ab- 
schnitt zu gelangen, muß eine 
bestimmte Zahl von Code-Kar- 
ten gefunden werden. Zuvor 
kann man sich noch an Boni für 
Extraleben und Zusatzpunkte 
gütlich tun, weitere Punkteprä- 
mien winken für aufgesam- 
melte Firmenlogos. Außerdem 
dürfen Spezial-Steine zur Akti- 
vierung von Fahrstühlen und 
‚Gleitbahnen einkassiert werden, 
die restlichen Kiesel müssen als 
Wurfgeschosse gegen die zahl- 
losen Killer-Schnecken, -Biber 
und -Wellensittiche herhalten, 
die den Heldburgem das 
Ketchup abzapfen wollen. Ist 
kein Saft mehr übrig, geht eines 
der vier Leben in den Hack- 
fleischhimmel ein. 


ACTION SECTION — GAMES FÜR FLINHE FINGER 


Die optisch herzlich fade 
Landschaft erinnert stark an die 
Hüpfwelten des 
Klempners „Mario”; sie scrollt 
anstandslos in alle Richtungen, 
jedoch ist selbst auf einem flot- 
ten 486er das Reisetempo nicht 
immer konstant. Die Tasta- 
tur- bzw. Stick-Steuerung ist 
‚ganz okay, nur von der Dudel- 
musik und den spärlichen 
Soundeffekten sollte man nicht 
zuviel erwarten. Ähnliches gilt 
für das hausbackene Gameplay, 
womit dieses Werbe-Hüpfical 
den Produkten des Sponsors 
nicht unähnlich ist: Man wird 
satt, aber der Geschmack ist 
nicht jedermanns Sache... (rf) 


Konsolen- 


MecDonaldland 


Jump & Run für den kleinen 


Hunger zwischendurch. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Anfänger 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Virgin 


86er geht's (ganz 
ich) los. 


HD: 0,6 MB 


RAM: 640 KB| Joystick | 


Arcade-Karneval 


Erst vor weni- 
gen Monaten 
beglückte uns 
das neue Tsu- 
nami-Label mit 
„Wacky Fun- 
sters”, einem 
zwar lustigen, 
aber spiele- 
risch unergie- 
bigen Potpour- 
ri von Jux- 
Games. Hat 
jemand von Euch um 
Fortsetzung gebeten?! 
König Wacky fiel einer Ent- 
führung zum Opfer, weshalb 
das bebrillte Pickelgesicht aus 
dem Vorläufer unverzüglich 
zur Rettung herbeieilt. Alsbald 
trifft es auf den Übeltäter, der 
sich als böses Spiegelbild sei- 
ner selbst entpuppt und den 
Spieler nun in fünf Disziplinen 
herausfordert: 

Bei Phlegmings darf man ei- 
nen Astronauten mit Düsen- 
rucksack steuern, um kleine 
Aliens per Golfschläger ins All 
zu putten; Beefender ist ein 
witziger „Defender”-Klon mit 
Kühen statt Raumschiffen, und 
hinter Earth Last verbirgt sich 
ein kleines Sammelspielchen, 
wo auf Tränen, Fisch-Kot oder 
Zigarettenasche Jagd gemacht 
wird. Spaced Solicitors ist ein- 
fach das umbenannte „Space 
Invaders”, und Grogger erin- 
nert verdächtig an den Arcade- 
Oldie „Frogger”. Wer den je- 
weiligen Highscore bricht, er- 
hält einen Lösungsbuchstaben 
für die bomben- und paßwort- 
gesicherte Zelle des Königs; 
beantwortet man dann noch 
drei Trivial Pursuit-Fragen, 
gibt's Tips zum Entschärfen 
des Sprengkörpers. 

Im Gegensatz zur hakeligen 
Steuerung sind Grafik und 
Sound wieder ganz ordentlich 
gelungen. Der Gesamteindruck 
ist dennoch bescheiden, denn 
trotz der spaßigen Präsentation 


die 


kann eine verkappte Compila- 
tion von aufgemotzten Uralt- 
Games wohl nur besonders hu- 
morvolle Zocker auf Dauer 
fesseln. Zumal der größte Witz 
an der Sache eigentlich der ist: 
So was kriegt man fast genau- 
so gut, aber viel billiger, als 
Shareware! (rf) 


Alte Arcade-Kla 
neuen kosti 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Tsunami 


Soundblaster 


RAM: 640 KB] Joystick 


Hier ist sie, die DE LUXE-Version 
von Penthouse Hot Numbers !!! 


ategen präsentiert sich mit SVGA-GRAFIK 
-DOS), im HAM-8-MODUS (AMIGA 1200/ 
000), ANIMIERTEPETS, SPRACHAUSGABE, 
RSÖNLICHE PORTRÄTS UND MEHRERE 
ILDER PRO PET, die Pets spielen jedesmal 
ders, Spielstände speicherbar, Scoreliste. 
OPENTHOUSE-PETS mit über 40 Bildern laden 
ein zum munteren Nummernschieben gegen einen 
‚oder zwei Spieler. 


-DOS SVGA Version (ca:7 HD-Disketten)DM 89,95 
GA HAM Version (6 Disketten) DM 79,95 
IGA 1200/4000 HAM 8 Version (15 Disketten) DM 89,95 


Bestellen Sie direkt beim Hersteller: 
AGIC BYTES Verlag, Postfach 2144 , 33251 Gütersloh 
Telefon 05241/34861 Fax 05241/340275 
Der Versand erfolgt per Nachnahme + DM 7,00 Versandkostenpmischale. 


gen; 
PC: ab 286, 640 KB, SVGA, Hard Disk 10 MB frei, unterstützt AD- 
, Soundblaster, Roland, General Midi, Maus, Tastatur 

500, 500+ „600, 1000, 2000, HD-Installation, HAM-Modus 
1200/4000: 2MB/RAM, HD- Installation, HAM 8-Modus 


> 
SOF7T ...: 
Softwareversand 


D.HÖLTJE - SCHÜTZENSTRASSE 9 - 89231 NEU-ULM 


ı BESTELL Os20100791/9807566+67 FAX 0791/82 


GESAMT-PREISLISTE MIT DEM COUPON, AM ANZEIGENENDE ‚ANFORDERN 
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HOLLOWGOSNI 


Optionsfülle. 


STEUERUNG 
MOTIVATION 


i Variabel; 3 Stufen 
Preis: ca. 129,- DM N 1 ca. 109,- DM 
Hersteller; Miller Associates c Hersteller: Grandslam 


Als Pro 


Ab einem 286er geht's raus in 
dest 


die Natur. 
dows 3.1” 


Soundb [VGA ___[soundblaster | 


EHE h3 1 
SCHWEISS ETRANER — GAMES FÜR SPO) 


zy Sports 
Football 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 5 Stufen 
Preis; ca. 79,- DM 
Hersteller: Millennium 


[VGA TSoungblaster | 
HD 3MB 
A: I MB 


Zus. BEMS 


o:ı5 
= VERLASSEN 


«Oo 1:00>9 
COMPUTER — VERLASSEN 


je Rasen-Action in 
ick Of”-Tradition. 


MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel 
Preis: ca. 74,— DM 
Hersteller: Virgin 


Ein digitaler Joystick mit ange- 
schlossenem 386er ist Pflicht. 


[VGA [Soundblaster | 


Die Leute von Viacom New Media 
(früher: Icom Simulations) produzieren 
heute fast nur noch für CD-ROM, etwa 
die „Sherlock Holmes”-Serie. Doch be- 
reits lange vor Lucas Arts erstellten sie 
die ersten Adventures mit einem reinen 
Klick-Parser und acht (englischen) Be- 
fehlswörtern. Auch der Bildschirm war 
damals schon in einzelne Fenster für 
Grafik, Text, Verbenliste, Inventory etc. 
aufgeteilt — was die Erstellung der jet- 
zigen „Windows”-Versionen natürlich 
sehr erleichterte... 


DIE STORIES 


Das erste D&jä Vu-Erlebnis beginnt in 
einem schäbigen Etablissement, wo der 
Held neben einem Toten erwacht und 
zudem feststellt, daß er sein Gedächt- 
nis verloren hat. Also sucht er nach dem 
Mörder und seiner eigenen Identität, 
während ihm Mafia, Polizei und ein Al- 
ligator das Leben zusätzlich schwer ma- 
chen. Im zweiten Teil ist dann zumin- 
dest von Anfang an klar, daß man der 
heruntergekommene Privatschnüffler 
Ace Harding ist, dem der große Ma- 
fiaboß einen Auftrag erteilt, den er nicht 
ablehnen kann. Bei Uninvited stöbert 
man dagegen nach einem Autounfall als 
ungebetener Besucher in einem Gei- 
sterhaus herum, um nach dem kleinen 
Bruder zu suchen - findet dabei aber 
vornehmlich schlüsselklauende Kobol- 
de und Untote jeden Kalibers. Das in 
einem alten Schloß angesiedelte Sha- 
dowgate liefert dazu quasi die Fantasy- 
Variante nach, da man in der monster- 
verseuchten Bruchbude einen Zauber- 
stab auftreiben muß, ehe dies dem bös- 
artigen Hausherrn gelingt. 


DIE WAHL 


Alle Spiele bieten eine brauchbare Gra- 
fik, die in der Urversion noch mono- 
chrom war und jetzt sogar Super VGA 


Diese vier Adventureklassiker schrieben zwischen 
1985 und 1989 Softwaregeschichte; jetzt sind die 
Icon-Pioniere wieder erhältlich - in aufgepepp- 


ter „Windows”-Form und zu einem fairen Preis! 


DEJAVUI 


Sum A 


alu 


2.2 


- UNINVITED - 


SEHADOWGATE 


unterstützt, erträglichen Sound und eine 
astreine Handhabung — benötigt wird 
ein PC mit 4 MB RAM, Maus und 
„Windows”. Was die Atmosphäre an- 
geht, sind die Unterschiede hingegen 
gewaltig: Die beiden Dejäa Vu-Krimis 
erinnern stark an die Filme der Schwar- 
zen Serie aus den vierziger Jahren; wer 
sich auch im Kino lieber gruselt, sollte 
die Uninvited-Einladung annehmen. 
Shadowgate wiederum bietet einen 
Hauch von Rollenspiel-Fantasy und ist 
nebenbei bemerkt auch das schwierig- 
ste Abenteuer der Gruppe. Doch ganz 
egal, wo man nun zugreift, die origi- 
nelle und mit vielen witzigen Gags ge- 
spickte Handlung wird einen trotz feh- 
lender Gespräche und Kämpfe nirgends 
enttäuschen. Eine Präsentation der „Day 


of the Tentacle”-Klasse darf man sich 
somit nicht erwarten, aber mit tausen- 
derlei Fallen und kniffligen Rätseln muß 
gerechnet werden! (mm) 
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Für Anfänger (Deja Vu 
Für Fortges.(Uninvited) 
Für Könner (Shadowgate) 
Preis: je ca. 79,— DM 
Hersteller: Viacom New 
Media/Mindscape 


‚Axel Springers TV-Postille hat sich mit DTP Part- 

ner zusammengetan und bringt nun unter dem 
Namen „Consumer Line” allerlei bekannte Pro- 
‚gramme zum Spartarif heraus - ein Schnäpp- 
‚chenparadies oder Soft mit Pferdefuß? 
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Ob Sonntagssegler oder ange- 
hender Skipper, zunächst sucht 


man sich eines von fünf Boo- 
ten und vier Segelrevieren aus. 
Dann geht's raus auf See, wo 


In ZTTER 


Wer beim Segeln öfter mal 
Schiffbruch erleidet, ist mit 
einem Tauchkursus gut be- 
raten — man ertrinkt dann 
gleich viel stilvoller... 

Diese Hilfestellung will Soft- 
ware Toolworks den CD- 
ROM-Besitzern hier im siche- 
ren Wohnzimmerrevier leisten. 
Neben kleinen Ein- 
führung in den feuchten Sport 
werden Informationen über die 
17 interessantesten Tauchge- 
biete dieser Erde samt ihrem 
jeweiligen Fischbestand ge- 
boten. 

Der Stundenplan sieht dabei 
wie folgt aus: Zunächst plap- 
pern dem Taucher in Spe ab- 
wechselnd eine Männer- und 
eine Frauenstimme endlos auf 
englisch die Ohren voll - der 
Wortschwall klärt halbwegs 
allgemeinverständlich über 
Ausrüstungsgegenstände wie 
Sauerstoffflaschen, Schnor- 


einer 


GAME DVE PROGRAMME FÜR DEN ERNST DES LEBENS 
A —! 


'wertes und 
mehr. Das allein Fe 
ner Landratte freilich 


sermann, also sollte 
man sich allmählich 
mit den Geheimnis- 
sen der Navigation 
vertraut machen. Hat 
man diesbezüglich 
mit den am Screen 
einblendbaren Hilfs- 
mitteln wie Kom- 
paß, Echolot oder 
der zoombaren 
Seekarte genü- 
gend Erfahrungen ge- 
sammelt, kommt die 
Hohe Schule der ei- 


chel, Flossen etc. und ihre Be 
nutzung auf. Dann gehts via 
Weltkarte zum gewünschten 
Einsatzort, wo man sich unter 
Zuhilfenahme 
hübschen Fotos ins digitale 
Naß stürzt. Am Meeresgrund 
erwarten den Froschmann (die 
Krötenfrau?) außer Korallen, 
und Salz- 
wasser auch einige wenige der 
in diesen Breitengraden hei- 
mischen Fischarten. Ein Maus- 
klick genügt, und schon wird 
eine informative Filmsequenz 
über die schuppigen Gesellen 
abgespult. Gele- 
gentlich ist auch 
ein Schiffswrack 
oder eine Was- 
serpflanzenkolo- 
nie zu erspähen, 
außerdem kann 
Meeresbild 
nach verscholle- 
nen Schätzen 


von ein paar 


Lavagestein viel 


das 


Ohne dieses bootsfianige 
Monstrum kostet das komplett 
deutsche Programm allerdings 
gleich einen Hunni weniger. 
Aber da man nach dem Kauf 
des nicht gerade billigen 
Trockenlehrgangs von 
Profis für die Profis von 
morgen ohnehin pleite 

sein dürfte, kann man 

sich auch gleich die 
teurere Version leisten, 

weil die Ausbildung 

damit wesentlich rea- 

listischer abläuft. 


Ben c 


wie z.B 
werden 


alten Münzen abge 
Tja. 
war's auch schon 


grast und das 


Die Planscherei bietet hübsche 
SVGA-Optik, fröhlichen Ka 
ribiksound und eine problem 
lose Maus/lconsteuerung 

aber tauchen lernt man damit 
halt nicht, und für die paar 
Fischchen tut’s notfalls auch 
Brehms Tierleben. Im Prinzip 
also ein hübsch verpacktes 
Nichts, daß man getrost in den 
Tiefen des Shops versinken 


lassen kann. (md) 
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Die Parteien-Landschaft 


bag 


Okay, Ihr habt es 
probiert, doch mit der 
Werbe-Brechstange 
allein läßt sich halt kein 
tolles Ergebnis erzielen: 
Trotz sündteurem Wahl- 
kampf kam unsere 
Joker-Partei in 
Niedersachsen nicht 
über 0,8 Prozentchen 
hinaus. 


PIRATEN (PIR) 


Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 
die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche 
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und 
ihr abgetauchter Boß Johnny Cyberpunk 
sich um eins nicht scheren, dann um die 
Interessen der Softwarehersteller! 


FREIE USER (FÜ) 


Eine Massenpartei, die ebenfalls eher 
die Interessen der Software-User vertritt 
und es nicht immer ganz genau mit der 
Legalität nimmt. Dennoch tendiert der 
Haufen des neuen Parteichefs Prof. 
Schlapping mehr zu halbwegs gesitte- 
ten Regeln und Verhältnissen. 


JOKER PARTEI (JOKE) 


Die Partei des großen Vorsitzenden 
Ghost. Fordert keimfreie Blutkonserven 
für Datenvampire und unterstützt die 
Fleuropäische Gemeinschaft der Blu- 
menkinder. Die Interessen der Zocker lie- 
gen uns naturgemäß mehr am Herzen als 
die der Hersteller, wir sind tendenziell 
gesetzestreu und weder chaotisch noch 
bürokratisch. 


Und wer ist schuld? Chefsekretärin 
Frollein Babs natürlich! Weil das ra- 
biate Frauenzimmer unseren großen 
Vorsitzenden im November in die 
hinterste Speicherecke verbannte (Ihr 
erinnert Euch doch an „Ghost — Das 
Brettspiel” aus der letzten Ausgabe?), 
mußten wir diesen Monat auf „gei- 
stige” Leitung verzichten. Da war 
eben mit allem Aufwand nicht mehr 
als 0,8 Prozent zu holen: Satte 52.000 
Plakate prangten an norddeutschen 
Litfaßsäulen, 798 Wahlgeschenke 
gingen an die Amigos des Lei- 
neländles, und 16 Edelanzeigen tum- 
melten sich auf den Seiten einschlä- 
giger Zeitghost-Magazine. Kein 
Wunder, daß unser Finanzpolster 
trotz der nunmehr 6.007 zahlenden 
JOKE-Mitglieder (Monatsbeitrag: 
derzeit genau 40,— DM) und einer 
Wahlkampfkosten-Rückerstattung 
von 19.000 Märkern auf den Pegel- 
stand von 141.000 Steinen absackte. 
Andererseits ist das immer noch ‘ne 
Menge Geld, und wir werden’s auch 
nötig haben, steht uns zum Jah- 
reswechsel doch gleich ein Zwei- 
frontenkrieg bevor! In Sachsen und 
Thüringen wollen die Leute nämlich 
gleichzeitig an die Urnen — aber viel- 
leicht erzielt Ghost seinen politischen 
Durchbruch ja in den neuen Bun- 
desländern? Grundvoraussetzung 
wären gewitzte Antworten Eurerseits 
auf folgende Fragen unsererseits: 


NIX IST FIX (NIF) 


Auch bekannt als „Die Labileren” — eine 
hochinteressante Gruppierung, die nie- 
mals weiß, was sie will. Ob es nun um 
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder 
um die Interessen-Frage, stets bekommt 
man vom Vorsitzenden Oskar Maria Jein- 
sager ein klares „Sowohl als auch!” zu 
hören. 


LEGALE ANWENDER (LA) 


In mancherlei Hinsicht sind die kreuz- 
braven Legalisten das Gegenstück der 
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei- 
chermaßen an Anwender wie an Her- 
steller. Ihr größtes Manko dürfte die et- 
was farblose Spitzenkandidatin und Bun- 
des-PC-Kanzlerin Sabine Sauertopf sein... 


MONEYMAKERS (MM) 


Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchti- 
ge, junge Dynamiker unter der Schirm- 
herrschaft des Freiherrn Bravenleuth, im- 
mer für eine Piratenjagd zu haben, sofern 
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz 
ist ihnen heilig, und all ihre Aktivitäten 
wickeln sie hübsch ordentlich ab. 


1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag 
sein? 
2) Wie viele Plakate wollt Ihr für Sach- 
sen und wie viele für Thüringen ge- 
nehmigen? Pro tausend Stück kosten 
sie glatte 1.000 Mark. 
3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen? 
Ja? Das Stück kostet 20 DM, wie viele 
sollen also wohin gehen? 
4) Wie schaut’s mit den Anzeigen in ein- 
schlägigen Zeitschriften aus? Eine 
kommt auf 4.000 DM — wo wollt Ihr wie 
viele schalten? Ir 
5) Schließlich wäre da noch die Radio: 
werbung, aber die kommt locker au 
200.000 DM pro Spot... 


Jo, jetzt müßt Ihr Eure Antworten bloß noch 
auf einer Postkarte schriftlich festhalten und 
uns dieselbe in die Grasbrunner Parteizen- 
trale schicken, damit wir alles auszählen und 
die demokratischen Mittelwerte an unse- 
ren Parteienmanager verfüttern können. A 
Lohn winkt die Bekanntgabe der Wahle 
gebnisse im nächsten Heft; als Lohn win- 
ken aber vor allem auch diesmal wieder meh- 
rere hochpolitische Preise, die wir wie üb- 
lich unter allen Einsendern verlosen! 


1x Vikings - Fields of Conquest 
3 x Joker - Shirt 
3 x Sammelordner 


Tja, dann lassen wir mal zusammenwach- 
sen, was zusammengehört: neue Bundes- 
länder und Joker Partei, Sieger und Gewin- 
ne. Zusammen mit Euren Antworten gehört 
freilich auch ein leserlicher Absender aufs 
Kärtchen, sonst wird’s nichts mit dem Zu. 
sammenwachsen von Sieger und Gewinn 


alles zusammen zuerst in den Briefkasten 
und dann an folgende Adresse: 
Joker Verlag 
„PC-Parlament” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Wahlergebnis Niedersachsen 


Wahlbeteiligung: 69% 
BU: I28% 
LA: 41,4% 
PIR! 5,4% 
NIF: 3,9% 
MM: 1,8% 
JOKE} 0,8% 


Sonst.: 3,9% 


Hinter den Deichen herrscht künftig eine | 
Koalition aus LA und NIF, hatte der 
LA-Chef Hanno Ver doch fest ver- 
sprochen, den deutschen Wald zu ret- 
ten. Daher auch sein Wahlkampfmotto: 
„Nieder mit den Laubkopierern! 


das 


Ihr dachtet, 
kleinste Rollenspiel 
der Welt aus dem 


letzten Heft sei 
eine abgedrehte 
Sache? Dann laßt 
Euch mal eines Ab- 
gedrehteren beleh- 
ren, denn heute 
schicken wir die 
Abenteurer ins 


Land der Plüsch- 


PLUSCH, POWER 
& PLUNDER 


Vor gut zwei Jahren erschien 
in der Düsseldorfer „Edition 
Plunder” ein Rollenspielsystem, 
wie es vorher und nachher nie 


da war: Hier spielen Teddy- 
bären und andere Kuschel- 
tiere die heldenhafte Hauptrol- 
le! Einige der süßen Kleinen 
wurden nämlich während der 
sogenannten „Großen Besee- 
lung” lebendig; ein Vorgang, 
der den verehrungswürdigen 
„Wollworth-Göttern” zuge- 
schrieben wird. Die Erschaf- 
fungs-Party zur Party-Erschaf- 
fung solcher Zottel unterschei- 
det sich nun zunächst erstaun- 
licherweise gar nicht sehr von 
den etwas ernsteren Kollegen, 
werden doch auch für die Steiff- 
Heroen altbekannte Eigen- 
schaften wie Intelligenz, Mut 
oder Stärke über altbekannte 
Würfel vergeben. Nur daß als 
Rassen halt Bären, Schlangen, 
Schildkröten, Hunde und Kat- 
zen auf ihren Einsatz warten.. 
Stößt man dann auf Begriffe 
wie Knuddelwert bzw. Plüsch- 
und Pfriemelpunkte, ist es mit 
der Normalität natürlich voll- 
ends vorbei. Unter ersterem hat 
man sich eine Art von Lebens- 
energie vorzustellen, 


die durch geplatz- 
te Nähte, Schlamm- 
pfützen oder ähn- 
liche Widrigkeiten 
des Stofftierlebens 
erheblichen Schaden 
nimmt und nur im 
gut versteckten Ted- 
dy-Dorf von einer 
Näherin wieder auf- 
gefüllt werden kann. 
Plüschpunkte ge- 
ben demgegenüber 
die (regenerierbare) 
Ausdauer an, und 
die Pfriemel sind 
eine  Allerwelts- 
Währung, mit der 


man gefährliche 


Waffen wie z.B. Zahnstocher 
oder angesägte Löffel kaufen 
kann; auch der Einsatz von 
Zauberei wird in dieser wei- 
chen Münze bezahlt. Tja, wen 
wundert’s da noch, daß man 
genügend Kekse braucht, um 
auf der Levelleiter eine höhe- 
re Sprosse zu erklimmen? 

Wunderlich, weil recht origi- 
nell ist aber noch das Magie- 
system, basteln die Petzis ihre 
Sprüche doch mit sogenann- 
ten Zaubersteinen zusammen. 
Die beiden Kiesel 
„Plüschtier” und „, 
würden beispielsweise einen 
echten Muntermacher ergeben, 
während aus „Plüschtier” und 
„Verletzung” ein Angriffs-Spell 
zu mixen ist. Wer lieber ganz 


namens 


/achen” 


normal rangelt, kann das mit 
dem handlichen Kampfsystem 
tun oder auf Whum-Uä ver- 
trauen, die edle Kunst der waf- 
fenlosen Balgerei — 
merhin so gefährliche Schläge 
wie den Lispelmacher kennt... 


die im- 


BAEROTECH 


Darf aus dem bisher Gesagten 
also geschlossen werden, daß 
so ein Plüschodil mit Technik 
rein gar nix am Strohhut hat? 
Aber mit Tanten und mitnich- 
ten! Da hätten wir nämlich die- 
ses brandneue Quellenbuch, 
dessen knapp 100 Seiten sich 
in zwei ganz unterschiedliche, 
doch gleichermaßen hoch- 
technisierte Teile gliedern: 
Baerotrip erzählt quasi in Ro- 
manform das abenteuerliche 
Leben des genialen Erfinders 


Don Blando, weiht den amü- 
sierten Leser so nebenbei in 
Konstruktion und Verwendung 
der gefürchteten Battleplushs 
ein, informiert über die Airline 
Baeroflot und verrät gar, wie 
man einen der raren Zauber- 
steine raubkopiert! 

Der zweite Part nennt sich sin- 


KIURY PLUMDE 


nigerweise Baeronaut und eb- 
net unseren flauschigen Freun- 
den den Weg in den Weltraum 
Der Griff nach den Sternen fiel 
übrigens relativ leicht, konnte 
man sich doch seinerzeit pri- 
ma in die Apollo-Kapseln hin- 
einschmuggeln, um auf dem 
Mond wieder auszusteigen und 


dort die Station Lunaris Al- 
pha zu errichten. Zudem kön- 
nen die Viecher mit Hilfe ih- 
rer Magie aus jedem Schrott 
brauchbare Raketen mit 
Schweißbrenner- oder Seifen- 
blasenantrieb basteln; kein 
Wunder also, daß es jenseits 
von Mutter Erde von Plüsch- 
piraten und Planetenbasen nur 
so wimmelt. Freilich sind für 
Plüsch-Futuristen ein paar be- 
sondere Fertigkeiten zu erler- 
nen (z.B. kosmische Naviga- 
tion oder Bewegen in der 
Schwerelosigkeit), damit sie 
sich solcherart gewappnet 
mit den auf der Südhalbkugel 
des Mondes lebenden Stein- 
beißern anlegen können. 
Schlußendlich hält der Quel- 
lenband übrigens noch ein paar 
Vorschläge für heiße Aben- 
teuer bereit. 


ALLES PLUSCH? 


Wem das noch nicht genügt, 


der kann inzwischen unter ei- 
halben Dutzend ge- 
brauchsfertiger Instant-Ad- 
ventures wählen. „Cyber- 
plunder” erzählt dabei von ei- 
nem Plüschi-Team, das im Stil 
von „Tron” in die digitale 
Lähmboy-Welt hineingezogen 
wird, während in „Big Shop 
Tango” Kaufhaus-Teddys 
plötzlich zum Leben erwachen 
und nun den Ausgang suchen. 
„Keep the Secret” und 
„Plüsch, Drugs & Rock'n’ 
Roll” sind gewissermaßen 
Nachfolger zu den Abenteu- 
ern im Tempel des Mammons, 


nem 


die von der Suche 
nach einem der le- 
gendären Plüschi- 
Dörfer handeln. Be- 
sonders schrill kommt 
der „Woolminator” 
daher, flüchtet hier 
doch ein Rebell der 
Wollworth-Götter auf 
die Erde, verfolgt 
von... na, von wem 
wohl?! Und für ganz 
unersättliche Plüsch- 
tier-Fans hat der recht 
voluminöse Band 
„20th Century Plun- 
der” gleich drei Sto- 
ries auf einmal zu 
bieten. 


ALLES FRISCH? 


Wer sich diesen liebevoll ge- 
machten, hemmungslos schrä- 
gen Spaß nun hemmungslos 
umsonst gönnen will, der soll- 
te uns per Postkarte mitteilen, 
auf welchen US-Präsidenten 
der Name „Teddybär” zurück- 
geht. Kleiner Tip: Der Mann 
hieß mit Vornamen Teddy und 
war ein begeisterter Bärenjä- 
ger. Sollte auf Eurem Kärtchen 
dann das korrekte Paßwort ste- 
hen und der Absender lesbar 
sein, stehen die Chancen bei 
unserer traditionellen Verlo- 
sung der Rezensionsexempla- 
re (das Regelheft, zweimal je 
drei Abenteuer sowie eine noch 
nicht gebundene Vorabversion 
von Baerotech, die in zehn Jah- 
ren ‘nen irren Sammlerwert 
von mindestens einer Million 
Pfriemeln haben dürfte!) nicht 


SPIELE OHNE STROM 


schlecht. Wer letztes Mal die 
Klingonen zu Papier brachte, 
könnte indessen schon ge- 
wonnen haben — ein Blick in 
den Zocker-Olymp schafft 
Frische & Klarheit... (jn) 


Joker Verlag 
„Blackout” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


PLÜSCH, POWER 


& PLUNDER 


Besonderes: Bei „Plüsch, 
Drugs & Rock’n’ Roll” wird 
ein kompletter Satz Zam- 
belkarten mitgeliefert — 
Zambeln ist das beliebteste 
Kartenspiel der Plüschis. 


Spielmaterial: 61%-73% 


Spielregeln: 82% 
Spielreiz: 84% 
Schwierigkeit: 

Für Fortgeschrittene 
Preis: 


Regelheft ca. 22,- DM, 
Baerotech ca. 29,- DM, 
Spielmodule ca. 12,- bis 
22,- DM 

Bezug: Phase-Verlag 
Haus-Endt-Str. 140 
40593 Düsseldorf 


die von Johannes Brenner aus Ebensee per Bleistift | 
gehaltene Szene eindrucksvoll beweist! 


Einen Fußmarsch 
von geschätzten 
350 km mußte der 
„Walker” von 
Mark Egger aus 
Binningen bis zu 
uns zurücklegen — 
aber er ist gut an- 
gekommen! 


S& 
N 7 


Unser monä es Kunstförderungspro- 
n Dezember wieder 


stungen angestiftet — besonders weihnachtlich 
sind sie all gs nicht gerade ausg 


Was bisher so schön geklappt hat, sollte man 
auch weiterführen: Deshalb wird es in der näch- 
sten Ausgabe und im nächsten Jahr selbstver- 
ständlich wieder eine Grafik Competition geben 
aber welche Beiträge dort zu bewundern sind, 
gt ganz von Euch ab! Also nichts wie her mit 
Euren Meisterwerken, egal, ob sie mit Blei- 
stift, Zeichenprogramm oder Pinsel geschaffen 
wurden. Nur SELBSTAUSGEDACHT UND 
SELBSTGESTRICKT müssen sie unbedingt 
sein! Und wenn Ihr dann auch noch an das Rück- 
porto denkt, schicken wir sie Euch sogar zurück 
Aber dazu müssen Eure Bilder natürlich erst mal 
bei der folgenden Adresse landen 


Joker Verlag 
„Grafik Competition“ 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Wer wird denn mit Laserkanonen auf Katzenmenschen schießen? Der 
Comic von Tim Riedel aus Berlin weist allen Wing Commandern ei- 
nen viel einfacheren Weg, um die Biester außer Gefecht zu setzen... 


Diesen „Kotzifanten”, äh, 
Ottifanten schickte uns 
Thomas Krause aus Ber- 
lin: Hoffentlich geht’s 
dem armen Kerl mittler- 
weile schon wieder 
besser... 


Andre alias Joachim Ullmer aus 
Landshut war hier erst kürzlich ver- 
treten — diesmal hat er eine Lady bei 
gesteuert, deren coole „Sunglasses 
dem ganzen Bild den Titel gaben. 


WIAL-VERSAND GmbH 


Liegnitzerstr. 13 


82181 Gröbenzell 


Telefon 08142/90 11/8079/8273 
Telefax 08142/54654 


" Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt) 
1991 und 1992 Firma mit dem besten Service’ 


Preishits PC CD Rom Programme 
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Leerdisketten 


200 NONAME 10ER 
210 NONAME \0ER 
200 NONAME 10ER 
240 NONAME {0ER 


ag. Bitte Com; 


DM 9,00 Vorkasse plus DM 8,00, : Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 
land nur Euroschecki| Software ab DM 


Nr. 200000 / Nr.400000 
Spezialitäten - Unsere 
Sonderhefte sind wirklich 
etwas ganz Spezielles! 
„Strategie” bietet jeweils 
über 80 Tests der besten 
Spiele samt Previews, 
News, Infos und Lösungs- 
hilfen. Dasselbe in Kon- 
sole gilt vierteljährlich 
für „Megablast”, wo 
zudem die gesamte Hard- 
ware ausführlich vorge- 
stellt wird! 


Nr. 900006 
Horizonterweiterung I - Das 
„DOS-Buch für Einsteiger, 
Aufsteiger und Umsteiger“ von Speziell günstig für DM 
ECA ist genau das, was der 8,50 pro Heft 


Name verspricht: Ein verständ- R 
lich geschriebenes Lern- und 2 
achschlagewerk! — — 


Für einsteigerfreundliche 
DM 38,80 pro Exemplar 


Nr. 90009 

Joker-Shirt - Das Kleidungs- 
“a stück für den PC-Freak von Welt! 

In schickem schwarz mit tod- 

schickem (farbigem) Transferdruck 

und selbstredend aus 100% Baum- 

wolle. Für Damen und Herren 


\WUAIES war gleichermaßen geeignet, er- 
a. In rd Zr hältlich in den Größen S, M,L 
| y & und XL. 
| m > Man geht nicht mehr ohne! 


Bereits für kleidsame 
DM 4, 


> Nr. 500003 

° & Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng 
v lin erter Auflage gibt's jetzt den heißen ' 
Sound von „Whale’s Voy auf einer vom 
Komponisten und Programmierer HANDSIG- 
NIERTEN CD! Ein Sammlerstück, um das 
man Euch beneiden wird... 

Für unglaublich preiswerte DM 15,- pro CD 


Luka Ar er 
Nr, 900008 

Sammelordner — Dieser schicke Sammel- 
ordner wurde exklusiv für den PC Joker 
designt. Er besteht aus stabilem Spezial- 
karton, ist standfest und rundum farbig 
bedruckt, faßt mehr als einen Jahrgang 
und hat ein praktisches Griffloch. Einfach 
klasse, das Teil! 

Stilvolle Ordnung für ordentliche 

DM 15, 


Nr. 90003 
Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch, kurz „Jotch‘ genannt. 
Mit diesem Zeiteisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert 
nur für Joker-L 
Erhältlich in den zeitlosen Farben schwarz oder weiß für zeitlos günstige 
DM 49,- pro Uhr 


Nr. 500002 

Mousepads - Wer dem Joker schon 
immer mal übers Maul fahren wollte, wird 
mit unserer exklusiven Mausmatte glück- 


Nr. 100000 
Horizonterweite- 


lich: eine vierfarbig bedruckte Zierde für rung II - Wer 
jeden Computertisch, ein Vergnügen für mal über den 
jeden Digi-Nager! Monitorrand 
Für gut abgerollte DM 15,— seines PCs hin- 
er ausblinzeln will, 
ee um zu sehen, was 
SONICERAT der Amiga an 
24 Entertainment- 
Anuenmoon machte Soft zu bieten 


hat, braucht 
bloß den „Amiga Joker“ aufzuschlagen! 
Für DM 7,- pro Heft 


Waaahnsinn, der Kram ist 
topexklusiv und geschenkt gi 
stig noch d. — wie kann 


Nr. 300000 
# joker-Sammlung 


> - Sofort die feh- bestellen? hts leichter als 
2 74 - lenden Ausgaben Nr. 60001 das: Entweder einfach den 
D K nachbestellen, ehe Ghost-Mütze — Selbst wer im Coupon ausfüllen oder alle 
Narr ' sie ausverkauft Kopf nur wenig Geist hat, kann wichtigen Daten (Artikelnum- 
h Be ben WA sind: Beim jetzt einen auf dem Kopf haben: mer etc.) auf eine Postkarte 
2 le errere Schwestermagazin Das exklusive, sommer- und schreiben und das Ergebnis an 
f (A) bringen die wintertaugliche Käppi mit unse- unsere Adresse schicken. 
H vergriffenen Hefte rem exklusiven, sommer- und MERK achnahmebestel- 
b Ma anno a Jetzt schon wintertauglichen Ghost ist da! lungen sind nur im Inland mög- 
„ EOMNDNBKTER| Höchstpreise In Rot oder Weiß für gespenstisch lich! 
h OTHAR MATTHÄUS Sammlermarkt! ünstige DM 6,50 pro Kopf- 


Für die gewohnten schmuck 


DM 7,- pro Atısgabe 


Ich bezahle ® per Nachnahme ® per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 


) per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-) für Porto dazurechnen I 
D 
Ich bestelle (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) | 


Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Farbe 


100000 Amiga Joker 11/91 12/91 492 5/92 9/92 
10/92 11 12/92 1/93 /92 3/93 


4/93 3 7/93 9/93 11/93 


Name -2000007Sonderheft EhStrategie 
300000 [1692 193 [12/93 3 e] 6/93 
Straße/Hausnr, Fe Er &Xs03 [193 L) 10193 
192 [4193 
—— 500002 ] Stück 
50000 [] Stück 


PLZ/Ort 


nur 6 0X I 
90003 


Datum/Unte: 


90009 


900 )06 
900008 


‚WENN IHR DAS SCHÖNE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATÜRLICH AUCH! 
ss zz 
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STRATEGIE/SIMULATION 
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Händleranfrage erwünscht - Ladenpreise können abweichen 


1’ hg such mehr E = up mn D = Say m Dash A = Ranch m Dem A = Asp 
er Prag, rm u Urug eehae + ie für Amp, A nd 6) gg Fan Rack, Veranda 
(850. or Veran. kan er Va) 12: 18 A, m Tran © Ten pr Yan Bar hc bu 40 
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Schriftliche Bestellung und Abholung nach Absprache: | Ladenverkauf in Bielefeld: Infodata Computer, 
34123 Kassel, Dormannweg 48 b, Tel.0561-24453 | Am Kesselbrink,Tel. 05 21-17 93 55 0. 01 72-5 20 18 68] 
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486/50-Tower, 4 MB RAM, 

170-MB-HD, 256 KB Cache, 

15”-VGA-Monitor, Game- 
| card, Joystick, Maus, DOS 
6.0, Windows 3.1, Lotus 1-2 
3, Amipro, Freelance Gra- 
phies, a. Originale! Preis nach 
Vereinbarung. Tel.: 0745%/ 
76795 


** Achtung, Achtung ** Biete 
286er Motherboard 16 MHz, 
640 KB RAM, suche ab 50 
MB Harddisk (wenn möglich, 
mit Controller); Stefan Schott, 
Reichardtswerbener Str. 10, 
06667 Tagewerben 


Verkaufe Motherboard 
DX/40 mit 64 KB, Cacl 
VB 300 DM, Telefon: 
030/9412341 


386/SXZO mit 3,5”- u. 5,25"- 
LW, 40-MB-HD, | MB VGA- 
Monitor, Maus, Joystick, 
Soundkarte, DOS 5.0 u. Win 
3.0 vorinstalliert. Tel: 7705472 
0. Ronny Böttger, Dresdner- 
str. 3, 06132 Halle, ab 20 Uhr 


Verkaufe: Amiga 3000, 120- 
MB-HDD, 2 Floppys, Mouse 
+ Stick, WB: 0,4 MB RAM, 
2800 DM; verkaufe: 386/25- 
MHz-PC im Designertower, 
70-MB-HDD, 3,5 + 5, 14- 
Zoll-Floppy, DOS 6.0, SVGA, 


Monitor; 3000 DM; Tel: 
02624/6435 
Biete Mutterbord, Intel 


486DX %/50 800 DM, mit 4 
MB RAM 1100 DM. Ruft an 
Tel: 039089/3335 


Verk. billig: Gravis Advanced 
Joystick, Soundblaster Pro, 
Aktiv-Lautsprecherboxen u. 
Netzadapter für PC, toller 
Sound, auch Spiele abzuge- 
ben. Tel: 07744/6461 


386DX/33, 4 MB, HD 105 


MB, Soundblaster Pro, Scan- 
Man 32, Joystick, VGA-Mo- 
nitor LE 1024, 3,5”- + 5, 
Laufwerke, über 90 Zeit- 
schriften, 3 Diskboxen, 20 
Leerdisketten u. Software für 
2500 sfr. Tel: 01/9500496 


PC 486/33 Big Tower, 4 MB, 
240-MB-Platte, 5,25-, 3,5- 
Floppy, CD-ROM, Moni, 
Soundk. 1 MB Graf.k., Maus 
Soft Drucker, VP 350 DM, 
Tel: 05406/5613 


Verkaufe: Motherboard 4868X/ 
25, 6x16-Bit-Steckplätze, 256 
Cache, 2 Monate alt, 100% 
o.k., für nur 500 DM, Tel: 
06151/45871 


386DX/25, 8 MB RAM, 
160-MB-HD, SVGA-Monitor 
(14”), -karte, Soundblaster, 
Game-Karte, Software.Tel: CH- 
(0)62/516404 


Verk. 286/12, 2 MB RAM, 
80-MB-HD, 25 + 3,5” 
HD-LW, VGA-Farbmonitor, 
Maus, Tastatur, 29-Nadel- 
S/W-Drucker, 100% o.k., VP 
900 DM, Tel: 08454/27111 ab 
18 Uhr 


Verkaufe Schneider PC 
286SX-16, 2 Laufw., 40-MB- 
Festplatte, 640 KB RAM, Mo- 
nitor, Soundkarte und Pro- 
gramme (z.B. PC-Tools, 
Works). VB 500 DM. Tel. 
09227/814, ab 18 Uhr. 


4-MB-SIMMs 9x70 400 DM, 
Stk, SB 16 ASP 420 DM, 
Wave Bl. f. SB 16 390 DM, 
alles unbenutzt! NEC Multis. 
2A 14” Farbmon. 300 DM, 
SB1.5 incl. CMS- Chips 100 
DM. Karsten Keese, Am Krei- 
sel 1, 31867 Lauenau. 


Verk. C 128D inkl. Kabelsatz 
+ Umschalt. 40/802 + 2 Joyst. 
+2 zus. Floppies + org. Pro- 
gr.: Wordstar, Multiplan, 
DBase, Starpainter + org. 
Spiele + 100 Leerdisks in 
Box, Preis 650 DM, Tel. 
02992/3400 


Verk. SBPRO, CD-ROM, 
Matsushita, Motherboard, 386 
DX 33 MHz, 4 MB RAM, Co- 
prozessor. Preis VS, Tel. 


07327/23191 ab 14 Uhr 


486/33 4 MB RAM, 120 HD 
(15ms), 3/55 L SV 6A Mon. 
Soundblaster/AdLib, Joy, 
Maus, originale Softwa. ext, 
Cache 128 KB VGA Karte 
MS-DOS, MS-Wind., MS- 
Works, 7 Mon. alt, NP 4500 
DM, VB 3500 DM, Tel. 
07451/6458 


486er-Board ohne CPU mit 
256 KB Cache u. Speedstar 
24X für je 100 DM, Sound- 
blaster 16 A SP 300 DM, 
CDs: WC 2 u. Missions + 
Speech 70 DM, WC 1 + Mis- 
sions 60 DM. Heiner Braden, 
Saarlandstr. 149, 55411 Bin- 
gen 


Verkaufe Seagate ST3144A 
125-MB-Festplatte, DOS 5.0 
formatiert, kaum benutzt, für 
379 DM. Soundblaster 2.0 mit 
umfangreichem Softwarepa- 
ket für Windows 3.1 und 
DOS, Lemmings und Indiana- 
polis 500 für 150 DM kom- 
plett. Stefan Pilger, Jägermei- 
sterpfad 7, 66538 Neunkirch 


Verk. PC-Originale: Day of 
the Tentacle (dt), Syndicate 60 
DM, Int. Open Golf 50 DM, 
Wall Street Manager 65 DM, 
zusammen 220 DM. Tel. 
0365/54261 (Sven) 


Verkaufe Originalspiele: De- 
sert Strike, Flashback, Special 
Forces, Epic, Wing Comman- 
der, Aquaventura, Historyline, 
Arnie, Cabal. Tel: 07577/7969 
Gerd 


Verkaufe/tausche PC Origina- 


le: Laura Bow 2, King’s Quest 
5 und 6, Sherlock Holmes je 
50 DM, Tel: 09127/7470 


Tausche/Verkaufe: 
2 (70 DM) gegen Police 
Quest 3, schreibt bitte an 
Thomas Neitzel, Steinkamp 
8, 17379 Ferdinandshof 


Gobliins 


15 DM für jedes PC-Origi- 
nal. Ich verkaufe meine Soft- 
waresammlung wie Strike | 
Commander, Indiana Jones 
4, Maniac Mansion 2 und 
vieles mehr (ca 50 Spiele 
Garantierte Antwort und 
Gratisliste bei Roland Sochor, 


mern. 


PC-Orig.: Creepers 50 DM, 
Schw. Auge, Eishockey 
Manager je 50 DM, Might 
& Magic 4 45 DM, Bundes- 
ligam. Prof., Lands of 
Lore, Magic Candle 2, Sen- 
sible Soccer je 40 DM, Go- 
bliins 35 DM, Tel. 
07424/84562 


Weitere PC-Orig.: Fountain 
of Dreams, Hard Nova, Lexi 
Cross, Maschinenschreiben 
(Falkenverlag), Stormvik je 
30 DM, Elvira 2, Face Off, 
Railroad Tycoon je 20 DM, 
Great Courts 2 35 DM, Tel. 
07424/84562 


Verkaufe neueste PC-Soft- 
ware (billigst). Schreibt an: 
Peter Koch, A-5026 Aigen, 
Pf. 52, Austria!! Versucht 
einfach mal - einen spit- 
zen Virenkiller gibt's dann 
gratis !! 


Verkaufe Xenomorph für 38 
DM, Tel: 0921/480024 ab 18 
Uhr 


Verkaufe Indy 4, Sim Earth, 
Space Quest 4 und Lure of t. 
Temp. für zus. 120 DM inel. 
Porto u. Vers. oder einzeln 
für 40 DM ab 18 Uhr 
0731/265512 


! Billiger geht’s nicht ! No 


EIGNET, 
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Bestellungen könnt Ihr telefonisch durchgeben che per 
Post schicken. 
Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 9,- DM) oder per 
Vorkasse (+ 4,- DM). 
Ab 150,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich 
gegen Vorkasse. 


ANDREAS BACHLER 
CcOMPUTERSOFTWARE 


Blücherstraße 24 +» Postfach 1113 « D-46361 Bocholt 
Tel.: 02871/183088, 180637 + Fax: 02871/8631 


F3 


More 
Xmas 
Last Half of Dark 20 DM, Go 
3,0 20 DM, 3D-Schach 20 


Lemmings 20 DM, 
Lemmings 20 DM, 


DM, UWIV 10 20 DM, 
u.v.m.! Liste bei A. Reitz, 
Siedlungsstr. 7, 35236 Brei- 
denbach I 


Top Software zu top Preisen! 
Liste: 1 DM, Power Chess 5,3 
20 DM, VGA Boulderstar 20 
DM, Mario Brothers 20 DM, 
Cosmos V 1,2 20 DM, u.v.m. 
Liste bei A. Reitz, Siedlungs- 
str.7, 35236 Breidenbach 1 


Software: Neu - alle PC-Ami- 
ga-Spiele vorhanden, absolut 
billig!! Nur neue Originale!! 
Strike Commander, High 
Command, Pac War, Civiliza- 
tion, alle zusammen 220 DM, 
Tel. 02624/6435 


Verk. billig PC-Spiele Dark- 
seed, Predator 2, Elvira 2, 
ATP, Heart of China, Godfat- 
her, GPU, M & M 3, Manhun- 
ter 2, WWF, PK 2, Castles 1, 
Midwinter, etc. Tel. 07744/ 
6461 


Tausche/verkaufe PC-Spiele, 
z.B. Indy 4, Lemmings 2, Star 
Trek, Harpoon, Cadaver. Biete 
2 für 1, suche Flashback, 
Burntime, Syndicate, Tel./Fax 
0511/672541 


Verk./kaufe laufend Original- 
spiele, löse Sharewaresamm- 
lung auf, verk. VGA-Monitor, 
verk. Lösungen, Cheats, 
Tricks, Tel: 09453/1453, Fax: 
09452/1463 


Verkaufe: Jonathan 50 DM, 
Buck Rogers 2 30 DM, MI 
Tank Platoon 20 DM u. Game 
Gear m. 11 Spielen 300 DM; 
ab 18 Uhr Tel. 09339/470 


Schach-PD-Programme, Com- 
fo-Desk (Original) von Sie- 
mens-Nixdorf, Viren, FS4- 
Szenerien, Speicherhilfen ge- 
gen geringe Gebühr/Tausch. 
Dr. Bernd A. Weil, Hohlweg 1 
a, 65618 Selters, Telefon 
06483/7292 


Biete Speedball 40 DM, Com- 
mand HQ 40 DM, Xenon 2 50 
DM, Comm. Keen 20 DM, 
Demos: Pinball Dreams, Lolly 
Pop, The Lost Vikings, alle 
nur 10 DM, ruft mich an: Tel. 


04856/379 ab 18 Uhr 
PC-Orig.: X-Wing (45), Co- 
manche (45), F15-3 (45), 
Jordan (40), WC 2 u. SP 
(50), Red Baron (25), Jet 
Fighter 2 (25), Falcon 3 
(engl. 30), WC 1 (20), Nova 
9 (15), NCAA u. SB 2 je 15 
DM, M. Tilke, Lindenhardt 
1, 57462 Olpe 


Verkaufe PC-Originale für 40 
- 50 DM je Spiel: WC 1, Indy 
4, EoB 1, SQ 4, Lemmings 2, 
SQ 5, KQG, Monster Bash 1- 
3, Quest for Glory 3, etec., Tel. 
05472/1300, Sven Lücke. Ab 
16 Uhr, freitags 17.30 Uhr 


Verkaufe für PC orig. Spiele: 
Syndicate, Comanche, Dog- 
fight, alle Spiele für je 60 DM 
zzgl. Nachnahmegebühr (mit 
Originalverpackung). Tho- 
mas Weese, Friedrichstr.5, 
39418 Neundorf 


Verkaufe PC-Originale: Im- 
perial Pursuit (Mission-Disk 
für X-Wing), englische Versi- 
on. Schachtel und Handbuch 
gut erhalten. Preis 35 DM. 
Tel. 04441/7162 


Wing Commander 2 (CD/30 
DM), WC 1 + V6 (CD/20 
DM), Indy 4 (30 DM), MJ 2 
(30 DM), Dune, Lure of 
Temptress, Floor 13, 6B 2 
(50 DM zus.) für PC. Tel. 
05633/383, Amiga: Loom, 
Manh. MY, Camelot je 20 
DM 


PC-Orig.: Ishar, Dark Seed, 
Kyrandia je 40 DM, Castles + 
North. Campaign 45 DM, 
Hero Quest, Elvira 2, Matrix 
Cubed je 30 DM, Quest f. 
Glory 1 25 DM, Storm Ma- 
ster, Heart of China je 35 
DM. Tel. 08341/5528 zw. 20 
u. 22 Uhr 


PC-Originale zu verkaufen, 
z.B. Xenobots, Strike Com- 
mander, Syndicate, usw., 
Preis VB, Tel. 02325/41148 
ab 18 Uhr bis 21 Uhr 


PC-Orig.: Patrizier, BMP, 
Starb. Super Soccer je 35 
DM, wer alle nimmt, 85 


DM,Great Courts 30 DM, 
Starb. No. I Collection 30 
DM, Sens. Soccer 40 DM, 


NHL Hockey 50 DM oder 
Tausch gegen Eishockey-Ma- 


nager. Steffen Baumann, M.- 
Kazmierczak-Str. 43, 04357 


Leipzig, Tel. 0341/5642929 
Verkaufe: Larry 5 mit Kom- 
plettllösung 55 DM, Mad TV 
35 DM, Space Quest 1,2,3,4 
für nur 80 DM. Also ruft mich 
an: 08661/1614 jeden Tag ab 
16 Uhr (Thomas). 


Stop! PC-Soft günstig zu ver- 
kaufen! Eishockey Manager, 
Pinball Dreams zu je 45 DM, 
F-15 2, F-19, Might & Magic 
3, BMP zu je 35 DM, Game 
Boy: Terminator 2 für 45 DM! 
A. Hascher, Opping 4, 84384 
Wittibreut. Bye!! 


Indy 4 50 DM, Historyline 60 
DM, Eishockey Manager 50 
DM, Shadowlands 20 DM, 
Comanche 50 DM, Maniac 
Mansion 2 60 DM. Tel 
05422/5200 ab 18 Uhr 


5 Disks randvoll mit TOP Sha- 
reware Games! u.a. More 
Lemmings, X-Mas Lemmings, 
HUGO 2, nur 79 DM. A. 
Reitz, Siedlungsstr.7, 35236 
Breidenbach 


Verkaufe PC-Originale: Speech 
Accessor Pack für WC II 25 
DM, KGB 40 DM, Mad TV 
30 DM, Comanche 45 DM, 
Monkey Island 2 35 DM. 
Maik Dottermusch, Fritz- 
Schmenkel 14, 06926 Holz- 
dorf 


Schach-Software (PD) fast ge- 
schenkt: Komplette PD- 
Sammlung! Viren-Hilfe, FS4- 
Tips, Speicher-Optimierung! 
Dr. Bernd A. Weil, Hohlweg 1 
a, 65618 Selters/Ts. 2, Tel. 
06483/7292 


Verk. PC-Orig. Eishockey Ma- 
nager 45 DM, Spaceward Ho! 
35 DM. Verk. außerdem PC- 
Joker Hefte (6/91-11/93) für 2 
DM je Heft. Telefon 02102/ 
445533, nach Rene fragen 


Verk. Civilization, Global 
Conquest, Dungeon Master, 
Nova 9, Stellar 7, EOB 3, MM 
4, MM 5, LSL 3, LSL 5, KQ 
5, SQ 4, SQ 5, PQ 3, Spellca- 
sting 201, Battle Chess II, Is- 
hido. Tel. 07322/23191 ab 14 
Uhr. 


PC-Originale + N.N., z.B. 


Flight Simulator 4 70 DM, Oh 
No! More Lemmings 50 DM, 
Historyline 14/18 50 DM, 
Birds of Prey 60 DM, Gold 
Rush 40 DM, Police Quest 2 
50 DM, Chuck Yeag. Air 
Comb. 50 DM, v.a. ab 19 Uhr 
02822/52415 


PC-Orig. WC Teil 1, Indy T 4, 
Leather Goddesses T 2, Black 
Gold, EM, Historyline, 
Wizardry Teil 6, Gobliins Teil 
2, Burning Steel. Tel. 
05753/1304 ab 18 Uhr (Dirk). 


Verk. PC-Orig.: F-15 3 55 
DM (50 + Porto), Might & 
Magic 3 dt. 35 DM (30 + Por- 
to), Ultima 7 Die Schwarze 
Pforte dt. 50 DM (45 + Porto). 
Tel. 07142/54541 fragt nach 
Peter! An Schultagen erst ab 
13.30 Uhr. 


Verkaufe o. tausche Originale 
wie: Tornado 50 DM, Inca 60 
DM, Battle Island + Data 1 für 
60 DM, Harrier Jump Jet 50 
DM, Strike Commander 50 
DM, Falcon 3.0 40 DM, Birds 
of Prey 20 DM, Thunderhawk 
AH-73M 20 DM gegen: Skat 
92, PGA Golf plus + Course, 
Links 386 pro + Course, 
T.F.X., A.T.A.C., u.a. Ange- 
bote an: Olaf Steinke, Schrö- 
dingerstr.28, 07745 Jena. 


PC-Orig.: Campaign + Data- 
disk 60 DM, Task Force 50 
DM, Tornado 50 DM, Priva- 
teer 50 DM, Pinball Dreams 
40 DM. Tel. 09921/7284 ab 
19 Uhr 


Verkaufe/tausche Orig. Strike 
Commander, ATP, Ultima 
7/2, Burntime, Privateer, Hi- 
storyline, u.v.a. Suche Strong- 
hold, Sim City 2000 und ande- 
re neue Games. Ruft an: 
02151/752522 (Benni). Nur 
Originale!! 


PC-Demos!!! Jede Disk 4 
DM. Einfach Liste gegen 1 
DM Rückporto anfordern. 
Karl-Heinz Gunkel, Postfach 
1221, 36267 Philippsthal 


Railroad Tycoon DA, 1869 
DV, Monkey Island 1.T.DV je 
30 DM. Tel. 02151/405836 
(Anrufbeantworter). 


Access für Windows (deut- 
sches Original, updatefähig) 


Neueröffnung: PowerSoft Versand 


!! Günstige Eröffnungspreise !! 
[24 522. Besteriserrice rei. 02961 / az7ı | 
Wir führen fast alle Spiele! 

Preisliste geg. Einsendung Eurer Adresse! 


Versand kasse DM 7/ bei Nachnahme 
9,50(+Zah / Ausland nur gegen 
Vorkasse DM 250 Versandkostenfrei 


Programm Programm PC Amiga 

‚Aces over Europe Migth & Magic 5 © — DV 
Airbus A320 America Monkey Island 2 % % DV 
A-Train NHL Hockey 75 — DH 
A-Train Construction Kit Pinball Dreams 5 4 DH 
Battle Team Pirates Gold 9 — DV 
Bund.iga Manger Pru2.0 Prince of Persia 2 8 — DH 
Burning Swel Privater 0 — DV 
Burntime Railroad Deluxe 75 — DH 
Civilization Reach for the Skies s® 50 DH 
Der Patrizier CD-Rom Secret of Monkey Island 76 63 DV 
Desert Strike Sensible Soccer 92/93 50 45 DH 
Bishockey Manager Sim City Deluxe % 7% DV 
Fields of Glory Sim Farm 8 — DV 
Flashback Soccer Kid — 58 DH 
Goal! Space Legends ® 6 DH 
Gunship 2000 Space Quest 5 8 — Dv 
Hardball 3 Street Fighter 2 ss 52 DH 
Hattrick! Strike Commander © — DH 
History Line 1914-18 Syndicate 75 57 DV 
Jurassic Park Troddlers 8 4 DH 
Legends of Kyrandia Ultima 7 % — DV 
Lemmings 2 Wall Street Manager 76 — DV 
Links 386 Pro War in the Gulf © 6% DH 
Lost Vikings Wayne Gretzky 3 % -— EV 
Lothar Matthäus. Wayne's Word 537 — DH 
Mad News X-Wing Mission Disk 1 38 — EV 
Mad TV X-Wing /EV für 70,) 82 -— DH 
Maniac Mansion 2 7 Zeppelin % - DV 
PowerSoft Versand; Krumme Str.5; 

45665 Recklinghausen; Tel.: 02361/82781 


f Am Graben 2 92557 Weiding 
20 T 11. 09674 -1279 Fax -1294 


86.90. Tacıkcal Operation 
87.90 Strangnold 


Yeerbus (Sierra) 68.30 
om Sojgle, auf CD-Rom 


Di 
7299 Space Ouen Sapa 1-4) 
Y 239 Strand Man or. 


Ri ‚ie Commander 
Ina u CDRm  DV11ASO -Sosach Ak 
'* Lösungshefte ab 9.90 **** kostenlose Ess 
CD ROM Mitsumi Single Session 
ED ROM Mitsume Double Speed 


= 100 
Roland SCC-] 


JOYSTICK's 
GRAVIS schwarz odar traı 
GRAVIS PRO 
GRAVIS Gamepad 


COREL DRAW 3.0 
Nachnahme DM 7.90 
‚gen Vorauskasse) DM 12.50 


Q 
S 
x 
® 
N 
o 
Q 
IS 
| 
N 
{ 


400 DM, Corel Draw 2.0 
(deutsch) 85 DM. Telefon 
02151/405836 (Anrufbeant- 
worter). 


BiFi-Snackzone und/oder Das 
Erbe gegen Einsendung von 5 
DM pro Spiel, zu best. bei 
Christian Loeper, Konstantin- 
str.242, 41238 Mönchenglad- 
bach. P.S. Jeder fünfte Best. 
bekommt das Geld zurück. 


Suche Software 


Achtung, Achtung! Suche das 
Spiel Hunter für den PC! Zu- 
stand der Verpackung nicht so 


wichtig, Hauptsache, die 
Disks funktionieren. Bitte 
meldet Euch sofort! Tel. 
04221/53891 


Suche Live and Death, Stellar 
7, Crime Does Not Pay für je 
20 DM, Elysium, Civilization, 
Wing Commander 1, Crisis in 
the Kremlin für je 40 DM. 
Tel. 0921/480024, anrufen bis 
15.12., täglich ab 18 Uhr. 


Suche Amiga-Emulator für 
PC. DRINGEND!! Telefon 
09905/1413 


Suche dringend für den PC 
das Spiel World Champion- 
ship Boxing Manager. Ange- 
bote bitte unter 0641/63694. 


jeweils 40 DM. 
Tel. 0711/705390 abends ab 
19 Uhr. 


Wir führen: 


Suche dringend (!!) Police 
Quest II, Original für PC. 
Möglichst gut erhalten und 
komplett mit Verpackung, 
Anleitung und den anderen 
Beilagen. Stefan Pilger, Jäger- 
meisterpfad 7, 66538 Neun- 
kirchen. 


Tausche 


Tausche Indiana Jones 4, 
Monkey Island 2 gegen Pi- 
rates Gold, Maniac Mansion 
2,Tel. 06623/3987, bitte nach 
Jörg Bauer fragen. 


Tausche Monkey Island 2 ge- 
gen Indy 4. Beide PC-Spiele 
in dt. und orig. Schreibt an 
Christian Hake, Am Sonnen- 
hügel 6, 34434 Borgentreich 


Tausche/verkaufe: Historyline 
(30), Stronghold (50), Winzer 
(20), Cr. in t. Kr. dt. Anl. (30), 
Sherlock Holmes (30). Ver- 
kaufe auch ins Deutsche über- 
setzte Anl. von Stronghold 
(5). 0971/65643 


Amiga 500 mit div. Zubehör 
(1 MB mit Uhr, Bücher, 2 
Joysticks, Monitor, Arbeits- 
programme u. 30 Spiele) ge- 
gen 286 PC mit etwa 40 MB 
u. EGA-Monitor, wenn 
möglich mit Spielen. 06053- 
7154 


Suche NHL Hockey, Might & 
Magic 5 (engl.), TFX, Empire 
Deluxe, Pirates Gold, War- 
lords 2, Twilight 2000, 
Stronghold. Habe MM 4, Tor- 


nado, Dune 2, 1869, Eish. 
Man., Sensible Soc., F-15 3, 
KQ 5, Spaceward, AV SB. 
07551/61920 


Tausche/verk. Originale: 
WC 2, Gunship 2000, Co- 
manche. Suche: Aces of Pa- 
cific, Aces over Europe, For- 
mula One Grand., Red Ba- 
ron. Tel. 089/662897 


!!Programmierer u. Grafiker 
f. Entwicklung kommerziel- 
ler PC-Adventures gesucht! 
Bewerbungen bitte an 
a/e/v/-Adventures, Fritz-Hu- 
semann-Str.7, 59199 Bönen. 
!! Es lohnt sich !! 


Tausche: Privateer, Shadow 
of the Comet, F-15 III, Wax- 
works, Pools of Darkness, 
Flashback. Suche: Aces over 
Europe, Dune 2, Tornado, X- 
Wing, Clash of Steel, Patriot. 
Tel. 02362/63134 ab 18 Uhr. 


Verkaufe/tausche: Eternam, 
Legend of Kyrandia, Another 
World (45 DM pro Spiel). 
Alles deutsch und VGA. Tilo 
Wittig, Karl-Liebknecht-Str. 
3, 02788 Hirschfelde 


Tausche: Betr. at Krondor, 
Hist. Line, Crusaders of the 
D.S., Lost Files of Sherlock 
H., Cadaver, MM 4, MM 5, 
Dark Seed, Protostar. Ange- 
bote an: Rene Gäbler, Mitte- 
rerstr.5, 80336 München. 


Tausche: Burn. Steel, Priva- 
teer, Wing Comm., Sil. Serv. 
2, Monkey 2, King's Quest 
5, Ultima 7, Beholder 2, 
Dune, Indy 3, ...Angebote 


XD arbesten, 
dann Sc spielen können.-:- 


Das Wiener Softwarehaus 
FUR PC- UND AMIGA-GAMES 


an: Ren& Gäbler, Mitterer- 
str. 5, 80336 München. 


Kontakte 


!! Suche Tauschpartner !! Ich 
habe z.B. Syndicate, Wing 
Commander Academy, Dune 
II, F-Wing + Trainer, Battle 
Isle Data 2 und Strike Com- 
mander !!! Ruft doch mal an 
bei: Jan Hempel, Tel. 
06103/42357 


** Hobbykünstler ges.! Wer 
ist in der Lage, Personen nach 
Photos in einer beliebigen 
Haltung (z.B. als Cleopatra) 
zu malen? Preisvorstel. u. Mu- 
ster an Karsten Keese, Am 
Kreisel 1, 31867 Lauenau. 


Computerkönig 
Amazone für 
Hobbys: Computer, 
ball. reibt an: 


(16) sucht 
Briefaustausch 
Basket- 

Kenne 


Würfel, Am Küchengarten 16, 
06667 Weißenfels. 


Verschiedenes 


Verk. MD-Spiele Thunderfor- 
ce 4 70 DM, Streets of Rage | 
50 DM, Sonic 135 DM; T. 
Lenz, Wetzlarerstr.9, 35581 
Wetzlar 


Verkaufe viele Amiga Joker, 
ASM und Powerplays. 6 DM 
pro Zeitschrift. Ab 7 Uhr anru- 
fen, Tel. 05421/5384 


exclusiv in Wien: Virtual Pilot Flugjoystick 


Gravis Joysticks A-1010 Wien, Marc-Aurel-Straße 2b 
+ Gamecards A-1030 Wien, Fasangasse 16 
Thrustmaster Joysticks A-1100 Wien, Gudrunstraße 158 


Tel.: (0222) 535 12 30 
Tel.: (0222) 7835 03 
Tel.: (0222) 602 26 18 


ACHTUNG! PRIVATEER Zu- 
satzset! Der Schlüssel zu dop- 
pelt soviel Spielfreude! Alles 
was ein Privateer braucht: Aus- 
kl. Sternkarte! Auf Disk: Pro- 
biermodul, Trainingskurs, Sy- 
stemmodul für alle Schiffe! Auf 
Tape: 50 Tips in Storyform 
(wenn's mal nicht weitergeht). 
Geheimumschläge, Strategi- 
en, Starthilfen. Übersetzen al- 
ler wichtigen engl. Wörter 
u.v.m. NUR 39,- DM bei 
GOODSOFT - Postfach 230125 
» 44638 Herne - Tel. (02325) 
53184 (24 Std.) 


SUPER-SPIELE 


DUKE NUKEM 
COMM. KEEN 
DARK AGES 
CcOSMO 

MAJOR STRIKER 


CDV 


Postfach 2749 : 76014 Karlsruhe 
Tel. 0721/97224 /0 
Fax 0721/21314 


59,- DM 
59,- DM 
59,- DM 
59,- DM 
59,- DM 


Wir suchen Computerspiele 
für den PC mit allen Rechten zu 
kaufen! Senden Sie uns unverbind- 
lich eine DEMO-Version (MS- 
DOS) oder rufen Sie uns an: 


oltware und mehr 
Oberseestraße 12:#72511 Bingen 
Tel. 0757/52601 Fax 14081 


Groß Electronic 
Hardware - Software - Zubehör 
Großhandel 
für Computerspiele 
und Zubehör 


MEGA DRIVE 


Lieferung 


Händler! 


Bitte Preisliste anfordern! 


Groß Electronic 
Computerspiele + Zubehör 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/1599 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


AB SOFORT 
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HEI-FRIED-SOFT 
Gameversand 
alle Systeme 


PC Version Preis/DM 
Äces over Europe DV 75- 
Archer MeLeons Pool Billard DH 60,- 
Body Blows DH 53,- 
Eye of Beholder 3 DV 7- 
Indiana Jones 4 DV 8- 
Ishar 2 Dv 45,- 
Lothar Matthäus Fußball DV 64,- 
NHL Hockey DH 60,- 
Pinball Dreams DH 4,- 
Strike Commander DH 65,- 
Stronghold N 6- 
Syndicate DV %,- 
Tornado DH T,- 
Ultima Underworld 2 DH 69,- 
Warlords 2 EN 80,- 


Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 
Bitte fordern Sie unsere 
kostenlose Preisliste on! 

(Bitte Computertyp ongeben!!!) 
Vorkasse 7,— DM 
Postnachnahme 10,- DM 


Telefonische oder schriftliche Bestellung 
HEI-FRIED-SOFT 
Jürgen Heidecker & Thomas Friedrich 

Waldstraße 10 
66352 Großrosseln 
Telefon 06809/1313 


Neueröffnung 


City-Software-GmbH 


Windeckstr. 62, 

60314 Frankfurt/M. 
Tel.: 069/4990653 
Computerspiele-Verkauf 
für Amiga + PC. 

Im Laden auch zum 
Ausprobieren! 
Comanche DM 9,— 
Flight Simulator V DM 138,90 


Falcon 3.0 + Harrier Jump Jet 
als Kombinationspaket 


zum Sonderpreis DM 110,70 
Pirates Gold DM 110,30 
Privateer DM 99,— 
Prince of Persia Il DM 90,30 
Links 386 DM 124,50 
NHL Hockey DM 9,— 
Tornado DM 89,— 
Unlimited Adventures DM 99,— 
X-Wing DM 99,— 


Bei tel. Rückfragen 069/4990653 


Mini-Markt_ Coupon 


m ————— e) 


ige in 
s PC Joker 


UNSER 
BELEGT 


‘XPLODIERT, 


WENN ANDERE NOC ENG 
DEN BAUM SCHMÜC Re 


BEZUGSQUELLEN 


Software 2000 
Max-Planck-Str. 9 
23701 Eutin 

Tel.: 0.45 21/8 00 40 


Bachler Computersoftware 


Blücherstraße 24, Postfach 1113 


46397 Bocholt 
Tel.: 0 28 71/18 30 88 


Bomico 


51 Kelsterbach 
Tel.:0 61 07/7 60 60 


50667 Köln 
Tel.: 02 21/25 69 83 


Joysoft 

Gottesweg 157 
50939 Köln 

Tel.: 02 21/4 30 1047 


Karosoft 

Postfach 404 

40704 Hilden 

Tel.: 021 03/4 20 88 


Soft & Sound 
Rethelstr. 130 
40237 Düsseldorf 
Tel.: 02 11/63 30 06 


Versand 9 
Jülicher Str. 53-55 
52249 Eschweiler 
Tel.: 024 03/2 11 88 


Wial Versand 
Liegnitzerstraße 13 
82194 Gröbenzell 
Tel.:0 8143/82 73 


IK HKAL, 


INSERENTENVERZEICHNIS 


A3 Computer 
Albi Soft 
Bachler 
Bergler 
Bluesoft Versand 
Bomico 

CDV 

City Software 
Coktel Vision 
Computel 
CPS Heidak 


Heifried Soft 

Ikarion 

Intel 

IPV 

Joker Verlag 27,41, 57,65 

Jollenbeck 17 

Joysoft 84 
irosoft 56 

Kingsoft 

Konami 

Madje 

Magic Bytes 

Max Design 

Media Points 

Okay 

Pfister 

PowerSoft Versand 


$ & M Werbegrafik 


Sunflower 

Tecnoplus 

Turtles Soft 

Versand 99 

Wial 

Poster: Joker Verlag 


\ 


Wenn Geld nichts mehr zählt, Du um jeden 
Bissen kämpfst, wenn Du Deine Haut gegen 
Regen schützen mußt, und selbst die Sonne 


a Dein Feind .r. ist, 


. dann ist BURNTIME 


Feilschen, Überlisten, Planen, Besiegen KR 
... mit einem Wort - Überleben! 


Erhältlich für Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993! 
MAX DESIGN, COMPUTERSPIELE GMBH & CO, Waldenburger Straße 13, D-33098 Paderborn 
Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21 
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